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еуегуоте' $ пу 1еа» 


Бажаеш 
вдчути свято? 


Мережа магазина «Юнйрейд» 

{044) 205 4949, (044) 461 9070. (0562) 357 700 
Мережа магазин «Фокстрот» 

{044) 235 0115, {044) 238 0144, {044} 248 9822 
(06262) 23 153 

Магазини Ое№с$ 

{044) 220 5344, (044) 562 6699, (0692) 557 000 
Магазини «Гигабайт» 

(044) 229 8643. (044) 268 6553. (044) 515 8475 
«Комп’ютерний центр емегез» 

(044) 464 7777 

Магазин Навгатор 

(044) 241 9494 

Салон иформашиних технологи 

(044) 268 2373 

Сучасн цифровЕ технолог" 16 1Т 

{044) 248 6603 

Мережа магазине МКС 

(044) 248 3300, (044) 236 2092. (0572) 141 999 
(0572) 145 541, (0572) 332 233. (0562) 422 474 
Мережа комп’ютерних магазина 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 

(044) 220 6167. (0572) 191 505. (057) 7121717 
Салон коми’ютерноу техижи «ДИСКАВЕРЬ, 
(048) 777 2266 

Салон комп’ютерно технки «Портал» 

(0552) 423 114 


1нформацю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвйчки в межах Украни безкоштовн!) 


млллузатзипуиа 


Магазини «Н-ЫЮь 

(048) 777 7070, (048) 728 7080 
Мережа магазина 
«Комп”ютерний всесв» 

{0612) 128 339. {0612) 130 052, 
{0562) 923 344, (0322) 986 555, 
(0352) 433 909 

Салон комп'ютерно/ технжи 
«ЖОМТЕК» 

(048) 777 6077 

Фрмовий магазин ЗАМЗЫМ6 
(048) 429 408 

Магазин «Все для офусу» 
(0482) 375 222 

Магазин «Компчютери» 

(0482) 346 723 

Магазин «Райдуга» 

(0482) 220 438 

Магазин «Байт» 

{0482) 344 +20 

Мережа магазина Ба\е$1 
(044) 464 8 465. (0372) 272 802 
(0562) 340 604, (0322) 403 464 
Магазини «Технжа» 

(062) 382 6515, (0629) 531 533 
Магазини «ЗрагК» 

{062) 381 3205. (0622) 905 846 


Ц“ \ || ‚0 1. 


АОИ 


г Ра м. 


7 


ий ‚рик - 


рее ИЩИ час 


[> у а. — 


ыы 
ИТ У ‘сюрпризв 


для 


З нете 
о Зе 
Угрудня’. 


> 


Кожен покупець ридкокристатчного монтора Самсунг 
отримуё в подарунок лщензиний диск — 


&= Кожен покупець електронно-променевого монпора або 
лазерного принтера Самсунг отримуе у подарунок 


Компютерн! супермаркети 
«Нова електронка» 

{062) 337 7046, (062) 383 3161 
Магазин «Комп‘ютер центр» 
{062) 304 3078 

Магазин «Ума палата» 

{0562) 341 252. 

Магазин Юнжом 

{0582) 142 118 

Магазин «Б/знес-сфера» 
(0562) 340 747 

Мережа Промелектронка 
{0532) 509 252, (0532) 183 068. 
(05322) 78 299 

Магазини «Юнко» 

(0564) 922 488, (0564) 239 689 
Магазин «Протон» 

(0642) 610 999 

Магазин «Вет \ау» 

(06452) 52 575 

Магазин «МР Сотршег> 
(906250) 64 813 

Магазин «Техмаркет» 

(0629) 412 424 

Магазин «НЕП» 

(062) 334 9068 


Магазин Квазар-Микро 
{0482) 344 007 
Магазин СотрыейапЯ 
{0482} 344 571 


Магазин «Сучасн електронн 


технологи» 

{044) 250 9761 

ТОВ «Куллог» 
(0522) 295 +26 
Магазин «АктиВокс» 
{05366) 39 063 
Фурма Ацес$ 

(0564) 742 116 


Магазин «Свт комунжащй» 


{0642) 343 204 
Магазин «БестБай» 
{0332) 770 752 

КА «Персонал» 
(0532) 504 075 
Фма «Каттан» 
(0652) 511 901 
Салон «КИТ» 
(0652) 249 858 


* Самсунг Джтолл. Приеднуйтесь. 


Магазин «Сити» 

(0542) 225 031 

ТОВ Смок 

{0312) 615 444, (03322) 34 064 
Салон електронжи КАРНЕВИ 
(0572) 757 0728 

Магазин }нфотек 

(0552) 424 468 

Свт Комп'ютерно? Техники 
(0552) 426 359 
Комп’ютерний Центр ОМЕГА 
(0382) 704 783 

Фирма «Майстер-Сервс» 
(0382) 703 959 

Фирма «Терммал Серес»> 
{0382) 720 658 

Магазин Екзрум 

(0472) 540 100 

Магазин МедгаЦентр 

(0462) 175 005 

Магазин Смт 

(0572) 142 364 


————— 


МОИ 


Энземклиры всек комерок тазеты кражктск в лучших библиотекак 
ФФраноми, Потдис, Гориакии, СЯ в В частмЫыХ ХВлЛеКЦОнк 
На раритетов в оашьй стране излавие «Мой комжьнитер» 

т ты оедвнсатьсо к ближайюем кечтовом отдвлевов, 
НЯ 
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аеронины  фдзйвьм 
ЕЕАТЕОМЕХ тис 
ь. 


Золе Маме 

СЪапона уоитгутау' отита 

<апсрапде не мой4\Ме ой. 6 Еесиог!с$ 
<рапде ош сопзтапфу(Насипо теми Зеа 
35 Ромимме сме Зе сияютегогезегиее. 
АсогрогМот соге ма\зезаге глитоге Я 
оп Бозе рейотпапсе, 

Влпомавой, Ореппезз, эл РациетзН р 
эге лете согемаез уе Ваме 

гесеп\у зетоигые№Мез, 

Сийгапода сКаНепайта ри, 
ммезтиллегемегу БИ оРстеа/уцу уе сап. 


Зппомепоп-Стеацто пемлапа ыгиаче мака 


-Ореппез5 Незрогийтототне сНапоо 
епмгогитнет ий ап орет тип. 


„> -— 


Сотутото Мом тот АгоциоиНе М/ойа, Ок 
Фуалейогию спапде $ таде 


>... —-: педаль 
еп\Бодуапато зистайуНе гала. Чаде 
очав родина Зезоп ОРОЛЬерисьрь 
ФоглаКе 


пеоеичыниы ай 


Втдтепер настроювати яскравгсть легко! 


нноващшя вд ЕС Неснотюс$ для монторв НюН Вид: СОТ дозволяе швидко 


оптим!зувати настройки дисплея для будь-яких додатюв. 
Е й в соенйс 


-=® Мон!тор ЕС На1топ е2 Т91О0ВО (19”, плаский) 
Монтор ЕС Еа!гоп е2 Т71ОВН/РН (17”, плаский 


=. Функця ВОН Мем мстить 4 режими: текст, фото, кно та стандартний. 
„= Кожен режим мае ункальн! параметри регулювання яскравоси, контрасту 


и та колрног температури. 

Функция Впов!\Мпдом дозволяе вибрково регулювати яскравсть. 

Зону мдвищено! яскраваст можна створювати, просто видливши И мишкою, 
ВНаптийтдом 


а також ейльно # пересувати та змнювати розмри. 
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Центральний серысний центр “Лагуна сераюс” у Киев: тел {044} 412-42-19 

Моштори ФЛЕТРОН виробництва ЛГ з функциями Брайт В'ю та Брайт Вмдоу. Електронно-променева трубка високот якост! Екран Меню. Колорфик Свобода Думки 
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Морино ДВОРАКОВСКАЯ 
Интеракти\/\У/\У/ное обучение 
Сайты с обучающим софтом по ЗВ 

т 


Сергей оКо Сгоу ГУЛЕНОК 

ЗаБЬры Сети 

Новый сервис для общения в Интернете 
ст 


Руслон РИЗВАНОВ 
На долгую память 
Обзор современных технологий флэш-памяти 


Алексондр ВОЛОХА 
Ехргеззивная шина 
Завершаем рассказ о шине РС! Ехргез5. 


Влодимир СИРОТА. 
Запоминай быстрее! 
Практикум по разгону помяти 


Алексондр ЖУКОВСКИЙ 
СОМандирский порт 


Принципы работы последовательного порта 


Петр «Вохюл» СЕМИЛЕТОВ 
Джентльменский набор пингвинятника 3 
Ряд полезных скриптов от автора 


Михоил КАСИМОВ 
Нам не страшен серый волк? 
Вирусы в Ипих. 


Сергей УВАРОВ 
Полезная софтинка. Выпуск 5 


Софт для работы с СО, автоматизации набора текстов и цифровых подписей 


Сергей БОНДАРЕНКО, Морино ДВОРАКОВСКАЯ 
Рецепты домашнего видео 


Спецэффекты своими руксми. 
с [2] 


Николой МАРИНЕНКО 
Консоли на панели 
Эмуляторы игровых приставок 


Волерий АКСАК 
Антивирусная КА\Уалерия 
Последняя версия «Антивируса Касперского». 


Алексондр ВОЛОВОД 
Не вебом единым... 
Создание МУИп4ом/5-интерфейса для работы с Му СЕ 


Алексондр ГАЙША 
Невидимые чернила 
Стеганография — перспективное ноправпение в криптографии 


Сергей око Сгоу ГУЛЕНОК 
Шикарный Сер\и$ 


Инструмент для синхронизации разных версий файлов 


Алексондр ГРИНЮК, око 7ох 
Те зом Бедтз! 
Популярный спортсим МВА Шуе 2004 


ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 
Клубная жизнь, девушки-программисты и помощь начинающим 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-в, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Мояк» 

Ив.-Франковск 

У ЧП Кудрой, ул. Горкуши, 2, к.415 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный могазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ООО «Пирс», лл. Дружбы Народов, 2-а, 
тел. 4647400, 4188976 

У с. м «Лесная», остановочный комплекс 

У ул. Жилянская, 87/30 

Кировоград 

У ЧП Ждонова (0522] 300-655 


«ЛУ Я СТА 


1. В конкурсе участвуют все стотьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 


МЕРА». 


2. По баллам, полученным стотьей, выводится среднее арифметическое. 
3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 


щий рейтинг статей. 


4. Автор лучшей статьи получает приз (кождый месяц разный, но достаточ- 


но ценный). 


5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финол конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем суперприза — 


КОМПЬЮТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСУ 


"КРАЩА СТАТТЯ ГРУДНЯ" 


ГО 


ЕРЗОМ 5Еу!из РНого 915 


5760 чр!, 


6-кольоровий друк 


прямий друк 


3 цифровот! камери 
друк фотографий 


без пол!в 


ууу. с15.КТеу. ча 


Украгна, 919013, Кигв, вул. Будндустри,5. 


уау@ с!5-Ктеу. сот 
Тел. 2955580, 2959410 
ООО "Комп’'ютер!нтерСерв!с" 


Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Мелкооптовые филиалы Крымторгпрессы. 
У Симферополь — ул. Фрунзе, 41 

У Евпатория — пр. Победы, 39, 1 подъезд., 


ЦОКОЛЬНЫЙ Эт. 


У Керчь — ул. К.Маркса, 9, кв 5 
У Севастополь — ул. Новороссийскоя, 16, 


ЦОКОЛЬНЫЙ ЭТ. 


У Феодосия — ул. Горноево, 77, 1 эт. 

У Ялта — ул. Пироговскся, 4, гост. «Авангард», к 116 
Луганск 

У Магазины и киоски «Лугонскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сепльпо» 

У ул. Комсомольскся, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


КТИВ 


1. Вконкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по 10-балль- 


Оптовая продажа: 

У «Соммит-Николоев», ул. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 

Оптовая продажо: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У гозетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лотокна ост, «Оптика» (м-н «Осень уя. Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У могозин «ВООК$» 

Херсон 

У могозин «Одо», бул. Мирный, 5 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовся продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


ч 


ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 


не участвуют. 


2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками ста- 
тей в огловлении номера (см. на обороте]. Электронные письма в конкурсе 


3. Если вы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более 1 на но- 


мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 


есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 
4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розы- 


грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей 


4 


ВВ 


СПОНООРЖОНКУНЫ 
ТИВНО ВЕЗУИИВТ А 


УТРУ 203 


передплата на журнал 'Реальнкть фантастики” _ 


на 9 мсяще 


реальность 
фантастики 


2-} ПРИЗИ 


передплата на журнал "Ресльнкть фантастики" 


на 6 меящв 


3-1 ПРИЗИ 


передплата на журнал "Реальнсть фантастики” 


м. КИПВ, 


на 3 меящ 


вул. Качалова, 6 


тел. 455-35-75 


шю@тусотр.сот.ца 


мимги/.тусотр.сот.ца 
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ИНТЕРНЕТ 


Песны и пляски народов мира 


10 декабря целый ряд ведущих тех- 
нологических компаний объявили о соз- 
дании консорциума по разработке еди- 
ного стандарта распространения муль- 
тимедийного контента в Интернете. Ор- 
ганизация, названная СВЕ (Сотепт! Ве#- 
егепсе Гогит), возьмет на себя задачи 
по разработке единого стандарта рас- 
пространения мультимедийных материа- 
лов для различных платформ и регио- 


Зухысое то ще соменевоетенсь гони - МКРоз08 ПеегпеЕЕНИ 


дет сотрудничать с Мсгозой в сфере 
создания инфраструктуры и дистрибу- 
ции служб онлайновой музыки под тор- 
говыми марками других фирм, желаю- 
щих продавать песни в онлайне или ка- 
ким-либо иным способом заняться биз- 
несом цифровых медиа. В числе первых 
заказчиков [оидеуе такие компании, как 
АТ&Т Иез; и Сфзоп Аиаю, отделе- 
ние СЬзоп Сийог$. План 1оидеуе от- 
ражает рост рынка легальной загружае- 
мой музыки: о желании открыть собст- 
венные магазины объявили многие, ес- 
ли не большинство крупных онлайновых 


Сопфейь 
Вехопсе 
Кови 


дшскапаехк 

|3 ЗАРьа Е або 

ь Зресёсанопе 

ь Тесрлиса] чо: ргосеза 


ЗАОЙснаЕ Егор алЯ 
эрелбсевой$ 


З\Гкшье рарез вай 
фееветанопа 


Сомаснав Не Бопмь, 


ь Тонар ие опии 


Тье СЕР; №5501 


У\’есоше ю Ше СошенЕ Вейгепсе ЕКогиш 


Тве Быка! Сошепе тфизвту"$ СигтенЕ РгоШет 

"Треге 1 сштейИу а1асК оРифегорега5 у фебмееп Фата сопеепЕ тесфиоориез фаЕ глакез 
1 спа!епашя бог сопзатегз 10 вазу де! Ме сощетё Шеу муапг, ши фе Бога, рог ап 
ойег ргеЕегепсез Шеу споозе ААвопайу, Шеге 13 ситепйу по фесфпоору Нашего т 
расе Фаё аПолуз а зпайке рахнераие 1ю епзшее Ма е Бисшез асгеетоенз бзеу таке 
аге гезрес!ед. Тобау, Шеге 4оез пор екЕ а фесртиса1 ап Физшезз Вате\ок 1ю абмеуе 
шегорега у асгозз плуире тесфпоюзу р!аНогтз ап енаЫе пе\ Бизшезз то! Тйе 
Сошщет! ВеЁегевсе Еопии р!апз 1 спацее фай. 


"Тре Сошмет КеЁегепсе Ропил (СЕР) 13 а тесеп фу боплед уапдагаз втоир оНеадще 
зесфлоюзу ап4 сомет-геае сотрашез езфабизне 1 дечеюр а иизтетза! мау 10 я 


нов мира. Основателями консорциума 
стали компании АКМ, СощептЮиага, 
Масгом оп, МегозоЙ, МТТ (Мрроп Тее- 
дгарН ап ТееррКопе), Чтмегза! Мизс 
Сгоур и Уеп$1апт. Причиной для созда- 
ния СВЕ послужило то, что в настоящее 
время существует проблема совмести- 
мости различных способов представле- 
ния мультимедийного контента, из-за 
чего многие пользователи сталкивают- 
ся с затруднениями. Кроме того, до сих 
пор в мире не существует единой плсп- 
формы для защиты копирайтов при рас- 
пространении информации, особенно 
мультимедийной, в Интернете. Устро- 
нение этого недосмотра также входит 
в число задач форума. В настоящее 
время члены нового объединения уже 
ведут работы над созданием системы 
«контентных ссылок» (Сопеп+ Ве егепсе$}, 
которые будут идентифицировать как 
сами распространяемые через Интер- 
нет материалы, так и допустимые спо- 
собы их использования. Обработку та- 
ких идентификаторов будут осуществ- 
лять специальные службы (Веегепсе Зег- 
мсе$). 
Источник: Компьюлента 


Музыкальные магазины п00 ключ 


15 декабря компания Ёоидеуе, спе- 
циализирующаяся на цифровой музыке, 
анонсировала новую службу, помогаю- 
щую другим компаниям открывать он- 
лайновые музыкальные магазины вроде 
Пипез от Арре Сотриег. 1юидеуе бу- 


торговых и развлекательных сетей. Ар- 
ре предложила У/т4оми5-версию Пипез, 
основатель Виу.сот Скотт Блум открыл 
ВиуМиягс.сот, Кохю запустила Марзег 2, 
Миястоакй превратила свою музыкаль- 
ную и радиослужбу в магазин песен, 
служба распространения песен по под- 
писке МизкМоми также открыла собст- 
венный магазин. В будущем году на этот 
рынок собирается выйти Месгозой. И/о!- 
Ман! Зюгез планирует открыть магазин 
в конце этого или начале следующего 
месяца. Наконец, производители ком- 
пьютеров Ре/и Немлен-РасКага участ- 
вуют в программах кобрендинга с дру- 
гими компаниями. 
Источник: ОМе! 


Это я, почтальон Печкии... 


В поисковую систему Сооде добав- 
лена новая функция поиска, выводящая 
информацию от служб Еедего! Ехрге$$ 
и Ипйед Раогсе! Зегисе о доставке по- 
сылок. Сообе отсылает пользователя 
прямо на ммеБ-страницу ЕедЕх или УР5$, 
содержащую сведения о месте нахож- 
дения конкретной посылки, идентифи- 
кационный номер которой служит клю- 
чом для поиска. Новая функция ЛТоиск 
по номеру также выводит информацию 
по регистрационным номерам патен- 
тов, идентификационным номерам обо- 
рудования, присваиваемым американ- 
ской Федеральной комиссией по свя- 
зи, регистрационным номерам самоле- 
тов, присваиваемым Федеральной ад- 


министрацией по авиации. Новая Функ- 
ция заявлена очередной строкой в длин- 
ном списке нововведений, сделанных в 
СоодЕе в этом году. В этот список так- 
же входят: калькулятор, система опо- 
вещения о новостях, новая панель ин- 
струментов для |егте! Ехрогег, бло- 
кирующая всплывающие рекламные ок- 
на, словарь, а также панель рабочего 
стола, позволяющая осуществлять по- 
иск во Всемирной паутине без запус- 
ка браузера. Вдобавок, Сооде улуч- 
шил вывод результатов поиска това- 
ров, продаваемых через Интернет. К 
примеру, поиск по ключевым словам 
«Ник Нап4$5» выведет в верхней части 
страницы результатов список ссылок из 
Рообе (система поиска по онлайно- 
вым магазинам, открытая при Сооде 
год назад}. 
Источник: Компьюлента 


Железная безопасность 


Как показало последнее исследова- 
ние /[ОС, в третьем квартале наблюдал- 
ся значительный рост продаж высоко- 
производительных устройств сетевой 
безопасности, устанавливаемых компа- 
ниями в своих головных офисах, в то 
время как более дешевому оборудова- 
нию нашлось применение в дочерних 
отделениях. Около 20% подобных уст- 
ройств, проданных в третьем квартале, 
стоило свыше $25 тыс., в то время как 
во втором квартале в этом ценовом сег- 
менте было продано лишь 10% всего 
оборудования для обеспечения безо- 
пасности сетей. Как отмечают специа- 
листы 0С, компании также начинают 
осознавать тот факт, что устройства для 
обеспечения сетевой безопасности бо- 
лее просты в настройке и администри- 
ровании, чем программное обеспече- 
ние. По словам Карлы Аренд (Сойа 
Агепа)}, аналитика РС по продуктам и 
стратегиям в области безопасности в 
Европе, до сих пор специалисты счита- 
ли устройства сетевой безопасности 
идеальным решением для небольших 
компаний и дочерних офисов, однако 
теперь впервые был отмечен рост спро- 
са на подобную продукцию со сторо- 
ны крупных предприятий. Это объясня- 
ется несколькими причинами, как пола- 
гает госпожа Аренд, — это и менее 
сложная функциональность, и более низ- 
кие затраты на установку; кроме того, 
подобные устройства проще в управ- 
лении, в них легче выявить сбои, в ре- 
зультате чего эксплуатация в целом об- 
ходится дешевле, чем при покупке од- 
ного лишь ПО. Специалисты утвержда- 
ют, что устройства сетевой безопасно- 
сти легче выбрать, особенно если ком- 
пания уже использует сетевое обору- 
дование. 

Источник: Спем 


Грамотность в онлайн 


Всем нам давно известно, что запад- 
ные методики оценки успеваемости 
(впрочем, наша система также повсе- 
местно использует данные методики} 
обычно представляют собой наборы тес- 
тов, в которых вам необходимо выбрать 


правильный ответ из набора предло- 
женных. Таким образом, даже если вы 
не знаете ответ, вы можете попробо- 
вать его угадать. Вашему вниманию пред- 
лагается небольшой, но очень полез- 
ный тест, размещенный на портале Ёл- 
сайа.тзп.сат. Проверьте ваше знание 
английской грамматики. Тест Аге Уои 
Сготтансайу тсотес! полезен еще и 
тем, что в случае некорректного отве- 
та вы узнаете правильный вариант и хо- 
рошо запомните его на будущее. Так 
что дерзайте, десять вопросов к вашим 
услугам, имеется по три варианта отве- 
тов на каждый вопрос. По анализу по- 
стингов в англоязычной конференции, 
где общаются в основном американцы, 
обсуждавшие этот тест, выяснилось, что 
с первого раза на все десять ответов 
никто не дал правильный ответ. Так что 
у вас есть возможность доказать само- 
му себе, что вы знаете правила англий- 
ского языка лучше среднестатистическо- 
го американца ©. 

На указанном сайте, относящемся к 
энциклопедии Епсайа, вы можете найти 
внушительное количество тестов — на 
знание языка и литературы, природы и 
животных, географии, математики, спор- 

‚ та, истории и т.п. — если вас, конечно, 
не отпугнет тот факт, что все тесты на 
английском языке. Список тестов раз- 
мещен на заглавной страничке Ёр:// 
епса{а.тзп.сот/епспе!/Ресшгез/Сих. 


Источник: Ф-Центр 
ПРОГРАММЫ 


Платформа пля пиатиформ 


Компания МгозоЙ планирует рефор- 
мировать свое подразделение Р№аНогтз, 
которое занимается разработкой цело- 
го ряда программных продуктов, глав- 
ным из которых является операционная 
система УИтдом5. Это подразделение 
ведет работу и над другими продукто- 
ми, что, по мнению руководства Мюгозой, 
стало негативно сказываться на эффек- 
тивности работы подразделения. Поэто- 
му в ближайшее время подразделение 
РюНогил$ будет реорганизовано с выде- 
лением в нем нескольких специализиро- 
ванных отделов. Среди последних нои- 
более значимым будет ИМтаом$ Соге 
Орегатта учет, который сосредото- 
чится на разработке новых версий У/и- 
ом. Официально о создании нового 
подразделения в МсгозоН пока не со- 


дый из которых будет заниматься своей 
линейкой продуктов. Руководители этих 
отделов будут подчиняться Оллчину. А 
деятельностью разработчиков \\/Ип ом 
будет руководить Брайан Валентайн (Ви- 
ап Усетт}, По мнению Оллчина, раз- 
деление РаНогп$ на несколько отделов 
позволит разработчикам лучше сосре- 
доточиться на производстве отдельных 
продуктов. 
Источник: Компьюлента 


ирашный НТМИ 


На позапрошлой неделе Мисгозой 
получила в США патент под номером 
6 662 341 на технологию исполнения 
НТМЕ-приложений вне мгеб-браузера. 
Если компания начнет внедрять ее в свои 
программные продукты, это может на- 
нести серьезный удар по всей сложив- 
шейся системе интернет-безопасности, 
так как технология будет работать не 
только в \/тао\$, но и на других плат- 
формах. Выполнение файла ма в соб- 
ственном окне предоставляет ему воз- 
можность обойти все средства защиты, 
предусмотренные для ммеб-браузера, и 
напрямую выполнять операции чтения и 
записи на диск, запускать скрипты и так 
долее. В Мисгозой же считают, что их 
разработка облегчит создание прило- 
жений пользователями, не владеющими 
специальными навыками. «Большинство 
инструментов разработки под М/пЧо\мз 
требуют знания С++, Узиа! Вазс и т.п., 
которыми, как правило, владеют толь- 
ко программисты. А НТМЕ и встраивае- 
мые в НТМЁкод скриптовые языки типа 
УВ$ сир! или ]ЗесйрЕ (МисгозоН-вариант 
Чамабсйр! знают гораздо больше лю- 
лей. Наша новая технология призвана 
предоставить им болышую свободу для 
творчества», — подчеркивается разра- 
ботчиками в официальном представле- 
нии своей технологии. 

Источник: Компьюлента 


Есть такая буква 


12 декабря на интернет-сайте МЕ 
сгозоН было опубликовано открытое 
письмо вице-президента корпорации 
Стивена Синофски (В#р:/ /м\и\.писгозой. 
сот/ргеззраз5/ ргез5/2003/4ес03/12-12Рот 
1еНег.азр}. В нем сообщается, что в шриф- 
те Воокзре! 5утфо/! 7, входящем в со- 
став Мисгозой ОЁсе, обнаружено изо- 
бражение свастики. Компания заявила, 
что символ был включен в набор не- 
преднамеренно, и разместила на сай- 


общают. Агентство Кеуегз предоставляет 
информацию об этом со ссылкой на внут- 
реннюю записку, распространенную сре- 
ди своих сотрудников руководителем под- 
разделения РаНоптз Джимом Оллчином 
(Лт АйсЬт}. В этом документе Оллчин 
говорит о том, что в рамках Р!аНоптз 
будут созданы несколько отделов, каж- 


те утилиту, удаляющую шрифт со сво- 
стикой из системы (№ ир://му\ичписгозой. 
сот/ Чомипюа45/ Че!айз.азрхРатйу=702083С2- 
РУТА-4015-А510-92Е240ЕЕВ72А&41р!ау 
Ююпод-еп). Как стало известно, изобро- 
жение свастики попало в шрифт из 
японского набора символов, на кото- 
ром основан ВооКзНей утро! 7. Изо- 


Новости 


бражение свастики распространено 
на Востоке в силу того, что первона- 
чально оно означало «след Будды». 
Кресты с загнутыми концами встреча- 
лись и в древних культурах Месопота- 
мии, Скандинавии, Индии и даже в Но- 
вом Свете. Позже этот символ был ис- 
пользован немецкими нацистами в ка- 
честве атрибута национал-социали- 
стической партии Германии. Символ 
свастики был обнаружен в шрифте от 
МесгозоЙ около месяца назад одним 
из пользователей Мисгозой О# се. За- 
тем в компанию начали поступать об- 
ращения от ряда еврейских организа- 
ций касательно неожиданной наход- 
ки. Мсгозой приносит извинения всем, 
чьи чувства оскорбил этот досадный 
инцидент. 
Источник: Компьюлента 


Юриспруденция межо строк 


То, что не удалось Мсгозай сделать 
в Соединенных Штотсах, с легкостью осу- 
ществилось в Европе. Согласно инфор- 
мации, полученной от корпорации-ги- 
ганта из Редмонда, предварительный су- 
дебный запрет на использование ком- 
панией Ипдо\мз.сот торговой марки Ип- 
Чо\миз уже получен в двух европейских 
странах. Первой страной стала Фин- 
ляндия (иск был подан 28 ноября, пред- 
варительный судебный запрет был вы- 
дан 1 декабря}, второй — Швеция (иск 
подан 9 декабря, а предварительный су- 
дебный запрет получен 10 декабря]. Но- 
помним, что в США дела у Мегозой об- 
стоят не так гладко — тамошняя судеб- 
ная система отказалась оформить офи- 
циальный запрет, посчитав дело совсем 
не тривиальным и предоставив его на 
рассмотрение суда присяжных (слушо- 
ние начнется 1 марта}. Похоже, научен- 
ные горьким опытом судьи США не ре- 
шаются выносить категоричные реше- 
ния по сложным делам, касающимся МЕ 
сгозоН, прекрасно осознавая тот факт, 
что для точного вынесения приговора 
необходимы обширные познания в ком- 
пьютерной области и некий опыт в сфе- 
ре информационных технологий. 

Таким образом, то, что лейбл Ип- 
Фо\мз эксплуатирует [намеренно или 
нет — другой вопрос] популярность на- 
звания линейки операционных систем 
Месгозой, в Европе подтверждено офи- 
циально, в рамках судебного разбира- 
тельства. 

Источник: Ф-Центр 


$60 покажет кузькино мать 


Почти месяц назад суд обязал ком- 
панию $СО продемонстрировать фраг- 
менты «украденного» кода операцион- 
ной системы Имх Зучет У, которые 
якобы незаконно были открыты корпо- 
рацией {ВМ и впоследствии использо- 
ваны разработчиками операционных 
систем Ёпих с ядрами 2.4 и выше. На- 
помним, что ЗСО, прикрываясь копи- 
райтом на Упь, требует от 1ВМ выпло- 
ты трехмиллиардной компенсации. В то 
же время пользователи Мпих должны 
приобрести лицензии, которые впослед- 
ствии позволят избежать ненужных су- 
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дебных разбирательств. Вместе с тем 
громкие заявления $СО до сих пор не 
были подкреплены практически ника- 
кими фактами. Поэтому неудивительно, 
что главный ответчик по делу, компа- 
ния |ВМ, не так давно подала 


„Я его — в четырех 
Немецкая компания АКеа@ ЗоЯ\маге 
СтЬН выпустила новую версию своего 
пакета Мего Витта КОМ (Внр:/ /мимлего. 
сот), предназначенного для записи и ко- 


встречный иск, потребовав 5СО | ЗЕЕ 


обосновать претензии. В резуль- | 
тате, суд постановил, что $СО 
обязана в тридцатидневный срок 
показать «спорные» участки ко- 
да всем заинтересованным ли- 
цам. Однако со слов главы ЗСО 
Дарла Мокбройда, такое раз- 
витие событий просто-напросто 
неприемлемо, поскольку после 
публикации кода контролиро- 
вать его дальнейшее распро- 
странение станет невозможно в 
принципе. В этой связи доказа- 
тельства будут представлены 
лишь ограниченному кругу лиц — а 
именно присяжным, судье и представи- 
телям 1ВМ. Так что общественность, ве- 
роятнее всего, снова останется в не- 
ведении. 
Источник: Компьюлента 


\АПАМР в трех лющак... 


Компания МойзоЙ выпустила окон- 
чательную версию медисплейера 
У/тАМР 5. Теперь У/тАМР существу- 
ет не в одной, а сразу в трех верси- 
ях. Первая из них — УМтАМР 5 Ше — 


является предельно облегченной и по 
функциональным возможностям анало- 
гична ранним представителям линей- 
ки УИтатр 2.хх. В частности, в 
У/пАМР 5 Ше отсутствует модуль ме- 
диабиблиотеки и поддержка нового по- 
коления скинов, то есть пользователю 
доступен лишь классический интерфейс. 
Версия М/тАМР 5 Ри поддерживает 
как старые, так и новые скины, вклю- 
чает в себя медиабиблиотеку и ряд до- 
полнительных возможностей. С ее по- 
мощью можно копировать музыку с 
компакт-дисков в формат ААС, а так- 
же записывать музыку на СО. Поддер- 
живается также прием телевизионных 
и радиотрансляций, вещающих через 
Интернет. Как облегченная, так и пол- 
ная версии включают в себя модули 
визуализации и поддержку множества 
аудио- и видеоформатов. В медиабиб- 
лиотеке теперь есть возможность вы- 
ставлять композициям рейтинг, как в 
У/одомз Мефеа Рауег или Пипез. И 
УИпАМР 5 Ше, и У/тАМР 5 ЕЙ рас- 
пространяются бесплатно. Однако пол- 
ностью раскрыть возможности новой 
версии одного из самых популярных 
медиаплейеров можно, лишь заплатив 
разработчикам деньги и модернизиро- 
вав программу до версии Рго. Это даст 
пользователю возможность копировать 
музыку с СО в формат МР3З без огра- 
ничения битрейта, а также считывать 
и записывать компакт-диски на скоро- 
сти больше 2х. 
Источник: Компьюлента 
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-+В\М/ дисков. В новой версии Мего Вит- 
тд КОМ 6.3 поправлено определение 
таблицы размещения файлов для дисков 
О\УО-ВАМ в диалоговом окне с инфор- 
мацией о диске. Исправлена ошибка Сот- 
тапа зедиепсе егтог в случае симуляции 
записи на ОУО-В объемом свыше 1 Гб 
или же в режиме РУБ Моб-сотраНЫйу 
тоде. Исправлено неправильное опре- 
деление свободного места при записи на 
устройство создания образов (пабе 
гесог4е". Как обычно, Апеа ЗоН\у/аге 
СтЬН предлагает четыре пакета обнов- 
ления текущей версии своих программ: 

У Мего 6 Црасе Раскаде опе (око- 
ло 23 Мб} — Мего аи$тай, Мего Вигп- 
то КОМ 6, Мего Ехргезз 6, Мего ВасК- 
НО)р, Мего Соуег Резюпег, Мего \/ауе 
ЕЧНог, Мего Зоуп@Тгах, Мего Тос!КИ, 
М его |таде Оиуе; 

У Мего 6 Урдае Раскаде №о [око- 
ло 16.4 Мб] — Мего\Мвоп Ехргез$ 2, Мего 
ЗВом/ите, Мего Кесосе 2; 

У Мего 6 Урдае Раскаде #тгее (око- 
ло 7.5 Мб} — Мего тСО; 

У Мего 6 Орда Раскаде юг (око- 
ло 6 Мб} — Мего Мефа Рюуег. 

Источник: Ф-Центр 


Веякая всячина 


Пакет БАМАзой ЕазуТос!$, о кото- 
ром ниже пойдет речь, состоит из четы- 
рех независимых приложений: блокира- 
тора экранной заставки Зсгеепбауег- 
ГосКег и трех программных инструмен- 
тов для работы с файлами и папками — 
РаСопуенег, Роз КеБос!Асноп$ и $е- 
Анг. Утилита Зсгеепбамеоскег, как уже 
упоминалось, позволяет блокировать за- 
пуск скрин-сейвера или полное отклю- 
чение монитора. Это может быть полез- 
но при просмотре фильмов или выпол- 
нении ресурсоемких задач, ведь в пер- 
вом случае заставка перекрывает изо- 
бражение, а во втором загрузка хра- 
нителя приводит к резкому замедлению 
работы всего ПК в целом. Вторая ми- 
нипрограмма, РайСопуейег, добавля- 
ет в стандартное контекстное меню 
Фойл два новых пункта: Поднять вверх 
и Разрушить. Эти команды предназна- 
чены, соответственно, для перемещения 
выбранных файлов на одну директорию 
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вост 


вверх и для переноса данных с после- 
дующим удалением исходной папки. На- 
значение третьего модуля становится яс- 
но из его названия: РозВебоо!Асйоп$ 
позволяет определить какое-либо дей- 
ствие, которое будет выпол- 
нено после перезагрузки ком- 
пьютера. Например, пользо- 
ватель может переместить или 
уничтожить ненужные данные, 
переименовать какие-либо 
файлы или же запустить то или 
иное приложение. Наконец, 
утилита ЗеАНг поможет в том 
случае, когда нужно изменить 
атрибуты файлов: посредст- 
| вом этого модуля можно за- 

дать время и дату создания 
файла, установить флажки 
«Скрытый», «Системный», 
«Только чтение», и т.п. 
Источник: Компьюлента 


Часы Е «жабой» 


Если что-то можно сделать, оно бу- 
дет сделано. Именно этим, вероятно, объ- 
ясняются непрекращающиеся попытки 
уместить все более «тяжелые» софтовые 
платформы в наручные часы. Часами с 
Цпох уже никого не удивить, эту оперо- 
ционку устанавливали в часы еще пару 


лет назад. Теперь дело дошло до /ауа. 
На выставке КОМ$НОУ\/ 2004, которая 
проходит в Токио, недавно продемонст- 
рированы наручные часы, которые ра- 
ботают под управлением написанной на 
]Чама системы. В часы можно устанавли- 
вать разнообразные приложения (увы, 
не уточняется, какие именно; судя по все- 
му, речь идет о чем-то наподобие ЗРОТ 
от МегозоН]. Разработавшая систему 
компания Аррёх рассчитывает, что ее 
детище будет лицензировано другими 
производителями наручных часов. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

Ф-Центр: ВНр:/ /ччим фкетег.ги 

Компьюлента: №#р:/ /ммим. сотр етоа.ги 

Спемиз: АНр:/ /ммми\. спемиз.ги 
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ТЕХНОЛОГИИ 


ириженый кз 


Компания АМО пополнила линейку 
Зоске! 754 процессоров для настоль- 
ных ПК чипом АНоп 64 3000+. Самое 
интересное в этом РЕ-рейтинге, пожа- 
луй, то, что тактовая частота нового чи- 
па такая же, как у красовавшегося в 
гордом одиночестве с момента анонса 
процессора АНюоп 64 3200+, то есть, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


НЮВОСИЫ 


составляет 2 ГГц, а снижение рейтинга 
произошло благодаря уменьшению объ- 
ема кэша 12 вполовину, то есть до 
512 Кб. 

Остальные показатели нового чипа 
схожи с характеристиками А! опт 64 
3200- как две капли воды: поддержка 
памяти 0ОЮ400, СРР ОЕ48В, напряже- 
ние питания ядра 1.50 В, ТОР — 89 Вт, 
поддержка технологии Соо/п’Оле!. Ну, 
разве что цена другая (см. таблицу). 


ТАБЛИЦА 

Чип Описание Прежняя цена — Новая цена 
А ов 64 для настольных ПК 

3200+ 2 Пу / 1Мбкэшо 12 $417 $417 
3000+ 2 Пц/ 512 Кб юшо 12 |! - $218 
АНоп 64 ОТВ 

3200+ 2 Пи / \Мбкэша (2 $417 $417 
3000+ 1.8 Г / 1Мбкшо!? _ $278 $218{-21%) 


Одновременно с этим АМБ измени- 
ла цены на мобильный процессор Аоп 
64 3000+ класса ОТВ (РезКюр Ве- 
р!асетет!, замены настольного ПК]. 

Источник: ХВТ 


А!-т-бпе 108 64 

Компания УЛ Тесрпоюое$ уведоми- 
ла о начале поставок чипсета УША 
К8М800 — первого интегрированного 
решения компании для работы в систе- 
мах с процессорами АМР АШоп 
64/Орлегоп. 

К8М800 является интегрированным 
вариантом известного дискретного чип- 
сета К8Т800, в состав которого, по су- 
ти, добавлено графическое ядро $3 
Сгарысз УпВготе Рго СР. Интерфей- 
сом между северным мостом чипсета и 


процессором служит 16-битная 1.6 ГГц 
шина НурегТгапзрой, северный и юж- 
ный мосты соединены шиной \У-ИпК 
(533 Мб/с. 128-битное 20/30 графи- 
ческое ядро УтСрготе Рго 1СР рабо- 
тает на тактовой частоте 200 МГц, об- 
ладает интегрированным аппаратным 
МРЕС-2 акселератором и поддержива- 
ет 16 Мб — 64 Мб распределенной па- 
мяти. Наряду с этим, чипсет обладает 
поддержкой внешнего слота АСР 8Х/4Х. 

Чипсет МА К8М800 комплектуется 
южным мостом УПА УТ8237, из чего вы- 
текает поддержка всевозможной пери- 
ферийной обвязки: УМА Уту АиуФо 
5.1/МА Мпу! Со Ауд 7.1, поддерж- 
ка чипа ММА СтдаБЯ Ефегпе! и встроен- 
ный контроллер 10/100 Раз Етегпеь 
МС97, шесть слотов РС!, два канала 
Зепа! АТА плюс, интерфейс ЗАТАШе под 
два дополнительных канала ЗАТА, 
\-КАР (ЗАТА ВАШ 0, ВАШ 1, ВА 0+1, 
& ВОВ}, 8 портов МЗВ 2.0. 

К этому остается лишь добавить, что 
поставки МА К8М800 производителям 


системных плат уже начались, готовые 


решения ожидаются на рынке в начале 

первого квартала 2004 года. Выпуском 

плат на чипсете МА К8М800 высказали 

желание заняться компании Диз, Вюзюг, 

Сратесй, ЕС$, НС, СдоБуе, ему, 

Мпас, МУЦК8ММ-5}, ЗВише и Ийзгоп. 
Источник: ХВТ 


Читсет пор мобильный ААМюю ХР 


Компания 5/5 представила свою све- 
жую разработку для мобильной плат- 
формы АМО Афюп ХР — интегрирован- 
ный чипсет $15 М74Т. Новый северный 
мост $55 М741 поддерживает все со- 
временные процессоры Мое Ал ХР, 
включая версии с 333 МГц ЕЗВ, память 
208400, встроенное графическое ядро 
с аппаратной поддержкой ОиеаХ ОХ7 
и программной поддержкой ОХЯ, под- 
держивает ЖК-мониторы с разрешени- 
ем до ОХСА (1920х1600), при этом име- 
ется поддержка шины АСР 8Х. 

Новый чипсет комплектуется южным 
мостом 55963, что обеспечивает нали- 
чие портов Зепс! АТА, шести портов 
5 В 2.0, 5.1-канального звука, модема 
\.90 и порта Ефегте!. В случае допол- 
нения набора логики чипом 55162 ред- 
лизуется интегрированная поддержка 
интерфейса \У\-Н. 

В настоящее время начато массовое 
производство северного моста 5$М741; 
ноутбуки на базе этого чипсета появятся 
на рынке в первом квартале 2004 года. 

Источник; ХВТ 


Ученые остановюлы свет... 


Группе российских ученых, работаю- 
щих в Гарвардском университете астро- 
физики в Кембридже, удалось остановить 
свет. Световая волна длиной около по- 
лумили была пропущена через облако 
атомов металла, замороженных до тем- 
пературы чуть выше абсолютного нуля. 

Как известно, в вакууме свет движет- 
ся со скоростью около 300 млн. метров 
в секунду, и ученые уже могут замедлять 
его до нескольких метров в секунду, воз- 
действуя на него сильнодействующими 
магнитными или электрическими полями. 
В частности, пару лет назад все в том 
же Гарвардском университете световая 
волна была пропущена сквозь облако 
сильно охлажденных ионов натрия, при 
этом ее скорость снизилась до 38 миль 
в час. Однако все предыдущие попыт- 
ки приводили к неизбежной потере фо- 
тонов. На этот раз же исследователям 
удалось «заморозить» световую волну 
в ее исходном состоянии, при этом про- 
должительность остановки света, по мне- 
нию ученых, вполне может быть увели- 
чена до более длительного промежут- 
ка времени. 

Наблюдатели со всего мира уже при- 
знали вклад нового открытия в созда- 
ние квантовых компьютеров и развитие 
оптических технологий в современных 
вычислительных системох. 

Источник: Ф-Центр 


План по памяти 


Совместное предприятие компаний 
АМР и Е\Й5и, известное под названи- 
ем ЕА$ЗЕ ЦС, намерено значительно уве- 


личить в 2004 году производство флеш- 
памяти Зрапзюп. Уже через 12 месяцев 
порядка 80% всего объема производ- 
ства двух крупнейших предприятий 
РАВ 25 и №3 будет приходиться на 
128 Мб чипы, выполненные с использо- 
ванием 110 нм техпроцесса. В целом 
же, данным компонентам планируется 
отдать более 60% всех производствен- 
ных мощностей. 

Предполагается, что основой 110 нм 
продуктов станут в следующем году тех- 
нологии Ноанпа Са и МитоВй. По- 
следняя, как сообщается, создана для 
расширения линейки флеш-памяти Зрап- 
эюп и добавления к ней чипов емкостью 
256 Мб и напряжением питания 1.8 В, 
ориентированных на использование в 
средствах беспроводной связи. Основ- 
ные характеристики такой продукции — 
пакетный обмен данными на частотах 
свыше 80 МГц, малое время доступа и 
неболышое энергопотребление. Сэмп- 
лы чипа Зрапяоп 529\/5256М, произ- 
веденного с использованием данной тех- 
нологии, будут доступны уже в первой 
половине 2004 года. 

Фабрика ГоБ 25, переведенная в 
2001 году с производства чипов компь- 
ютерной логики на производство флеш- 
памяти, должна удвоить в 2004 году объ- 
ем производства продукции РАЗ ЦС, в 
состав которой она и будет включена. 
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Хремовая Дельта 


За несколько дней до рождествен- 
ских праздников компания $3 СгарРс5 
решила напомнить о себе и своем чи- 
пе РемаСЬготе мини-выставкой в вит- 
рине одного из токийских магазинов. 
Увы, на большее, чем как на обещание 
начать продажи видеокарт на своем О- 
гес! Х9 графическом процессоре уже в 
январе компании пока не хватило. 

Тем не менее, на этот раз была по- 
казана реальная «живая» работающая 
видеокарта на РеаСйИготе, с 128 Мб 
памяти ООК, в составе системы на сис- 


темной плате от ОЕ! и процессора АТоп 
ХР 3200+. 


Трудно сейчас сказать, о какой имен- 
но версии чипа РейаСиготе идет речь. 
Как известно, семейство будет состоять 
как минимум из двух версий чипов — с 
8 и 4 конвейерами, с одним текстурным 
блоком на конвейер. Судя по данным 
японских источников, производитель- 
ность представленной карты оценива- 
ется самой 53 СгарМс$ на уровне ва- 
риантов на чипах КАВЕОМ 9800 и 
СеРГогсе ЕХ 5900. Таким образом, впол- 
не возможно, что в Японии демонстри- 


ровался Н-еп4 вариант на 8-конвейер- 
ном чипе РеаСрготе Е 1. 

Уже известно, что $3 подготавливо- 
ла к массовому производству два раз- 
личных референсных дизайна плат под 
подобные карты: шестислойную РСВ под 
скоростные версии и четырехслойную — 
для массовых. Тактовые частоты -епа 
чипов, по предварительным данным, нач- 
нутся в районе 315 МГц, массовых — 
от 275 МГц. Точно известно, что пред- 
ставленная карта обладает видеодеко- 
дером с поддержкой НОТУ видеовыхо- 
да и способна поворачивать изобра- 
жение на 90°. Точная дата начала про- 
даж новинок даже в Японии еще не на- 
звана, с ценами — аналогичная ситуа- 
ция: пока что не очерчены даже при- 
близительные рамки. 

Источник: ХВТ 


Нотбук-конструктюр 

В то время как БагеБопе-системы про- 
должают свое победное шествие по рын- 
ку настольных ПК, пополняя свои ряды 
все новыми и новыми моделями, зачас- 
тую мало чем отличающимися друг от 
друга, производители портативных ком- 
пьютеров, явно не желающие отставать 
от них, недолго думая, переняли идею 
неполного комплектования продавае- 
мых систем. 


Лавры первого производителя ноут- 
бука-платформы вполне может получить 
компания СкюоБуе, на днях анонсиро- 
вавшая довольно оригинальный вариант 
поставки своего ноутбука серии МАЗОТ, 
поддерживающего СРИУ те! Репкит М 
и оборудованного интегрированной гра- 
фикой ИМТЕЕ Ехтете Стар сз, двумя сло- 
тами памяти 5О-СММ 266, комбиниро- 
ванным оптическим приводом ОУБ/СР- 
КМ! и 15-дюймовым дисплеем с разре- 
шением 1024х768. За чуть более, чем 
900 евро, пользователь получает пол- 
ноценный ноутбук, в котором, однако, 
отсутствует процессор, жесткий диск и 
память, приобретение которых целиком 
и полностью ложится на его плечи. Но 
не стоит обольщаться столь низкой це- 
ной «скелета» — при элементарном под- 
счете становится понятно, что для боль- 
шинства пользователей гораздо выгод- 
нее будет приобрести уже полностью 
готовый «к употреблению» ноутбук, а но- 
винка от Сюабуе ориентирована, ско- 
рее всего, на тех, кто в детстве увлекал- 
ся конструкторами «собери сам». 
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КИК на Спирит 


Очередной шаг навстречу массо- 
вому внедрению топливных элементов 


на рынок КПК и прочей портативной 
техники, которому до последнего вре- 
мени препятствовали довольно боль- 
шие размеры топливных «батарей», 
сделала компания Нйосрр совместно 
с японским производителем зажигалок 
Тока! продемонстрировавшая на днях 
прототип нового элемента питания, по 
габаритам и форме напоминающего 
обыкновенную «пальчиковую» бата- 
рейку типа АА. 


Оснащенный такой «батарейкой», 
работающей на 20%-ном растворе ме- 
танола, стандартный наладонник спо- 
собен проработать без дозаправки по- 
рядка шести часов, при этом образую- 
щаяся в результате химической реакции 
вода будет использоваться для разбав- 
ления топлива до той поры, пока кон- 
центрация метанола в нем не достигнет 
минимальных для осуществления реск- 
ции 3—6%. 

Надо заметить, что в своих разро- 
ботках в области топливных элементов 
для мобильных устройств компания НЕ 
ас далеко не одинока — подобные 
решения представляли ТозИа и МЕС, 
да и сама Нйас: также уже анонсиро- 
вала свои топливные батареи в марте 
этого года. Но в отличие от нынешней 
новинки, все предыдущие разработки 
из-за своих немалых габаритов и веса 
были нацелены, прежде всего, на ис- 
пользование в ноутбуках, если не счи- 
тать представленной в октябре компа- 
нией Тома системы подзарядки акку- 
муляторов сотовых телефонов. Тем не 
менее, пока мы снова видим прототип, 
а значит, появления реальных компью- 
теров с такими источниками питания 
ждать еще довольно долго. По крайней 
мере, Ннасй! обещает наладить массо- 
вый выпуск представленных элементов 
только к 2005 году. 
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Быстрые МОВИЛЬНЫе ВИНЫ 


Не секрет, что ахиллесовой пятой 
большинства современных ноутбуков яв- 
ляется их медленный жесткий диск, под- 
ключенный посредством уже устарев- 
шего по сегодняшним меркам интерфей- 
са АТА-100/133 и вращающийся со ско- 
ростью 4200 об/мин. Чтобы исправить 
сложившееся положение, компания Ёо- 
Шзи выпустила первый в мире 2.5-дюй- 
мовый винчестер с интерфейсом Зепс| 
АТА 1, обладающий скоростью враще- 
ния 5400 об/мин. 

Особенностью данного диска явля- 
ется поддержка стандарта Зепа! АТА 
второго поколения и использование в 
нем интерфейсного контроллера на бо- 
зе интегрированной микросхемы Маг- 
уе! 886535, которая основана на ар- 
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хитектуре ЗоС [бумет-оп-С№р} и под- 
держивает технологию конвейерного ис- 
полнения команд Майуе Соттапа Оиеу- 
т9. Эта микросхема включает в себя 
непосредственно контроллер НОО, яд- 
ро 88С6591, физический протокол 5е- 
на! АТА Ни микропроцессор АКМ9Я66Е- 
$. Некоторые партнеры Е\Мзи уже по- 
лучили первые тестовые образцы ново- 
го винчестера. 

Что касается конечных пользователей, 
то есть нас с вами, то серийные версии 
новинки мы, вероятно, увидим еще до- 
вольно нескоро, так как на данный мо- 
мент у нее нет даже своего серийного 
названия и она не имеет своего места в 
линейке накопителей. Однако о пози- 
ционировании этого диска догадаться не- 
трудно — он займет место в Инепа но- 
утбуках, Маде-серверах и мультимедий- 
ных устройствах. В любом случае, с на- 
чалом массового производства нас ждет 
качественный скачок в развитии порта- 
тивных ПК, рост производительности ко- 
торых уже давно уперся в предел воз- 
можностей их жестких дисков. 
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Винчестер-крешка 


Инженеры ТозР а Согр создали со- 
мый маленький в мире винчестер дио- 
метром всего в 2.2 см. Это новый ре- 
корд миниатюризации накопителей на 
жестких дисках. Прежний рекорд, так- 


же принадлежавший ТозНфа, составлял 
2.6 см — именно такие габариты были 
у устройства, представленного публике 
в ноябре нынешнего года. 

Несмотря на более чем скромные го- 
бариты, малютка-винчестер является впол- 
не серьезным устройством [объем 2-3 Гб}, 
позволяющим хранить ло 60 часов музыки 
в формате тр3З или пару часов видео в 
О\О-качестве. При этом размеры микро- 
винчестера позволяют встраивать его дон 
же в мобильные телефоны, не говоря уже 
о более крупных устройствах, таких как 
смартфоны или налодонные компьютеры. 

Предполагается, что первые постав- 
ки миниатюрного накопителя на жест- 
ком диске производителям электронных 
устройств начнутся летом 2004 года, а 
промышленное производство будет на- 
лажено в начале 2005 года. 

Первоначальная стоимость крошеч- 
ного жесткого диска составит не менее 
250 долларов, ожидается, что позже она 
упадет до 70-90 долларов. 

Источник: ЗО Мемз 


Коммунальный маршрутизатор 


СлооБуе ТесфпоЮду выпустила мар- 
шрутизатор беспроводного доступа 
СМ-В49С, предназначенный для совмест- 


ИННЫ 


ного ИСПОЛЬЗОвВа- 
ния подключения 
к Интернету в ус- 
ловиях дома или 
малого офиса. 

Новинка под- 
ходит для раз- 
вертывания вы- 
сокоскоростной 
и недорогой беспроводной сети, пол- 
ностью совместимой со стандартом 1ЕЕЁЕ 
802.114, и при этом обеспечивает уд- 
военную пропускную способность — 
108 Мбит/с вместо обычных 54 Мбит/с. 
В маршрутизаторе СМ-В49С также пре- 
дусмотрены уникальные функции на- 
стройки, избавляющие пользователя от 
проблем при установке и делающие про- 
цесс настройки соединения быстрым и 
удобным. 

Помимо совместного использования 
подключения к Интернету, маршрутиза- 
тор поддерживает фирменную техноло- 
гию СюаБуе Емепаед ГизнБиНоп У\ге- 
[е55 учет (ЕС \/$}], расширяющую воз- 
можности УУМтеез$ ГузН иной Зучет 
(М/О$}, которая увеличивает дальность 
связи по беспроводной сети благодаря 
соединению узлов доступа между собой 
по схеме «точка-точка». Дело в том, что 
в технологии \/О$ узлы доступа могли 
только передавать информацию и не 
могли использоваться для подключения 
беспроводных клиентских устройств. А 
благодаря ЕО\У/$ маршрутизатор СМ- 
В49С не только может связываться с 
другими узлами доступа, но и сохраня- 
ет при этом функции узла доступа для 
подключения беспроводных клиентов. 
Сочетание функций маршрутизатора, 
узла доступа и сетевого моста делает 
модель СМ-В49С отличным экономич- 
ным решением для построения беспро- 
водных сетей. 

Кроме того, в С М-В49С предусмот- 
рена поддержка 64/128/152-разрядно- 
го шифрования \МУЕР, технологии У/-Н 
Ргсесе4 Ассезз (УУРА] и аутентифика- 
ции пользователей по стандарту 802.1х; 
устройство имеет встроенный межсете- 
вой экран для предотвращения несанк- 
ционированного проникновения через 
периметр частной сети. 
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ТУ-пюнер ля налацонныков 


ЕОр$ Тесбпоюду анонсировала пер- 
вый в мире ТУ-тюнер в формате карты 
СотрасНазй, совместимый с наладон- 
никами, работающими под управлени- 
ем ОС РоскеЕ РС 2002 и У/тдомз Мо- 
Ые 2003. 


Обеспечивается прием сигналов мет- 
рового и дециметрового диапазонов, ка- 
налы со 2-го по 69-й. Вывод изображе- 
ния возможен в портретном (208х160] 
или альбомном (320х240) варианте с час- 
тотой 30 кадров в секунду. Есть встроен- 


ная телескопическая антенна, а также 
гнездо для подключения внешней. 

Также есть разъем для подключения кам- 
кордера, ОУО-плейера или игровой кон- 
соли. Кроме того, в комплекте есть науш- 
ники, которые можно включить в соответ- 
ствующий разъем. Питание осуществляет- 
ся от 4-х батареек ААА, чего хватает на 
2.5 часа работы, также есть возможность 
подключить питание от внешнего источни- 
ка, которого нет в комплекте. 

Версии МТ$С — для США и РАЁ — 
для Европы ожидаются в марте 2004 го- 
да по цене около $100. 
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Флзшка — тройник пля Ш5В 


Тиип Рагадох и Сургез$ Зеписопаис- 
1ог анонсировали карту расширения в 
формате Сотрас!Назй, выполняющую 
функции 9$В хост-адалтера для наладон- 


ников с ОС У/таом5 МоШе 2003. Уст- 
ройство Зо[агЕхргез$ содержит 2 порта 
ЗВ, рассчитанных на подключение пол- 
ноформатных УЗВ-клавиатур, накопите- 
лей флэш Ц5В и другой периферии. При 
подключении внешнего источника пито- 
ния адаптер обеспечивает 5 В, 500 мА 
на каждый порт, при использовании внут- 
реннего питания РОА — 5 В, 100 мА. 

Хост-адаптер Зою!Ехргезз будет дос- 
тупен по цене 590 в феврале 2004 г., в 
комплекте будет поставляться блок пи- 
тания и 05В кабели. 

Источник: ЗО Мемз 


Раужные мыши-малюткы 


Мсгозой анонсировала малогабоа- 
ритные проводные оптические мыши 
Сотрас! Орйса! Моцзе. Серия компью- 
терных мышей включает шесть моде- 
лей — белого, синего, зеленого, розо- 
вого, темно-синего и серого цвета. 


Габариты Сотрас! ОрйНса! Моцзе — 
ширина 50 мм, длина 90 мм, высота 
30 мм. К компьютеру подключается че- 
рез 05В и Р5/2 интерфейс. Стоимость 
трехкнопочной мыши составит 25 дол- 
ларов. Начало продаж намечено на ко- 
нец января 2004 года. 

Источник: ЗО Ме 


Мощный (СВ-проектор ст НИасй 


Компания Нас прелстовила [СР-про- 
ектор СР-Х1250., который должен поя- 


виться в розничной продаже в январе по 
цене около 8000 долларов. Размер СО- 
матрицы проектора — 1”, мощность УНВ- 
лампы — 310 Вт, контрастность 300:1, яр- 
кость 4500 люмен, разрешение — 
1024ж768 пикселей, уровень шума — 32 дБ. 


Поддерживаемые видеоформаты: 
4801, 480р, 574, 576р, 720р и 1080. 
Видеовходы: О\М-1, 04, $-Мдео, компо- 
нентный, ВСВ и композитный. Габари- 
ты — глубина 420 мм, ширина 320 мм, 
высота 150 мм, вес — 7.7 кг. 

Источник: ЗОМемз 


Цуфровай свет САНОРОЗа 


САМОРО$ представила аноалого-циф- 
ровой видеопреобразователь АБ\С-55. 
В продаже новинка появится в начале ян- 
варя 2004 года, по цене в 230 долларов. 


Видеоисточник подключается к 
АБУ\УС-55 через 5-Уюео или обычный вход 
на разъеме ЕСА. Габариты АВУС-55 — 
длина 126 мм, ширина 76 мм, толщина 
23 мм. Корпус конвертора алюминиевый. 

АБУ\УС-55 работает со всеми видео- 
стандартами — МТЗС, РАЁ и ЗЕСАМ. 
Оцифровка производится в реальном вре- 
мени, устройство подключается к компь- 
ютеру, на котором должна быть установ- 
лена специальная программа — ИМоме. 

Источник: ЗО Мемз 


Фотоаниарат из ювелиритореа 


Фирма МИМОХ представила новую 
цифровую камеру МИМОХ ОР1 Бютопа, 
инкрустированную 
бриллиантами. Это 
новая версия «шпи- 
онской» камеры 
ОО1, анонсирован- 
ной еще в августе 
2003 года, и ее ос- 
новное отличие — 8 
синтетических брил- 
лиантов, располо- 
женных по внешне- 
му краю камеры. 
Новая камера позиционируется как стиль- 
ное и элегантное украшение. 

Камера МИМОХ ОБТ Гуатопа име- 
ет сенсорную матрицу 2.1 мегапикселя, 
вес 120 ги 75 мм в диаметре. В про- 
даже камера появится в течение декаб- 
ря 2003 года. 

Источник: ЗО Мем5 


Светит, но не греет, а... остужает 


Моддинг, как и любое искусство, тре- 
бует жертв. Новый кулер Устес $рес- 
нот Рап Сага, ЗР-ЕРС7О-ВЁ требует за- 


класть тельца — один РС|-слот. Собст- 
венно говоря, это два кулера, реолизо- 
ванные в виде РС|-карты. Производи- 
тель, по его собственным словам, попы- 
тался убить сразу двух зайцев: во-пер- 
вых, создать вертикальный ток воздуха, 
а, во-вторых, создать дополнительное 
охлаждение видеокарты (тонкий намек, 
в какой из РСЕ-слотов вставляется Гап 
Саг<]. Это — не говоря об эстетическом 
удовольствии (корпус карты светится си- 
ним светом, сами вентиляторы оснаще- 
ны светодиодами). 

Размеры карты: 195х92х20 мм. 

Вес — 300 г. 

Размеры вентилятора: 70х70х15 мм. 

Напряжение питания: 7-12 В. 

Мощность: 9 Вт. 

Скорость вращения: 2400—4000 об/мин 
(регулируется автоматически]. 

Уровень шума: 25—36.4 дБ. 

Подшипник: шариковый 

В продаже карта появится в январе, 
предположительная цена — около 20 
долларов 

Источник: ХВТ 


«Музыкальная нодушка» ет Тоз\Иа 


ТозРфа представила подушку со 
встроенными динамиками ЕХ-Р1. К ау- 
диоисточнику «музыкальная подушка» 
подключается через инфракрасный порт. 
Органы управления системой располо- 
жены на боковой поверхности. 


Габариты — длина 310 мм, ширина 
160 мм, толщина 25 мм, вес — 230 грамм. 
Звуковой сигнал транслирует небольшой 
передатчик, соединяющийся с «подуш- 
кой» через ИК-соединение. В продаже 
новинка появится 16 декабря по цене 
190 долларов. 

Источник: ЗЮМеми$ 


робот с зхолетем 


Исследователи из Университета То- 
ронто в провинции Онтарио (Канада 
разработали принципиально новую сис- 
тему навигации роботов в помещени- 
ях. Первый прототип, применяющий эту 
систему, робот-экскурсовод, использу- 


ет собственный 
голос для ориен- 
тации в музейных 
залах. 

Кибергид, по- 
лучивший назва- 
ние ТфоБо! пред- 
ставляет из себя 
подвижную плат- 
форму, на верши- 
не которой уста- 
новлены четыре 
динамика. С их по- 
мощью робот рас- 
сказывает посети- 
телям об экспонатах музея. Издаваемые 
роботом звуки улавливаются множест- 
вом микрофонов, расположенных на 
стенах помещений. Информацию с мик- 
рофонов обрабатывает компьютер, ко- 
торый вычисляет местонахождение ро- 
бота и выдает ему соответствующие ко- 
манды для передвижения. 

Для того, чтобы робот не столкнул- 
ся с зазевавшимся экскурсантом, при- 
меняется система чувствительных ан- 
тенн-усиков. Касаясь препятствия этими 
сенсорами, робот замирает, отъезжа- 
ет назад и меняет направление движе- 
ния, чтобы обогнуть препятствие. 

Исследователи уверены, что систему 
можно внедрить в течение ближайших 
двух лет. Следующая модель робота 
сможет не просто воспроизводить за- 
писанный ранее текст, но и вести бесе- 
ду, используя распознавание и синтез 
речи. Разработчики полагают, что их 
творение пригодится и в ситуациях, опас- 
ных для жизни человека. Например, это 
могут быть роботы, разыскивающие лю- 
дей в разрушенных зданиях либо в по- 
мещениях, подвергшихся радиоактивно- 
му, химическому или биологическому за- 
ражению. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

ХВТ: ВНр:/ /мчиидхЫ сот 

ЗОМ ми: ВИр:/ / чи. З4пеми.ги 

Ф-Центр: В#р:/ /чии фсещег.ги 

Компьюлента: В#р:/ /ммм.сотрщета.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


10 лет ИГ в Украине 


11 декабря в столичном культурном цен- 
тре «Украинский Дом» состоялась пресс- 
конференция, посвященная 10-летию дея- 
тельности представительства пе! в ношей 
стране. В мероприятии приняли участие 
Стив ЧЕЙЗ, президент корпорации в Рос- 
сии, сыгравший ключевую роль в станов- 
лении деятельности [на территории быв- 
шего СССР, Адрей ГРЕБЕНЬ, региональ- 
ный директор корпорации в странах СНГ, 
Александр ПАЛЛАДИН, директор пресс- 
службы корпорации в странах СНГ и Дмит- 
рий КИСЕЛЬ, менеджер по маркетингу пред- 
ставительства и! в Украине. На конфе- 
ренции докладчики сделали краткий эксурс 
в прошлое, обозрев достижения украин- 
ского офиса т за прошедшие 10 лет, 
указали на преодоленные трудности и дос- 
тигнутые успехи, а также наметили рамки 
будущего развития представительства. 
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Иосости 


Вет, а В 
Наш Издательский дом от всей ду- 
ши поздравляет украинский офис п! 
с 10-летним юбилеем и, конечно, же- 
лает успехов и дальнейшего процве- 
тания! 


Двойной удар 

12 декабря компания Упйгаае откры- 
ла фирменные салоны-магазины сразу 
в двух городах Украины — в Донецке и 
в Черкассах. 

Торговый центр «Золотое кольцо», от- 
крывшийся в Донецке на площади Пав- 
ших Коммунаров, 2, воплощает в себе 
представление о современном торгово- 
развлекательном комплексе. Здесь соб- 
рано все для комфортного времяпрепро- 
вождения — это и бутики именитых тор- 
говых марок, и рестораны быстрого об- 
служивания, и стереокинотеатры. Мага- 
зины Цпйгаде, расположившиеся на ниж- 
нем уровне ТЦ, отлично вписываются в 
эту концепцию. Три торговые точки пред- 
лагают передовые достижения в области 
мобильной связи и услуги по подключе- 
нию к сетям Кумзюг С$М и УМС. Также 
Упйгоде открыла первый в городе фир- 
менный салон МоКа. 

Магазин Упйгаде в Черкассах на ули- 
це Гоголя, 250 сосредоточит свои усилия 
на реализации полного товарного ассор- 
тимента: от компьютерной техники, тради- 
ционной телефонии до мобильных терми- 
налов. Кроме того, в магазине будут осу- 
ществляться подключения к Кумзюг С$М. 

В планах компании в первом кварта- 
ле следующего года открыть еще по од- 
ному магазину в каждом из этих городов. 


Полянка-2004 стартовала! 
АТРНА соитщег ТОР-100 поздравляет 
всех пользователей сети с Новым 2004 го- 
дом и приглашает присесть и отдохнуть, 
проводить старый год и встретить новый 


толь сажи 
‘озразчы позаяволакт вер вау 


‘нетуткищиа Норы ИН. 
ный 


на Новогодней полянке, которая тща- 
тельно сервирована для нескучного вре- 
мяпровождения. Новогодняя полянка 
2004 будет работать без перерывов на 
обед и выходных дней с 17 по 26 декаб- 
ря 2003 года включительно по адресу 
№Нр:/ /мчи.а-2004.Кеу.иа. Заходите и по- 
лучайте новогодние призы и подарки! 


Новости 


ИГРОВЫЕ НОВО 


Холоса настуюят в феврале 


Компания «Руссобит-М» объявила о 
задержке релиза а@-оп’а к игре «Зла- 
тогорье 2», который, как вы, наверня- 
ка, помните, будет носить название «Зла- 
тогорье 2: Холодные небеса». В качест- 
ве причины сотрудники «Руссобита-М» 
называют желание разработчиков во- 
плотить в проекте предложения гейме- 
ров. Желание, безусловно, похвальное. 
Второе «Златогорье» оставило очень 
неоднозначные воспоминания. И если 
стоит немного подождать, для того что- 
бы в ад9-оп’е была устранена хотя бы 
часть недостатков, то значит, нужно 
ждать. Для тех, кто подзабыл, о чем, соб- 
ственно, идет речь, напоминаю: дейст- 
вие «Холодных небес» будет развивать- 
ся параллельно с сюжетной линией ос- 
новной игры. Нам снова придется иг- 
рать за послушника храма Великих Ге- 
роев, который пытается добраться на 
родину из далекой северной страны Аль- 
берии. Разработчики обещают множе- 
ство новых монстров, усовершенство- 
ванную ролевую систему, разнообраз- 
ные квесты и улучшенный А|. Вот толь- 
ко о поведении мирных МРС и диоло- 
говой системе не было сказано ни сло- 
ва. Неужели опять придется общаться с 
автоматами для выдачи квестов Хотя, 
может, задержка связана именно с на- 
писанием разветвленных диалогов? Хо- 
чется верить. 


Альфа-Периметур 

Компания К-Д ЛАБ объявила о том, 
что разрабатываемый ими проект «Пе- 
риметр» достиг альфа-стадии, а это зна- 
чит, что уже готовы и собраны воедино 
все элементы геймплея, и разработчи- 
ки переходят к тестированию, отладке 
баланса и вылову багов. Так что по- 
клонники творчества «кадавров» могут 
быть спокойны за любимый проект и 
приступать активно готовиться к «тер- 
раморфной войне». Напомню, что ре- 
лиз игры намечен на весну следующе- 
го года. Ждем с нетерпением. 


Слеоствие веуете... Вы 


Компания ЧЫ 5оЙ анонсировала про- 
должение своего интерактивного детек- 
тива С${: Сите Зсепе пуезНдаНоп, ко- 
торый будет носить название С$1: ВагК 
Мопуез. Как и в прошлых частях этой 
игры, созданной по мотивам популяр- 


ного на Западе телесериала, нам при- 
дется исполнять роль полицейского и 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


расследовать сразу пять преступлений. 
Нам вновь нужно будет собирать ули- 
ки, опрашивать свидетелей, прорывать- 
ся сквозь путы лжи и обмана, для того 
чтобы, в конце концов, вывести негодяя 
на чистую воду. Игра создается на пе- 
реработанном движке предыдущих час- 
тей, а это значит, что никаких особых 
графических наворотов мы в Ваф Мо- 
Нуез не увидим. Но для подобного про- 
екта это не так уж и важно. Главное, 
чтобы разработчики создали для нас 
действительно загадочную и таинствен- 
ную детективную историю. Будем наде- 
яться, что у них это получится. О дате 
релиза пока что ничего не известно. 
Ждем новых откровений разработчиков. 


Из параллельноее мира — с наюежесй 


Наверняка, большинство поклонни- 
ков онлайновых игр уже окунулись в 
волшебный мир первой российской 
ММОКБРС — «Сфера», созданной раз- 
работчиками из компании «Никитах. 
Онлайновые миры выгодно отличаются 
от сингловых игр тем, что там идет по- 
стоянное обновление, и разработчики 
время от времени подбрасывают игро- 
кам что-нибудь новенькое. Вот и теперь 
из офиса «Никиты» пришло сообщение, 
что мир «Сферы» пополнился новым 
островом, носящим невеселое назва- 
ние Тантал. Что же за сюрприз приго- 
товили для нас разработчики? Что ждет 
отважного путешественника, кото- 
рый решится посетить новую лока- 
цию. Думаю, на этот вопрос лучше 
всего ответят сами создатели игры. 
«Тантал — в некотором роде уни- 
кальное место, в пределах которо- 
го не действуют кармические зако- 
ны Сферы. Кроме того, на остро- 
ве, общая площадь которого рав- 
на приблизительно 330 000 кв. м, из- 
редка [примерно один раз в двое су- 
ток по земному времени} возрождает- 
ся монстр, в луте которого находится 
редкий артефакт — кристалл для скри- 
жалей замков. Есть на Тантале и куда 
потратить игровые деньги, в частности, 
у одного из местных торговцев можно 
будет купить вещи, не продававшиеся 
ранее в городах Гипериона». 


Товарищ Сталин, 
Вы большой. военный 


Компания 1С анонсировала начало 
разработки игры «Сталинград», кото- 
рая делается на модифицированном 
движке «Блицкрига», созданного про- 
граммистами из известной российской 
компании Ма! |тегасНуе. Как понятно 
из названия, эта игра снова перенесет 
нас в жестокие сороковые годы. Сюжет- 
ная линия охватывает период с серери- 
ны июля 1942 по январь 1943 года и 
описывает события одного из самых дра- 
матичных эпизодов второй мировой вой- 
ны. В рамках двух детально прорабо- 
танных кампаний игроку предстоит сноа- 
чала руководить наступлением частей 
германской армии на Сталинград и по- 
следующим захватом города, после че- 
го, взяв на себя командование частями 


Красной Армии, освободить советскую 
твердыню от немецко-фашистских войск 
и добиться полного разгрома 6-й ар- 
мии Вермахта. В отличие от других игр 
на данную тему, в «Сталинграде» каж- 
дая миссия построена с учетом истори- 
ческих реалий и привязана к происхо- 
дившим в ходе второй мировой собы- 
тиям как по времени, так и по месту. 
Кроме того, отдельные боевые задачи 
организованы таким образом, чтобы 
кампании в целом давали реальную кар- 
тину развития событий на тестре воен- 
ных действий в то время. Разработчики 
обещают нам тридцать шесть миссий, в 
которых мы можем выступить как на сто- 
роне Советской армии, так и на сторо- 
не сил Вермахта. Всего в игре будет бо- 
лее 150 типов юнитов, созданных в пол- 
ном соответствии с существовавшими в 
реальности прототипами, а также не- 
сколько десятков уникальных историче- 
ских зданий, воссоздонных по архивным 
фотографиям: сталинградский вокзал, 
элеватор, универмаг, Дом специалистов, 
завод «Красный Октябрь». Выход игры 
намечен на второй квартал 2004 года. 


Укрощение моми-троллей 

Фирма ТС и издательский лейбл нойЙ.ги 
объявляют об отправке в печать игры 
«Муми-тролли: Укрощение лампы» [ори- 
гинальное название — МоотигойЙз: 
ТКе Маас Татр}, созданную компани- 
ей \У\/ЗОУ. Как вы все, ко- 
нечно, догадались, она пе- 
ренесет вас в сказочный 
мир, созданный сканди- 
навской писательницей Ту- 
ве Янсон. «Где-то далеко, 
у подножия Одиноких гор, 
лежит прекрасная доли- 
на, которая называется 
Муми-Дол. Здесь живут смешные и сим- 
патичные существа: муми-тролли, а так- 
же целая куча других забавных и непо- 
нятных зверюшек. Семейство муми-трол- 
лей, состоящее из Муми-папы, Муми- 
мамы, Муми-тролля, Сниффа, Крошки 
Мю, Фрекен Снорк и ее брата Снор- 
ка, живет в прелестном синеньком до- 
ме с красной островерхой крышей уже 
давно. А недавно всем им выпала честь 
познакомиться с добрым Волшебником, 
который обосновался на Луне, умеет 
превращаться в любой предмет и летоа- 
ет повсюду на своей черной пантере. 
С тех пор, как муми-тролли помогли Вол- 
шебнику заполучить Королевский Ру- 
бин — мечту его жизни, между ними за- 
вязалась искренняя дружба. Приятно 
считать своим другом настоящего Вол- 
шебника, особенно если ты так любишь 
чудеса. А чудес в Муми-Доле хватает! 
Здешним добрым и непоседливым оби- 
тателям редко удается пожить спокой- 
но — то комета прилетит, то случится 
наводнение, то такой родной и уютный 
муми-дом вдруг превратится в настоя- 
щие джунгли. Вот и теперь по Муми-До- 
лу разгуливает проказливый дух вол- 
шебной лампы, которую отыскали на 
берегу Муми-тролль и Фрекен Снорк». 
Помимо основного сюжета, в игре вас 
ожидает целый ряд мини-игр. 


еперь обратимся к несколько иным, 

в сравнении с описанными в первой 

части статьи, сайтам, предлагоющим 

интерактивные обучаловки. Некото- 
рые из них специализируются на одной 
программе, другие предлагают видеоуро- 
ки, посвященные нескольким пакетам для 
работы с трехмерной графиксй. К первой 
категории относится сайт СпотопОпйте 
(Вир:/ /ммим. дпотопопйпе.сот}. Этот ресурс 
специализируется исключительно на рабо- 
те с Моуа. СпотопОпйпе предлагает сво- 
им пользователям огромное количество 
(где-то около сотни] видеоуроков на са- 
мые разные темы. Причем ежемесячно со- 
держание пополняется. Спешу вас огор- 
чить: сервис этот не бесплатный и стоит 
приличных денег — $49 в месяц. Для озна- 
комления предлагается по одному бесплат- 
ному уроку из каждого раздела. Какой 
именно бесплатный, долго искать не при- 
дется — надпись ЕКЕЕВИ/Е! вынесена на вид- 
ное место на страничках сайта. 


Особенность уроков СпотопОпйте со- 
стоит в том, что их невозможно скачать, а 
можно лишь просматривать в режиме он- 
лайн. Это, конечно, очень неудобно, осо- 
бенно для нашей страны, где большинст- 
во пользователей «висят» на ФфаНир’е, но 
такова политика партии. Кстати говоря, 
так было не всегда. Еще год назад, поль- 
зователи СпотопОпйте имели возмож- 
ность скачать уроки, но после того, как по 
всему Интернету расползлись десятки ло- 
гинов/паролей доступа к Метфбегз Агеа, 
и уроки начал качать весь мир ©, лавоч- 
ку быстро прикрыли. Так что теперь туто- 
ры на жесткий диск сохранять нельзя. Для 
тех же, кто любит иметь все учебные мо- 
териалы под рукой, существует дружест- 
венный сайт Спотоп\ИогКеНор (внр:/ /мчим. 
Жедпотопмиоор.сог). На нем занимаются 
продажей О\О-дисков, содержащих видео- 
уроки для пользователей Мауа любого 
уровня, от вводных (пно ю Мауа} до це- 
лых коллекций для профессионолов. Как 
известно, в крупных ЗО-компаниях каждый 
аниматор обычно на чем-то специолизи- 
руется — один текстуры накладывает, дру- 
гой параметры визуализации подбирает, 
третий модели создает и т.д. Так вот, имен- 
но для таких профи, которые в совершен- 
стве владеют своей техникой, и созданы 
коллекции Спотог\УУоййор. К примеру, 
есть четыре ОУО, посвященные одному 
только рендерингу. Как вы уже, наверное, 
догадались, все это не бесплатно — один 
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диск стоит столько же, сколько месячная 
подписка на СпотопОтте — $49. Что ж, 
по сравнению с Мауа Тесптауез — сущая 
мелочь ©. 


Следующий сайт обзора — №нр:/ /мим. 
ойаюг.сот. На нем можно найти до- 
вольно много самых разнообразных обу- 
чаловок. Основные темы — АдоБе РНою- 
зКор и Айег ЕНес!, веб-дизайн и Мауа. 
Поскольку мы говорим сегодня только о 
ЗО-туторах, остановимся на последней те- 
ме. Совсем недавно вся информация на 
этом сайте была бесплетной. Как оказа- 
лось, в рекламных целях. Теперь же, видя 
успех бесплатных обучаловок, создатели 
ресурса решили на этом деле подзарабо- 
тать. Но к счастью, не тем, что запароли- 
ли доступ к уже имеющимся файлам. Те- 
перь ОюйоТиуюг$ предлагают ОУР с про- 
двинутыми обучаловками по разным те- 
мам. Поскольку их цена совсем невысока 
(по ста долларов}, ленивые буржуи, кото- 
рым тянуть файлы из Сети неохота, поку- 
пают диски в больших количествах. Ну и 
пусть покупают, а мы посмотрим, что мож- 
но закачать бесплатно ©. 


Еоанняз Млуа 5 а уегу сваи 9 абусавога ао сие В 
уоч вой М посбаКе ве - ТВАЁ 5 мИтузме аге Него. 
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Все видеоуроки на ОюйаПТиюг$ раз- 
биты на несколько категорий. Для нович- 
ков есть раздел ЕззепНнав, для более про- 
двинутых пользователей — АпитаНоп, 
Моде!тад, Кепдегпа, Рупагтс$, МЕ. Впро- 
чем, в каждой рубрике можно найти уро- 
ки для аниматоров разного уровня. Оп- 
ределить, к какой категории относится 
выбранный видеотутор, будет нетрудно — 
возле каждого из них есть красочные 
иконки с изображением учеников, от до- 
школьников до студентов (понятное де- 
ло, что классификация американская, так 
что к ней нужно еще привыкнуть ©). От- 
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дельный интерес представляет раздел Рго- 
[е<5, в котором помещены серии уроков, 
рассказывающие, как создать персоно- 
жа с нуля и до конечного просчета. Кста- 
ти говоря, популярность уроков Оюйо|- 
Тиюгз не случайна — они сделаны не- 
столько талантливо, что разобраться с 
их помощью в определенной теме мож- 
но, даже не шибко владея английским 
языком. 

Все видеофайлы на сайте можно про- 
сматривать только в онлайне, ссылки Роми- 
юад доступны лишь для сопутствующих мен 
териалов, например, файлов сцен. Но эта 
проблема легко решается — запустите файл 
для онлайн-просмотра и, когда адрес ссыл- 
ки появится в строке состояния браузера 
(поскольку файлы в формате СилсКГите, 
ссылка будет заканчиваться на „оу, бы- 
стро жмите Ритсгееп и останавливайте 
загрузку! Теперь вставляйте изображение 
в Ратги переписывайте ссылку. А можете 
воспользоваться прекрасной программой 
Юерютата (ВНр:/ ммм. Мгисйзе.сот/Керю 
тапю} и скопировать линк с ее помощью. 
Ну вот, когда аодресочек будет у вас, оста- 
нется только поместить его в ваш любимый 
менеджер закачки ©. Сервер докачку под- 
держивает, да и скорость совсем непло- 
хая, так что таким образом потихоньку мож- 
но скачать все нужные файлы. 


Наконец, мне приятно перейти к сайту 
ЗОВи2х (пнр:/ /мич. З4Битт-сот}, вся инфор- 
мация на котором абсолютно бесплстная. 
Кроме того, диски с видеоуроками, кото- 
рые время от времени рассылаются заре- 
гистрированным пользователям, тоже бес- 
платны. Мне, например, прислали три шту- 
ки. Правда, поздновато немного — боль- 
ше половины я уже к тому времени скачо- 
ла. Видеоуроки на ЗОВу22 специфические — 
в их создании обычно принимают участие 
несколько человек, поэтому получается 
очень весело. За кадром часто шутят и 
смеются. Правда, восприятию это иногда 
мешает, да и американский юмор не все- 
гда понятен ©. 

Доступ к видесурокам открывается толь- 
ко после регистрации. Завершив нехитрую 
процедуру авторизации, нажимайте на ссыл- 
ку Вомтюа@$, затем соглашайтесь с усло- 
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виями загрузки, и вот вы уже оказались на 
страничке с туторами. Каким только про- 
граммам тут не обучают! Кроме всем из- 
вестных 345 тах, Мауа, ботаде и Ро- 
чю$Йор, тут предлагают научить работать с 
МобопЬийдег, Обсгее! СотЬузНоп, Виго 
и другими пакетами. Но есть одна пробле- 
ма. Закачать файлы при помощи менедже- 
ра загрузки не удается, и докачка тоже не 
поддерживается. То есть выбираете при- 
глянувшийся тутор, кликаете по ссылке, ли- 
цезреете страничку с баннерами спонсо- 
ров, снова кликаете по ссылке, и браузер 
начинает качать. До ближайшего обрыва 
связи ®. А поскольку размер видеофайлов 
достаточно болышой [может достигать се- 
миресяти мегабайт}, вам должно очень силь- 
но повезти, чтобы это богатство оказалось 
у вас на винчестере. Но кок я могла сама 
убедиться, главное — это желание. Повто- 
рюсь, больше половины туторов по 3$ пах 
и Мауа мне удалось скачать на своем ди- 
алапе со скоростью 31200. Что еще? Фай- 
лы заархивированы КАКом, так что поза- 
ботьтесь, чтоб у вас в системе был усто- 
новлен архиватор. 


Следующий сайт с огромным количест- 
вом бесплатных видеоуроков — ЗВРаюсе 
(Внр:/ /уили.З4-раасе.сот). Набор представ- 
ленных программ — 3% тах, Мауа, Зо{- 
Нтаде, НоНкмауе, СотБизбоп. Есть целые 
проекты в нескольких частях. Например, 
один из самых популярных — моделирова- 
ние автомобиля /адиаг в Мауа. Среди но- 
вых релизов — обзор новых возможностей 
345 тах 6. Все уроки можно найти по ссыл- 
ке ВНр:/ /ммим.З4-райасе.сот/то@Щез.рИрпате= 
Мдеоз. Перед тем, как начиноть изучать со- 


держимое, опуститесь вниз страницы и ско- 
чайте кодек ТЗСС, которым сжаты все уро- 
ки. Без него видеофайлы не запустятся. Как 
и на предыдущем ресурсе, тут вас ожидо- 
ет небольшая ложка дегтя — опять же все 
качать нужно браузером и без возможно- 
сти докачки. Кстати, раныше такого без- 
образия не было, все уроки можно было 
тянуть качалкой ©, 

И на закуску еще два сайта для люби- 
телей 34$ тах. Первый из них — ЗЕтрат! 
(Ннр:/ /млим. Затр/апьсот} — предлагает бо- 
лее десятка уроков для пользователей раз- 
ного уровня, от новичка до продвинутого 
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(адуапсес}. Поскольку видеотуторов не 
очень много, все они размещены на одной 
страничке (№нр://м. Затр!апьсот/нлюнаВ. 
рр#, < возле каждого из них стоит указа- 
тель, на кого они рассчитаны. Учтите, что- 
бы надпись [КОСМ сменилась ссылками для 
просмотра, необходимо зарегистрировать- 
ся. Когда сайт вас «узнает», вы сможете 
выбрать просмотр видеофойлов в разном 
разрешении — от 640х480 до 1024х785. 
Просмотр, к сожалению, только в онлай- 
не, прямую ссылку получить не удается ®. 

Наконец, последний сайт на радость 
всем предлагает бесплатные видеоуроки, 
которые свободно можно скачать менеп- 
жером загрузки, при этом даже не регист- 
рируясь. Открываю адрес любимого сай- 
та — Вр://м\\.еуегтовоп.ога. Ресурс этот 
создан нашими соседями, поляками, но все 
уроки, как и положено, на чистом англий- 
ском языке. На страничке №Нр://м мч. 
еуегтойоп.аго/9#з.Мт предлагается пятьде- 
сят два (!} тутора, посвященных возможно- 


стям подключаемого рендерера Угау для 
345 тах. Это более двух с половиной ча- 
сов обучения. Все видеофайлы сжаты ко- 
деком ХУ, который тоже не забудьте ска- 
чать с сайта. 


Пре ри» БФ др фе о 919. 
ЕЕ 


Есть на ЕуептоНоп и уроки по Меп- 
< Кау, но всего четыре штуки. Осталь- 
ные продаются на двух О\УО-дисках — 
для начинающих и пользователей сред- 
него уровня. Просят за диски немало — 
сто известных единиц за один или сто 
шестьдесят девять за два сразу. Что ж, 
не все коту Масленица, кушать всем хо- 
чется ©. Завершая разговор об Еуе!- 
оНоп, замечу еще, что сайт активно 
развивается, поэтому заходите сюда по- 
чаще. Например, когда я уже собиро- 
лась отсылать статью в редакцию и про- 
веряла ссылки на работоспособность, с 
радостью обнаружила, что было добав- 
лено еще три бесплотных видеоурока по 
моделированию. 
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На этой оптимистической ноте я завер- 
шаю статью и желаю вам отменного кон- 
некта в походе за бесценными знаниями. 


Зроби свое Супер!м'я! 
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так, что же это такое и почему это я 
должен бросить свою любимую Ась- 
ку неизвестно роди чего? Во-первых, 
ЗаББег — это полностью открытый 

стандарт, к тому же свободный от лицен- 

зирования, со всеми вытекающими отсю- 
да последствиями. В качестве носителя дан- 
ных в ЛаБег используется ХЛ, а следо- 
вательно, всегда есть возможность расши- 
рить функциональность протокола для вы- 
полнения необходимых задач (или, говоря 
простым языком, потенциальные возмож- 
ности ограничиваются лишь фантазией раз- 
работчиков}. Еще один плюс — децентро- 
лизованность. Это означает, что нет еди- 
ного |аБбег-сервера, как у других систем 

М. Даже вы можете запустить свой соб- 

ственный сервер ]оББег. Как известно, 

весьма крупный кусок доходов компания 

Мио В (создатель 1СС)} получала от про- 
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даж СО-серверов для организации взаи- 
модействия пользователей во внутренних 
корпоративных сетях. Здесь же мы фокти- 
чески получаем то же [а то и болыше], но 
за бесплатно. В то же время, в отличие от 
СО, в этой разработке большое внимо- 
ние уделено безопасности. Любой сервер 
ЗоБбег может быть изолирован от общей 
сети серверов юБфег. Кроме того, многие 
реализации этих серверов поддерживают 
работу через защищенное $5[-соедине- 
ние, а некоторые клиенты — даже шиф- 
ровку сообщений с помощью РСРИ СРС. 
Еще одним плюсом является то, что мно- 
гие уоБбег-серверы предоставляют услуги 
шлюза для других 1М-сис- 
тем, например СО, АМ, 
ММ, УоКос! и т.д. Хотя 
вследствие закрытости про- 
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Наверное, нет в мире такого интернетчика, который бы не знал о 
службах мгновенной отправки сообщений (1М — пэёапё Меззад- 
19), таких как {СО, Оддо, АМ и т.д. Все они являются коммерческими 
проектами, а их протоколы передачи закрыты. Но на рынке таких 
систем появилась еще одна, открытая, которая в последнее время 
набирает все большую популярность и к тому же очень динамично 


развивается. Имя ей — аБЪег. 


тра Киевского национального университе- 
то. Последнюю на момент написания ста- 
тьи версию ЛАС вы можете скачать с 
Ёр://Нрипм.Кеулио/руЬ/}аББег/а</19 0.0.7.104. 
ехе или Юнр:/ /1айс.Кзп.пу/ Фомипюа$/1сО.0.7. 
104.ехе. Размер — 2.2 Мб. 


Установив ЛА.С, запускаем его. Так как 
мы еще не имеем учетной записи, он пред- 
лагает нам ее создать. Ну что ж, вводим 
регистрационную информацию. Обрати- 
те внимание, что если Аська в качестве 
уникального идентификатора использует 
номер, то /аБЪег — имя, подобное почто- 
вому адресу, то есть изетате@‹егуег. Таким 
образом, указав в поле Иетате «огау- 
мо» (чувствительности к регистру у логи- 
на нет), а бегуег — «еББег.Кем-иа», я по- 
лучил ЛаБбег 12 [или просто ЛО]: дгау- 
мо @аБЬег. Меума. Именно его вы должны 
использовать, чтобы связаться со мной. Не 
путайте Узетате с ником — его вы потом 
тоже сможете указать. И еще не забудь- 
те поставить галочку напротив Сгеа пе\ми 
ассоит Со всем остальным, думаю, раз- 
беретесь и сами — там все стандартно. 

Зарегистрировали От- 
лично. Сервер может при- 
слать вам поздравление, а 
А.С — предложить запол- 


токолов последних эта под- А сНнвхав 

держка, к сожалению, по- ДронаЮ зан 
ка не является полноцен- 
ной, но в то же время во 
многих случаях и предос- 
тавляемых возможностей 
хватит с головой. Более не- 
тально об этой технологии 
можно прочитать на 1аЬ- 
Бег.го (инфы очень мало, но 
на русском} и еБЪег.огд (по- 
больше, но на англий- 
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2 хмясо 


нить "Сага (ваши анкетные 


ОО данные]. Заполнили? ОК. 
мАмлсо 
О Теперь в списке контактов 


(он же ростер] вы видите 
группу Адепт. Это служеб- 
ная группа, котороя пред- 
ставляет собой список сер- 
висов ЛоББег, подписчиком 
которых вы являетесь. Два- 


АМЛСО 


М5Н 
Мён 
м5 


аББег ы 
ую (| ЖДЫ щелкнув на ББег. 
че | Демид, мы попадаем в ок- 
ВР. | 
| но просмотра доступных 
ЗФ таз проемстВавностуй 


ском ©). Еще хочу доба- 
вить, что чисто субъективно ]оБег побы- 
стрее Аськи будет, и как мне кажется, по- 
рождает гораздо меньший трафик. А во- 
обще, он объединил в себе все лучшее из 
1ЮС- и М-систем, не забыв, в отличие от 
них, и про безопасность. 

Лальнейшее знакомство с ]лаБЪег мы 
проведем на примере сеанса работы с 
этой системой, в котором мы будем ис- 
пользовать УМп@о\м-клиент ЛАС и сервер 
1оББег.Кеу.иа, созданный и размещенный на 
базе инфармационно-вычислительного цен- 


сервисов. Вообще говоря, 
есть два протокола получения этой инфор- 
мации: Вгомизе и Обсомегу. Первый — бо- 
лее древний, но его поддерживает боль- 
шинство клиентов, второй — новый, с рас- 
ширенной функциональностью, но с кли- 
ентами могут возникнуть проблемы. Тип 
протокола зависит от сервера, к которо- 
му вы подключаетесь. Некоторые поддер- 
живают оба протокола, другие — только 
один из них. Итак, доступные сервисы: 

У сопегепсеоБЪег.Меуиа — МНОГОПОЛЬЗО- 
вательские конференции. Они бывают трех 


типов. СгоирСпан1.0 — это простенький 
многопользовательский чат без особых воз- 
можностей. Ми Цзег Сотегепсе (МОС) — 
самоя крутая разновидность конференции. 
По сути, это в чем-то упрощенная, а в чем- 
то улучшенная (КС, а это о чем-нибудь да 
говорит. Причем, сохранена обратная со- 
вместимость с СгоирОпоф, чтобы клиенты, 
не поддерживающие МОС, все равно мог- 
ли с ним работать. Третий — Сотегепсе- 
у2 — яв работе ни разу не видел. Кон- 


ференции бывают динамические и стати- 


ческие. Первые, по аналогии с КС, созда- 
ются при попытке входа на нее и автомо- 
тически уничтожаются через пять минут по- 
сле ухода, а вторые чаше всего описаны 
в конфигурационных файлах (как правило, 
это служебные конференции}, или же это 


| ор еее орер 


Е > 


нержа, зе. Хок фа и ори © ар 
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я 
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бывшие динамические, у которых установ- 
лен флажок Регз&елЕ Бывают конферен- 
ции также приватными (например, просто 
защищенные паролем или же с ограни- 
ченным списком пользователей} и обще- 
доступными. Чтобы создать конференцию, 
достаточно щелкнуть правой кнопкой, вы- 
брать дот а сощегепсе и указать ее имя 
в поле Коот. Чтобы войти в существую- 


щую, дважды щелкаем на сопгепсеоБ- 


Бег Кемиа и получаем список доступных 
конференций. Теперь кликаем правой на 
той, что вас заинтересовала, и выбираем 
]Чот а сойгепсе; 


У уичеБЪег.Кеуиа — что-то вроде {СС 


ИТ йе Раде. Для поиска щелкаем по ней 
правой кнопкой и выбираем ЗеагсН. Вво- 
дим данные и... Короче, все стандартно; 
У кодоББег.Кеуа — шлюз для ЮО. Ес- 
ли у вас есть 1СО ИМ, то смело щелкай- 
те правой кнопкой мыши и выбирайте Кес- 
1тайоп. В поле Узетате вводите ваш (ИМ, 
затем пароль. Вот и все. Получите список 
ваших аськиных знакомых — можете об- 
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щаться. Есть, правда, одно маленькое не- 
удобство — список контактов будет пред- 
ставлен элементами типа <И\>@саоБ- 
Бег Кем.иа. Если хотите полу- 
чить нормальные ники, прилет- 
ся поработать вручную. Под 
пунктом Кедзнойоп в Рор-ир 
окне есть еще пункт 5еагсй, с 
помощью которого можно со- 
вершеать поиск в 1СО \Уе 
Радез; 

У атдоББег.веу.иа, пзпдаБЬег. | 
Юеч.иа и т.д. Принципы работы |! 885 
с ними те же, что и с юадеБ- || УЗКемо 
Бег/Мем.оа, но работают они, | Зена 
соответственно, для сервисов 
АМ и ММ. 

В процессе написания этих 
строк автор узнал приятную но- 
вость: [аБбег.Кеулиа перешел 
на новый сервер, и появилось 
несколько новых возможностей: 
поддержка Гсоуегу (и, соот- 
ветственно, отказ от Вгомзе], 
ЮС-транспорт, Мий Цбег Соп- 
{егепсе. Наиболее интересная 
новинка — исдабБегМеума, ЮС-транспорт. 
Чтобы войти, дважды кликаем по ис/об- 
Бег. Кеу. са, слева в списке действий выби- 
раем Сопйдиге > Ваа и настраиваем ко- 
дировочки. Потом кликаем дот > Сгеще 
дгоирера, вводим имя канала и сервера 
в виде свапле1%вегуег [%рокЕ]. То есть, 
что-то типа 14 пох%3 гс. иску .пее. Все — 
вы на канале. Не и!ВС и не ХСНаф, конеч- 
но, но жить (в смысле, чатиться ©] можно. 
Круто, одним словом. Кстсти, если вы бу- 
дете использовать клиент, который не под- 
держивает просмотр сервисов (Сайт, на- 
пример} или просто еще не умеет нор- 
мально работать с С-транспортом че- 
рез этот самый просмотр, вы можете сде- 
лать это через обычный /от СойЕгепсе, 
вручную заменив сервис сомгепсеюб- 
Бег.Кеу. ца на исобБегМеуа. Осталь- 
ное аналогично. 

Но юБЪег.Кеуиа — не единственный сер- 
вер /аБбег (не забываем про децентрали- 
зованность}. В поле ввода ресурса можно 
указать и другой сервер. Например, рус- 
ский [аББег.го. И проверить, какие возмож- 
ности он предоставляет. Обратите внимо- 
ние на сопйетседаББег.ги — в отличие от но- 
шего сервера, там всегла есть люди ©. 
Так, конференция ю$@сотегепсеаБЪег.го ПО- 
зволяет просто поговорить о чем-нибудь, 
Чеме@сотегепседаББег.ги — задать вопросы, 
связанные с самим ЛоББег (настройка сер- 
веров и работа с клиентами}, и так долее. 


1аббег-клыениты 
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УВЕ: №р:/ ИкоББег4оББег.ги 

Платформы: УМпдомь, Ипих 

Ну, этот клиент как-никак любимец, 
среди линуксятников и пользователей 
других УМ!Х-подобных ОС, хотя он поль- 
зуется популярностью и у «виндузятни- 
ков». ТКаБЪег, пожалуй, самый наворо- 
ченный из всех существующих клиентов 
(ну, разве что исключая ЛА]С] — вряд ли 
найдется какая-либо возможность, кото- 
рая в нем еще не реализована. Он под- 
держивает и Вгом/зег, и Г\зсочегу, мно- 


| ЗУ\уона Мар Тпосаког 
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гопользовательский чат в режимах МОС, 
СтоирСпа!и Сощегепсе-У2, отправку со- 
общений и простой чат, соединение по 
$$, передачу файлов. Если 
поискать, то в Инете найдет- 
ся еще и куча плагинов для 
него, как полезных, так и про- 
сто прикольных. Например, 
для МИС — общедоступная 
доска для рисования © и так 
называемое оса] позволяю- 
щее вам, набров в окне вво- 
да текста коротенькую коман- 
ду, получить целое творение 
при посылке ©. Например, 
набранная мной команда 
/дазсе отобразится в чате 
как «огаумиоЙ пляшет дикий 
танец!» ©. А как вам онлай- 
новая игра в шахматы с со- 
беседникоме Правда, у меня 
этот плагин дико глючил, но 
все равно круто. Среди по- 
лезного — плагинчик, позво- 
ляющий текст, случайно на- 
бранный в английской рас- 
кладке клавы, перевести на русский язык. 
И еще много чего. 

Правда, несчастным пользователям 
\УИпдом кроме самого клиента придется 
скачоть покет Аспуе Эмме ТСЕ. Вдобавок, 
некоторые вещи носят УМХ-ори- 
ентированный характер, и не 
факт, что под Виндами оно бу- 
дет работсть. 

Также хотелось бы обратить 
внимание, что внутри ТКаБЪег ис- 
пользует ИпкосеЕ, а поэтому ес- 
ли вы хотите, чтобы ваши собе- 
седники могли прочитать отправ- 
ленные вами сообщения, необ- 
ходимо использовать в локали 
кодировку (ТЕ-8. А у вас КО8® 
Не отчаивайтесы Запустите ТК- 
аббег командой вида: 
$ 1 АШ=оК ОА.ОТЕ-8 ЕКаЪБег 
и все пойдет как по маслу... Только шриф- 
ты Упкоде’овские подберите и пропиши- 
те в дею\на и деб\хгаЬ. 


УВЕ: №нр:/ Ира ить сот 

Платформы: \У/пдом»з, Шпих, Нее 

В$О, Мас 0$ Х 

Это третий по популярности после 
ТКаББег и ЛАС клиент. Базируется на биб- 
лиотеке С+и больше ориентирован не на 
мощь, а на удобство пользования и кро- 
соту оформления, поэтому некоторые но- 
вейшие сБег-технологии работать в нем, 
не будут. Это связано с тем, что разра- 
ботчики РУ вносят в него только офици- 
ально утвержденные стандарты, чтобы 
обеспечить полную совместимость с дру- 
гими клиентами. В то же время они обе- 
щают держать нос по ветру и при воз- 
можности реализовывать желания поль- 
зователей. Последняя на момент написа- 
ния статьи версия 0.9.0 не поддерживает 
Оизсочегу (хотя в 0.9.1 поддержка обеща- 
ется). Кроме того, нет возможности пере- 
дачи файлов (обещается в 0.9.2}. Еще сре- 
ди недостатков я бы отметил очень сла- 
бые, даже по сравнению с другими чис- 
тыми аБбег-клиентами, возможности по- 


иска в [СО И йе Раде. Атак вполне сим- 
патичный и простой в использовонии кли- 
ент, у меня он стоит на пару с ТКаБбег. 
Ах да, он еще и наиболее мощный из кли- 
ентов для МасО5. 


ОКЕ Вир: /Лас.Кзп.гу/ и №р://аББег.Кеу. 

эаДас.Мт 

Платформы: М/йЧ ом 

Все постоинства этого клиента, я ду- 
маю, понятны из примера. Это наиболее 
функциональный мессенджер для МйпЧо\5. 
Среди недостатков я бы отметил несколь- 
ко непрозрачный для пользователя-нович- 
ка интерфейс. Обилие возможностей про- 
сто пугает. Впрочем, мощь требует жертв. 
А немного разобравшись с принципами 
работы /аББег, понимаешь, что ток и долж- 
но быть. Кстати, взгляните на Яр:/ /Яр.ипм. 
Кеу.иа/руБ/оББег/ас. Возможно, вы найде- 
те там несколько интересных для вас пло- 
ГИНОВ. 

Далее о клиентах, которые позволяют 
работать как с лаББег, так и с другими сис- 
темами. Причем, с последними не только 
через |абБег-транспорты, а и напрямую. 


УВЕ: вир://т-са. 5. пе! 
Платформы: У/тдомз, Ипих, ЕгееВО 
Моя бывшая рабочая ло- 
шадка для работы с СО лишь 
нелавно обзавелась поддерж- 
кой ЛаББег, поэтому оценить 
ее реализацию пока могу лишь 
‚ троечкой с натяжкой. Послед- 
нюю версию УМ, к сожале- 
нию, видел в работе только под 
\УИпаомз. Она поддерживает 
только самые элементарные 
возможности )сЮБег (даже про 
многопользовательский чат, в 
смысле конференции, придет- 
ся забыть ®), но тем, кто хочет посмотреть 
на него одним глазком, сгодится. Зато есть 
возможность перелачи файлов, отправки 
сообщений в формоте ВТЕ, соединения че- 
рез 551. Аеще есть проверка орфографии 
и работа с СпиРС. И, пожалуй, все. Про- 
смотра доступных сервисов нет и в поми- 
не ®. Рекомендую тем, кто привык исполь- 
зовать возможности Аськи (тот же поиск, 
например}, — «чистые» лоББег-клиенты вом 
этих возможностей пока не додут. 


УВЕ: №нр:/ /тиапда-т.ога 

Платформы: \МИпбом$ 

Один из наиболее популярных ныне 
универсальных мессенджеров для У/пдом,. 
Детальнее о нем можно почитсть на №нр:// 
милы Ясетег.ги/ аиез ити нез/ 6976. Отно- 
сительно же поддержки }оББег... Есть про- 
смотр сервисов с помощью старенького 
Вгомизе (ОУзсомегу, к сожалению, нет], мно- 
гопользовательский чат (Сгоирсйвой, рабо- 
та по 59. В общем, вполне неплохо для 
программ такого типа. Правда, есть у нее 
одно маленькое неудобство: конференцию 
нельзя добавить в ростер. Мелочь, конеч- 
но, но все же... Эта возможность отсутст- 
вует во многих клиентах, но для програм- 
мки с такой функциональностью это уже 
недороботка. 


На полацю памянть 


оскольку память с архитектурой МОК 
считается первой предстовительницей 
семейства НазЙ, с нее и начнем. Схе- 
ма логического элемента, собствен- 
но, давшего ей название (МОК— М ОК— 
в булевой математике обозначает отрица- 
ние «ИЛИ»}, приведена на рисунке 1 (спра- 
ва]. С ее помощью осуществляется преоб- 
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Рис.1 

разование входных напряжений в выход- 
ные, соответствующие «0» и «1». Эти пре- 
образования необходимы, потому что для 
чтения/записи данных в ячейки памяти ис- 
пользуются различные напряжения. Схема 
ячейки приведена на рисунке 2. Она ха- 
рактерна для большинства флэшечипов и 


Рис.2 


представляет собой транзистор с двумя 
изолированными затворами — управляю- 
щим (сопио} и плавающим (Йоайта}. Важ- 
ной особенностью последнего является спо- 
собность удерживать электроны, то есть зс- 
ряд. Также в ячейке имеются так называе- 
мые «сток» и «исток». При программиро- 
вании между ними под воздействием поло- 
жительного поля на управляющем затворе 
создается канал — поток электронов. Не- 
которые из электронов, благодаря нали- 
чию большей энергии, преодолевают слой 
изолятора и попадают на плавающий зон 
твор. На нем они могут храниться в тече- 
ние нескольких лет. Определенный заряд 
на плавающем затворе соответствует ло- 
гической единице, а все, что больше не- 
го, — нулю. При чтении эти состояния рас- 
познаются путем измерения порогового но- 
пряжения транзистора. Для стирания же 
информации на управляющий затвор по- 
дается высокое отрицательное напряже- 
ние, и электроны с плавающего затвора 
переходят ([гуннелируют} на исток. В техно- 
логиях различных производителей этот прин- 
цип работы может отличаться по способу 
подачи тока и чтения данных из ячейки. 


Руслан РИЗВАНОВ 
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Вопреки бытующему мнению, название НазН применительно к типу 
памяти переводится не как «вспышка». Пе одной из версий это 
слово впервые было использовано в 1989-90 году компанией 
ТозНфа в значении «быстрый, мгновенный» при описании ее новых 
микросхем. Вообще же, первопроходцем в этой области была п- 
ге], представившая в 1988 году флэш-память с архитектурой МОВ. 
Годом позже ТозНфа разработала архитектуру МАМО, которая и 
сегодня используется, наряду с той же МОВ, в микросхемах флэш. 
Собственно, на сегодняшний день это два различных вида памяти, 
имеющие в чем-то схожую технологию производства. В этой статье 
мы попытаемся понять их устройство, принцип работы, а также 
рассмотрим различные варианты практического использования. 


Хочу также обратить ваше внимание на 
то, что в структуре флэш-памяти для хро- 
нения 1 бита информации задействуется 
только один элемент (гранзистор}, в то вре- 
мя как в энергозависимых типах памяти для 
этого требуется несколько транзисторов и 
конденсатор. Это позволяет существенно 
уменьшить размеры выпускаемых микро- 
схем, упростить технологический процесс, 
а следовательно, и снизить себестоимость. 

Но и один бит, оказывается, не предел. 
ге уже выпускает память Знаа Назй, ко- 
ждая ячейка которой может хранить по 
2 бита информации. Кроме того, сущест- 
вуют пробные образцы с 4-битными ячей- 
ками! В такой памяти используется техно- 
логия многоуровневых ячеек. Они имеют 
обычную структуру. Отличие заключается 
в том, что их заряд делится на несколько 
уровней, каждому из которых в соответст- 
вие ставится определенная комбинация 
бит. Теоретически прочитать/записать мож- 
но и более 4-х бит, однако на практике 
возникают проблемы с устранением шу- 
мов и с постепенной утечкой электронов 
при продолжительном хранении. 

Вообще же, для ячеек существующих 
на сегодняшний день микросхем памяти 
характерно время хранения информации, 
измеряемое годами, и число циклов чте- 
ния/записи — от 100 тысяч до нескольких 
МИЛЛИОНОВ. 

Из недостатков, в частности у флэш-по- 
мяти с архитектурой МОБ, стоит отметить 
плохую масштабируемость. То есть нель- 
зя уменышать площадь чипов путем умень- 
шения размеров транзисторов. Данная си- 
туация объясняется способом организации 
матрицы ячеек: в МОК-архитектуре к каж- 
дому транзистору надо подвести индиви- 
дуальный контакт. Гораздо лучше в этом 
плане обстоят дела у флэшнпамяти с ар- 
хитектурой МАМ. 


НАНТ 


Итак, МАМО (Мо! АМО — в той же бу- 
левой математике обозначает отрицание 
«И». Отличается такая память от предыду- 
щей разве что логической схемой (рис. Т, 
слева). Устройство и принция работы ячеек 


у нее такой же, кок и у МОК. Хотя, кроме 
логики, все-таки есть еще одна важная от- 
личительная особенность — архитектура 
размещения ячеек и их контактов. В отли- 
чие от вышеописанного случая, в МАМО 
имеется контактная матрица, в пересечени- 
ях строк и столбцов которой располагают- 
ся транзисторы (рис. 3}. Это сравнимо с пас- 
сивной матрицей в дисплеях © (а МОК же 
можно соотнести с активной ТЕ. В случае 
спамятью такая организация несколько луч- 
ше — площадь микросхемы можно значи- 
тельно уменьшить за счет размеров ячеек. 


„ариитектура НАНО 


„Ван 
би 


Рис.3 


Недостатки, куда уж без них, заключо- 
ются в более низкой, по сравнению с МОК, 
скорости работы в операциях побайтово- 
го произвольного доступа. И все же, кок бы 
там ни было, МОЕ и МАМ на сегодняш- 
ний день выпускаются «на равных» и прак- 
тически не конкурируют между собой, по- 
тому как в силу своих особенностей нахо- 
дят применение в разных областях хране- 
ния данных. Об этом и пойдет речь далее... 


Пе нужна память... 


Сфера применения какого-либо типа 
флэш-памяти зависит, в первую очередь, 
отего скоростных показателей и надежно- 
сти хранения информации. Адресное про- 
странство МОЁ-памяти позволяет работать 
с отдельными байтами или словами (2 бай- 
та). ВМАМО ячейки группируются в неболь- 
шие блоки (по аналогии с кластером же- 
сткого диска}. Из этого следует, что при по- 
следовательном чтении и записи преиму- 
щество в скорости будет у МАМО. Одне- 
ко с другой стороны, МАМР значительно 
проигрывает в операциях с произвольным 
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доступом и не позволяет напрямую рабо- 
тать с байтами информации. К примеру, 
для изменения одного байта требуется: 

У считать в буфер блок информации, 
в котором байт находится; 

У изменить в буфере нужный байт; 

У записать блок с измененным байтом 
обратно. 

Да, если еще ко времени выполнения 
перечисленных операций прибавить задерж- 
ки на выборку блока и на доступ, то полу- 
чим отнюдь неконкурентоспособные с МОК 
показатели (отмечу, что именно для случая 
побайтовой записи). Другое дело, последо- 
вательная запись/чтение — здесь МАМО, 
наоборот, показывает значительно более 
высокие скоростные характеристики. Имен- 
но поэтому, а также благодаря возможно- 
сти увеличения объема памяти без увели- 
чения размеров микросхемы, МАМО-флэш 
нашел применение в устройствах хранения 
и переноса больших объемов информации. 
Наиболее распространенные сейчас уст- 
ройства, основанные на этом типе памяти, 
это флэшнбрелоки и карты памяти. 

Что касается МОВ-флэша. Чипы с такой 
организацией используются для хранения 
программного кода (ВО5, КАМ карманных 
компьютеров, мобилок и т.п.). Они обеспе- 
чивают требуемый для таких случаев уро- 
вень надежности хранения информации и 
более гибкие возможности по работе с ней. 


Примеры праключескоге применероя 


За последние два года флэш-память зна- 
чительно подешевела. Связано это с раз- 
работкой новых технологических процес- 
сов и последующим их интенсивным ос- 
воением большим количеством китайцев ©. 
Судя по ассортименту устройств с флэш- 
памятью, редкий китаец сейчас не зани- 
мается ее производством. Фирма МО 
МАМЕ тоже не осталась в стороне. Да, 
устройства таких производителей дешев- 
ле, но и контроль брака у них соответст- 
вующий. Причем здесь речь идет не столь- 
ко о качестве чипов, сколько о качестве 
контроллеров и другой сопутствующей элек- 
троники (как, к примеру, во флэш-брело- 
ках). Автору статьи приходилось наблю- 
дать, как попате флэш-брелоки, вопреки 
заявленной «бездрайверной» совместимо- 
сти с У/п Ме и 2000, распознавались эти- 
ми ОС как У5В-концентраторы и начина- 
ли работать только после принудительной 
установки драйверов (а вот в \УМпХР все 
работало нормально). 

Кроме того, не известно, как такие уст- 
ройства контролируют равномерность из- 
носа ячеек. Приведу такой редкий, но имею- 
щий место пример: допустим, у нас есть 
брелок с 32 Мб, из которых 30 Мб заня- 
ты, а на свободное место постоянно что- 
то записывается и удаляется. Получается, 
что одни ячейки простаивают, а другие ин- 
тенсивно исчерпывают свой ресурс (около 
миллиона циклов), что приводит к сокра- 
щению срока службы памяти. В фирмен- 
ных же устройствах применяются специоль- 
ные алгоритмы коррекции «бэдов» (как и в 
случае с НОО, в таблице размещения фай- 
лов они отмечаются как занятые], позво- 
ляющие, помимо всего прочего, следить за 
равномерностью использования свободных 
ячеек. Да, такие вот пироги с памятью. Ну 


лодно, как говорят истинные шотландцы, 
не время еще ипрать запрещенные песни 
на запрещенных волынках — на практике, 
кроме как о неприятностях с драйверами, 
о других проблемах с подобными носите- 
лями информации слышать не доводилось. 

Идем далее. Итск, в каком же виде флэшн 
память имеется в продоже? Начнем с упоми- 
навшихся уже флэш-брелоков (рис. 4). По су- 
ти, это «кусочек» памяти, с помощью которо- 
го можно быстро переносить инфармацию с 


Рис.4 


компьютера на компьютер. Существующие 
модели имеют объем от 16 Мб до 4 Гб. Они 
легкие, компактные, имеют хороший дизайн, 
не нуждаются в источниках питания, совмес- 
тимы с распространенными ОС (\паом, 
МасО5, Шпих, плюс ко всему, в связи с от- 
сутствием движущихся частей и механики, 
очень надежны. Есть модели с поддержкой 
(5В 1.1 и ЦЗВ 2.0. В первом случае скорость 
чтения порядка 1 Мб/с, записи — от 500 ло 
900 Кб/с. Использование же ЦВ 2.0 не при- 
водит к ожидаемым 400 Мбит/с (50 Мб/<} — 
скорость записи не превышает 1 Мб/с, хо- 
тя скорость чтения может достиголь 5 Мб/с. 
Наиболее известные производители флэш 
брелоков — Ткапзсепа; Кидтах, М-буфетз 
(О5кОпКеу, Сопуоп, батвипо. 

Кроме брелоков, есть еще флэш-карты 
(рис. 5}, которые на данный момент по боль- 
шей части используются в качестве устрой- 
ства памяти в цифровых фотоаппаратах и 


Рис.5 
тл. и обладают всеми характеристиками, 
присущими флэш-памяти. То есть они энер- 
гонезависимы и могут хранить информацию 
в течение нескольких лет. Одна такая кар- 
точка представляет собой тонкую пластин- 
ку, на которой содержится чип флэшепамя- 
ти с выведенными наружу контактами. Для 
работы сней понадобится специальный кор- 


Рис.6 


” 


дридер (рис. 6}, подключаемый к ИЗВ. По 
сути, кардридер можно сравнить с дисково- 
дом, акарточки — сдискетами. Однако объ- 
ем их гораздо больше — до 4 Гб! В отличие 
от брелоков, карточки бывают разных стан- 
дартов (Мийтесю Сага, СотросПазВ уре 
1), ЗтопМеда, ЗесигеГ\ойой, хр-Раге Сакс 
и Метогубйс®). Связанные с этим неудобст- 
ва сводятся на нет при покупке универсаль- 
ного кардридера, умеющего работать с кар- 
тами различных стандартов. 

Кстати, встречаются и карточки с собст- 
венным контроллером — АТА Сотрас аз 
(рис. 7), которые можно подключать через 
стандартный ЮЕ-интерфейс, но они не по- 
лучили такого широкого распространения. 

Из недостатков обычных флэш-карт (без 
контроллера} стоит отметить их хрупкость. 
К тому же при загрязнении или окислении 


Рис.7 


контактов возможна некорректная робо- 
та, а разряд статического электричества 
вообще способен вывести карту из строя. 
Благодаря своей компактности, болышому 
объему и отсутствию механики, карты по- 
мяти используются в цифровых фотокаме- 
рах и других подобных девайсах. В каче- 
стве средства переноса информации все 
же более уместны флэш-брелоки. 

Мы рассмотрели самые распространен- 
ные варианты практического использова- 
ния микросхем флэш МАМО — о МОК осо- 
бо рассказывоть нечего, так кок это бойцы 
невидимого фронта. Они есть у вас на мо- 
теринской плате или, к примеру, в мобиль- 
ном телефоне, а также в других электрон- 
ных устройствах. Вот, собственно, и все. 

Ла, чуть не забыл. В завершение про- 
сто не могу не упомянуть еще об одном не- 
давно появившемся в продаже интересном 
флэигустройстве. Итак, часы и флэш-бре- 
лок в одном корпусе — СЕМИЕО Е-ММАТСН. 
По внешнему виду и размерам они ничем, 
не отличаются от обычных часов, но в то 
же время могут выступать в кочестве уст- 
ройства хранения и переноса информации. 
Объем встроенной флэш-памяти — от 32 
ло 256 Мб! Вес такой замечательной ве- 
щицы всего 15 прамм, к тому же она име- 
ет очень стильный дизайн и хорошо смот- 
рится на руке. Добавлю также еще, что ча- 
сы эти ударопрочные, водонепроницаемые, 
не требуют батареек (встроенный аккуму- 
лятор подзаряжается от УЪВ-порта} и со- 
четают в себе лучшие качества часов и тех- 
нические параметры флэш-брелока (Ц$В 1.1, 
чтение 1 Мб/с, запись 800 Кб/<}. По-мо- 
ему, это отличный подарок компьютерщи- 
ку, да и просто полезная и удобная вещь ©. 

Что ж, на этом позвольте окончить по- 
вествование. Надеюсь, статья была вам ин- 
тересна. Выражаю благодарность сотруд- 
никам харьковской фирмы «Смит» за ока- 
занную помощь в написании материала. 


Приятная связь 


ростейшее соединение двух уст- 
ройств шиной РС! Ехргезз будет со- 
держать две пары проводников — 
по одной для передачи и приема 
информации. Но рисунке 1 отображе- 
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Рис.1 

но такое простейшее соединение меж- 
ду двумя устройствами. Скорость пере- 
дочи информации кождого соединения 
в одном направлении будет достигать 
2.5 Гбит/с. Двойное симплексное (5/т- 
рх, симплексное соединение, — физи- 
ческое или логическое соединение двух 
точек, при котором данные могут пере- 
довоться всегда только в одном направ- 
лении — прим. ред.) соединение отдель- 
ных компонентов компьютера позволя- 
ет передавать данные в обоих напров- 
лениях одновременно. 

Кождое симплексное соединение ши- 
ны имеет отдельный проводник в каче- 
стве «земли». Такой подход позволяет 
не только использовать различное но- 
пряжение для передачи данных на раз- 
ных симплексных соединениях, но так- 
же варьировать скорости передачи дан- 
ных для различных проводников. Подоб- 
ное решение дает возможность интел- 
лектуально управлять энергопотребле- 
нием системы, что играет важную роль 
для мобильных устройств, в которых ток- 
же будет применяться шина РС! Ехргезз. 

Другим, не менее значимым преиму- 
ществом РСМ Ехргезз является встроен- 
ная технология отсчета времени (<оск- 
то есрпооду). Данный подход уже при- 
менялся в таких шинох, как |птВапоа, 
ВарюЮ, и прекрасно зарекомендовол 
себя в мобильных устройствах. Однако 
в мае 2002 года №\е| заявила, что пре- 
кращает разработку технологии шпйпЕ 
Вапа и полностью переносит все мощ- 
ности, задействованные в этом процес- 
се, на создание шины РС Ехргез5. По- 
этому не удивительно, что наработки в 
области интеллектуольного управления 
скоростью передачи данных были ис- 
пользованы в новой шине РС Ехргез. 

Технология отсчета времени имеет 
как очевидные преимущества, ток и свои 
недостатки. Информация об отсчетах пе- 
редается одновременно с потоком дон- 
ных, а значит, для этого не требуется от- 
дельный проводник. Однако для кодиро- 
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вания информации об отсчетах по ал- 
горитму 8Б/ТОБ на каждое передавое- 
мое слово понадобится 10 бит, что умень- 
шает пропускную способность шины где- 
то на 20%. Предполагоется, что исполь- 
зование технологии 8Б/ТОБ позволит со- 
кратить паразитные емкости, присутст- 
вующие в печотных платах на основе 
параллельных соединений, с отдельно 
вынесенным проводником, по которому 
передается информация об отсчетсх. 


Конфиецрация соединения 


Как мы уточнили ронее, РС! Ехргез 
может быть представлена набором из 
нескольких коммуникационных линий. Ко- 
ждая линия соединения состоит из пары 
проводов. Эти пары проводов могут ис- 
пользоваться для соединения различных 
устройств компьютера. Поскольку для 
каждого устройства необходима различ- 
ная ширина шины, то и количество про- 
водников будет разным. Например, для 
графического акселератора понадобит- 
ся шина, имеющая намного большую 
пропускную способность, чем, допустим, 
та, которая соединяет сетевую плату со 
свичом (имеется в виду свич, упровляю- 
щий «потокоми» данных для РС! Ехргез5- 
соединений. — Прим. ред.). 

Поскольку различные устройства тре- 
буют различную пропускную способ- 
ность, то для более гибкой розробот- 
ки вычислительных систем Агаройое 
У/ощта Стоиур реализовола конфигу- 


‚ рацию РЕ! Ехргез$ токим образом, что- 


бы можно было наращивоть количест- 
во проводников, соединяющих различ- 
ные устройства. Соединения РЦ Ехргез$ 
могут состоять из 1, 2, 4, 8, 16и 32 пар 
проводников, служащих для передачи 
донных в одном направлении. Практи- 
чески каждому устройству компьютера 
для нормального функционировения тре- 
буется двунаправленнся шина. Поэто- 
му, например, соединение хГ, передаю- 
щее донные в обоих напровлениях, бу- 
дет состоять из двух пар проводников 
для передачи данных в двух направле- 
ниях (как это было рассмотрено нами 
ранее}, а соединение х32 — из 128 про- 
водников (по 64 в кождом направле- 
нии). При наращивании количества про- 
водников увеличивается пропускная спо- 
собность шины. Следовотельно, для со- 
единения х32 максимольная теоретиче- 
ская пропускная способность в одном 
направлении будет около 10 Гбит/с 
(2.5 Гбит/сх 32 х 8 бит). Одноко не на- 
до забывать о том, что по коналу ток- 
же передается информация об отсче- 
тах времени. Поэтому реальная ско- 
рость передачи данных по соединению 
х32 будет около 8 Гбит/с. 


РА! Ехргез$ разрабатывалась таким 
образом, что соединения между различ- 
ными устройствами обязательно долж- 
ны быть симметричными. Это значит, что 
количество проводников в одном но- 
правлении должно равняться количест- 
ву проводников в другом. На первый 
взгляд, такой подход кажется абсолют- 
но неоправданным, поскольку большин- 
ство устройств при своем функциониро- 
вании обходятся осимметричной шиной. 
Данная проблемо активно обсуждалась 
и в отношении шины АСР, которую так- 
же должна сменить РС Ехргезз. 

Россмотривался даже асимметричный 
вориант РС! Ехргез$ шины. Однако на са- 
мом деле очень сложно рассчитоть, на- 
сколько будет различоться поток данных, 
передавоемых от видеоокселераторо к 
процессору и назод, для карт от различ- 
ных производителей. А ведь в результа- 
те просчета в проценте асимметризации 
шины могла значительно упасть произво- 
дительность системы при работе с дан- 
ными. По причине того, что шино, соеди- 
няющоя гоо+-комплекс и видеоакселеро- 
тор, не справлялась бы со своим назно- 
чением, и последний бы простаивал в 
ожидании инструкций. Это способно бы- 
ло в значительной мере повлиять на по- 
пулярность РС Ехргез$ среди розработ- 
чиков, чего не могла себе позволить АМ/С. 
Поэтому от идеи отказались. 


По проможоло 


РА! Ехргез$ использует пакетировон- 
ную многоуровневую модель передачи 
данных. Многоуровневая модель являет- 
ся типичным механизмом для организа- 
ции протоколов передачи данных, и ус- 
пела прекросно зорекомендовать себя. 
Благодаря многоуровневой передаче дон- 
ных можно розделить физический и ло- 
гический протоколы передачи данных и 
производить модификации каждого уров- 
ня протокола независимо от других. 

Модель РЕ! Ехргез$ представлена пя- 
тиуровневым варионтом, состоящим из 
программного уровня, уровня транзак- 
ций, соединений, физического и мМехани- 
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ческого уровня (рис. 2}. Данные, кото- 
рые необходимо передать, определяют- 
ся на прогроммном уровне, на осталь- 
ных (тронзакционном, соединений и фи- 
зическом) формируется пакет для пере- 
дачи донных через физическое соедине- 
ние. Кождый из трех уровней, отвечаю- 
щих за формирование пакета, добавля- 
ет к нему необходимую служебную ин- 
формоцию. После того, как покет сфор- 
мирован, он направляется другому уст- 
ройству, которое извлекает из него дон- 
ные и передает их на программный уро- 
вень для соответствующей оброботки. 


Вирицуальные каналы 


Так же, кок и пйтВопа, РС! Ехргез$ 
поддерживает набор виртуальных кана- 
лов, которые соответствуют одному фи- 
зическому каналу. На каждый физиче- 
ский канал могут быть созданы до вось- 
ми независимых сессий для передачи 
данных. Каждоя сессия имеет свой соб- 
ственный определитель — Тга#е Сю5$ 
(ТС) и качество предоставляемого сер- 
виса (дуаМу оЁ зег\се). В то время, по- 
ка пакет передается от одной конечной 
точки к свичу или другой конечной точ- 
ке, информация, содержащаяся в ТС, 
может быть интерпретировона, и в со- 
ответствии с этим уже применяется по- 
литика для обработки данного класса. 

На следующей схеме (рис. 3} пока- 
зоно, как пакеты, переданные по одно- 
му физическому каналу, интерпретиру- 
ются в соответствии с дескриптором 
класса. 


ВиМазег 


РОРЕхргезв Ттапозо оу» 
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+ МЕбЗаВЕ НОПОРСЯОЛЬ 


‚ Рис.3 
Сам виртуольный канал образуется 
между свичом и гоо-комплексом, как 
это отображено на рисунке 4. 
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Миа! СВаппе!$ = Зиррой о @оз ЗЕПИНЯ 
Рис.4 


Пакет РСТ Ехргез$ 


Пакеты РС! Ехргез$ бывают четырех 
типов: транзакции для памяти, ввод/вы- 
вод, конфигурация и транзакция сообще- 
ний. Схема, представленная на рисун- 
ке 5, показывает, как пакет передается 


Рис.5 

в пределах между устройством А и уст- 
ройством В. Такой пакет может содер- 
жать информацию, прочитанную из по- 
мяти или устройства ввода/вывода, пред- 
назначенную для записи в помять, для вы- 
вода на любое из устройств или для кон- 
фигурирования этого устройства и т.д. 


Вывоо 


Естественно, что шины РС, РС|-Х и 
АСР рано или поздно устареют. Ка- 
кая технология придет им на смену? 
В настоящий момент на рынке появи- 
лось огромное количество разрабо- 
ток, которые зочастую дезориентиру- 
ют рядового пользователя. Переход с 
шины 15А на РС! произошел в свое 
время очень плавно, однако никто не 
может утверждать, что такой же плав- 
ный переход мы сможем наблюдать и 
при переходе с шины РС! на другую 
технологию. А ею будет, теперь уже 
точно можно это сказать, рассмотрен- 
ная нами шино РС! Ехргез$. 


Надйнсть, 


гарантована якстю 


Ви вир!шили придбати комп’ютер? Як функций мае виконувати Ваш новий комп’ютер? 
Ми пдберемо оптимальну конфиурацю для будь-яких вимог. 


Комп’ютер для дому 
689,- 

Рийзи-Зетепз 01520 
Саегоп 1700 

ООКАМ 256Мб РС266 
нтегрована идеокарта 
6-ти канальна аудюсистема 
НОО 40Гб, 7200 об./хв. 
Дисковод РОО 3.5" 
СО-КОМ 52-х 

ТАМ 10/100 Мбт 

Модем ОТК 56К 

Клаватура ОТК Р5/2 

Миша ОТК Р$/2 эсгой 
Монтор АОС ЕСО 15” 1М520А 


гровий комп’ютер 
929,- 

Рийзи-Зетепз 01561 
Сеегоп 2200 

ООКАМ 256М6 РСЗ33 
Видеокарта АСР 64Мб 95 9000Рго 
6-ти канальна аудюсистема. 
НОО 80Гб, 7200 об./хв. 
Дисковод [ОО 3.5" 

О\УО-КОМ 16-х/40-х 

Г АМ 10/100 Мбт 

Модем ОТК 56К 

Клаватура ОТК Р5/2 

Миша ОТК Р$/2 $сгой 

Монтор АОС ЕСО 17” 1М720А 


Граф/чна станщя 
1449, - 
Рийзи-Четепз 01625 
Репвит № 2400 
ООБКАМ 512Мб РС400 ] 
Едеокарта АСР 128Мб В9000Рго _ 
6-ти канальна аудюсистема | 
НОО 120Гб, 7200 об./хв. 
Дисковод РОО 3.5" 


СО-ВУ/ОУО-ВОМ 48х/24х/48х/1 6х. 


ТАМ 10/100 Мет 

Модем ОТК 56К 

Клаватура ОТК Р$/2 

Миша ОТК УЗВ эсго! орйса! 
Монтор Зопу ЕСО 19” НХ93$ 


УВАГА, АКЦ!Я! Кожному покупцю компютера ВИМаз“ег - подарунок: мережевий фильтр МСЕ Ри!ваг С|5 


БМС Трейдг 
(044) 572-32-32, 572-35-35 


НЯ р-ИмлимБтз.сот.иа 


“СтарТелеком” 
вул. Басейна, 23/52 


Киз Киз 


“Будинок Радю” 
бул. Лес! Украинки, 3 
(044) 461-96-46 


Харяв 
“Будинок Радю” 


{0572} 12-60-01 


Червоношюльна наб., 18 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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Запоминай быстрее! 


Владимир СИРОТА 
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Гамострой 


Для начала небольшое отступление от темы. Приношу извинения за то, что последние несколько 
недель не отвечаю на электронные письма. Это исключительно из-за практического отсутствия в 
редакции Интернета. Как только ОН появится, я обязуюсь дать ответ на все письма читателей. 


Окончание, начало см. в МК, №50 [273] 
Напоминание о железе 


ак обычно, начнем с описания тестовой платформы. 
Она на этот раз у нас такая. Мотеринская плота от 
Ерох — ЕР-4РВА\ (рис. 1) на чипсете |1! 865РЕ. Не- 
сомненным достоинством плот этого производителя яв- 


Рис.1 
ляется тродиционно хорошая разгоняемость, ради чего, соб- 
ственно, выбор и пал на этот девойс. На данной материн- 
ке всего два разъемо под 0!ММ, что с одной стороны, по- 
вышает надежность работы подсистемы по- 
мяти ПК, с другой — не позволяет начинаю- 
щему пользователю запутаться при установ- 
ке модулей ГИММ на оба канала ОЗУ ®. 


ты «конструктивный» подход, несомненно, су- 
жает возможности по наращиванию ОЗУ, 

К личным достоинствам Ерох ЕР-4РРА| я 
бы отнес неплохую комплектацию: в коро- 
бочку с системной платой оккуратно уло- 
жены два (!) АТА-100 шлейфа, ЕОО-кабель, 
ЗАТА-интерфейсный кабель и пере- 
ходник питания на ЗАТА-разъем, ко- 
сичка с игровым портом, приличной 
толщины мануол. 

ВЮ$ платы позволяет регулиро- 
вать частоту РВ (т.е. несущей, на ко- 
торую четырежды за один ее такт 
«насаживается» передача данных 
доааго-системой © шины ОРВ про- 
цессоров Репнит 4) в пределах 
100-350 МГь, с шагом в 1 МГы. 

С используемой памятью дело по- 
нятное. 

Процессор мы будем юзать Реп- 
Нит 4 3.2 ГГц, с незаблокированным 
коэффициентом умножения. По умол- | 
чанию его множитель на ЕЗВ во всех 
тестах будет выставлен как Х12 (со- 
ответствует множителю Репнит 4 = 
2.4С ГГц). Это было сделано для то- Рис.4 
го, чтобы при оверклокинге системной шины не «упереть- 
ся» в разгонный «потолок» для процессора. 


Хотя использованный разработчиками пла- МХ 


Видеокарта — Н!5 Кадеоп Я800Рго. О ней подробно 
рассказывал А.Кондауров в своей статье «Поагоняем 
Кадеопё», МиК, №46/104). От себя добавлю: чтобы усто- 
новить эту видяшку в используемую мной повседневно пла- 
ту [не ЕР-4РОА!, том все нормально), пришлось открутить (! 
ручной переключатель скорости вращения кулера этой 
карточки. Ибо в стационарном положении он упирался в 
разъем для СО-А@ кабеля на плате, не позволяя девай- 
су нормально «влезть» в АСР-слот. Впрочем, достоинств 
видеокарточки такой конфуз ничуть не умаляет. Драйве- 
ры — родные видяшкины. 

Ну и последнее — жесткий диск Зеодае Ваггосида 7200.7 
(40 Гб, модель $1340014А) с установленной ОС М/Ипаомз ХР 
и тестовыми приложениями. 

Теперь об особенностях тестирования. Параметры ВЮ5 
(кроме настроек для ЕВ и памяти) определялись соглас- 
но опции 10а ОрнтйеЯ Пеюи. Напряжение питания 
для модулей памяти устанавливалось в 2.7 В. («Рекомен- 
довано» упомянутой опцией, минимум на плате доступно 
2.6 В, хотя по стандарту для ООК-памяти требуется всего 
2.5 В. На сходные условия питания (-2.7 В} рассчитаны и 
некоторые т.н. «оверклокерские» модули.) Именно с таким 
напряжением память и тестировалась. Впрочем, проведен- 
ные мной дополнительные эксперименты показали, что и 
при напряжении питания 2.6 В в большинстве случаев в ха- 
рактеристиках работы модулей ГИММ ровным счетом ни- 
чего не меняется. Так что во избежание их излишнего на- 
грева иногда разумнее будет ограничить- 
ся 2.6 В питанием модулей ГИММ (благо и 
это значение уже является завышенным по 
сравнению со стандартным). 


Безумстивы элупых... 


Кстати, еще о вольтаже. На плате 
ЕР-4РОА! для помяти предусмотрено регу- 
лирование напряжения в пределах от 2.6 до 
3.3 В. Это плохо! Потому что ставить на 
обычных модулях памяти напряжение выше 

2.8 В в принципе не рекомендуется, 
особенно для владельцев «теплых» 
(тесных, плохо вентилируемых} кор- 
пусов. А 2.9 В — это уже просто экс- 
трим, память греется чрезмерно, в 
чем каждый лично может убедиться 
на ощупь ©. Понятно, что такой на- 
грев отнюдь не добавляет стабиль- 
ности в работу микросхем. Вот по- 
чему большинство производителей 
плат разумно ограничивают верхний 
предел возможного напряжения для 
ОБК-памяти значением в 2.9 В (РММ 
$ОК $ОВАМ питались стандартно 3.3 В 
питанием). Иначе возможны несчаст- 
ные случаи. 

Вот, к примеру, ни один юзер не 
вздумает подать на свой холодиль- 
ник 380 В вместо 220 В. Но некото- 
рые из них почему-то считают, что с 
памятью подобные фокусы «проходят». И потоптав очуме- 


лыми ручками клаву, ностраивают опции ВО на разру- 
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шительные действия, последствия ко- 
торых вы можете лицезреть на ри- 
сунках 2, 3, 4 (заметьте, на рисун- 
ке 4 хорошо видны место прогора- 
ния микросхем, такие модули ни од- 
на здравомыслящоя компания не при- 
нимает в гарантийный обмен). 

В общем, с нопряжением в Ерох 


палка зом уче пиллечжиизятирниит @ НГ 


Приступим мы к изысканиям, для 
почину установив в плату модули па- 
мяти ООК 400 РМ! (рис. 5, 6). В $РО 
\ тайминги для частоты ООК 400 у РММ 
РМ! прописаны в виде 3-3-3-8, но, как 
уже говорилось, мы принудительно с 
помощью настроек ОЗ переводим 
модули ОЗУ в режим работы 2.5-3- 


явно переборщили. Помните, в пер- 
вой части я говорил о розумном раз- 
гоне помяти? Это самое оно, не зобы- 
вайте о важном моменте запаса живу- 
чести оборудования и бойтесь данай- 
цев, вольтаж приносящих ©. 


Как помнили 


Тайминги памяти [подробнее о них 
см. 2-ю часть статьи «Разумная плат- 
форма для еГпигентов», МК, №48 
[271] СА$ 1аепсу Пте — ОКАМ КАЗ# 
10 САЗ# Реау — ОБКАМ КАЗ# Рие- 
сбагде — Аснуе ю Ргесбагае Ое|ду в хо- 
де тестов устанавливались изначально 
в значения 2.5-3-3-7. Зотем задержки 
увеличивались до 3-3-3-8 тактов, а да- 
лее — до максимально возможных для 
ВЮ5$ платы значений 3-4-4-8. 

Еще пару важных уточнений. В ходе 
тестирования режим работы памяти в 
ВЮ платы был выставлен в значение 
Запаага. А соотношение чостот ЕЗВ:па- 
мяти установлено как 1:1, хотя плата до- 
пускоет различные варионты с делителями (при 
этом, правда, для 200 (800) МГц шины часто- 
та несущей для памяти оказывается всегда ни- 
же частоты несущей для системной шины). Час- 
тоты шин АСР и РС! не повышались (по умол- 
чанию они разгонялись пораллельно с систем- 
ной шиной, но для дополнительной чистоты экс- 
перимента я это безобразие © отключил в со- 
ответствующей опции ВО5)}. 

По правде говоря, тестирование памяти ока- 
залось делом непростым. Стабильно роботаю- 
щая первые 15-20 минут, память в следующие 
несколько секунд может вызвать страшные глю- 
ки, чреватые крахом ОС. Так что тесты на сто- 
бильность работы ОЗУ проводились длитель- 
ные, не менее чоса. (Запускался на цикличе- 
ское выполнение ЗР МагкОЗ. Как показывает 
практика, при легком подлючивании ОЗУ этот 
тест просто прекрощается, хотя система 
в общем сохраняет стабильность после 
его «неожиданного» завершения. При бо- 
лее существенной нестабильности под- 
системы памяти ПК ЗО Мац03 в ходе тес- 
тов подвисоет либо компьютер уходит в 
перезагрузку. Любая из этих ошибок счи- 
талась признаком нестабильной работы 
ОЗУ. Конечно, были случаи, когда систе- 
ма вообще отказывалась стартовать на 
повышенных частотох с установленными . 
модулями. Она «зовисало» на этопе про- Рис.9 
цедуры самотестирования при включении питания РО$Т [это 
когда я слишком оптимистично оценивал модули ГИММ не- 
которых марок ©). В этом случае с проблемой помогало бо- 
роться имеющаяся на плате Ерох У/сйсй Род Гипсйоп, хотя 
в принципе работо этой функции и вызывала у меня нарека- 
ния (по крайней мере, аналогичная функция У\сие! Род АВ$ 
на рассматриваемых мной ранее плотах АОреп работала 
гораздо лучше). Впрочем, подобные мелочи не в состоянии 
остановить ностоящего гонщикоа-оверклокера ©! Поехали... 


Начнем с модулей, которые мы при всем желонии не можем 
отнести к известнейшим за пределами Украины © брэндам. 


ПЬЮТЕР 7 


3-7. Заводим машину. Она стартует 
со следующими частотными характе- 
ристиками: процессор 2417.5 МГц, ЕВ 
201.5 МГц (реальная чостота ООК-памя- 
ти определяется умножением именно 
этой частоты но 2, то есть в действитель- 
ности нашо память РОК 400 работала 
в данном случае кок ООК 403 МГц), ОРВ 
(характеризует реальную частоту пере- 
дачи данных по системной шине, ОРВ = 
ЕЗВх4) — 805.8 МГц. Показатели произ- 
водительности, полученные в штатном 
режиме работы системы, вы можете уви- 
деть на диаграммах 1-4. 

Ну что ж, обычные возможности по- 
мяти РОК 400 от РМ! мы уяснили, те- 
перь определим ее разгонный потенци- 
ал. Разгоняем, разгоняем... Ага, вот мы 
и добрались до «магической» цифры ООК 
466 МГц (СРИУ — 2807.1 МГц, РВ — 
233.9 МГц, ОРВ — 935.7 МГц), выше ко- 
торой память отказывалась работать ус- 
тойчиво. При этом 0!ММ‘’ам РМ! не по- 
могло ни повышение напряжения, ни зо- 
медление таймингов. До, с зомедленными тай- 
мингами уровня 3-4-4-8 память «стартовала», 
и даже работала на более высоких частотох, 
проходились тесты, но все же функциониро- 
вание ОЗУ нельзя было назвать устойчивым — 
при длительной работе ПК происходили сбои. 
Для нас же самое интересное в том, что с 
таймингами 3-4-4-8 на частоте, скожем, ООК 
470 МГц (СРИ — 2829.5 МГы, ЕЗВ — 235.8 МГц, 
ОРВ — 943.2 МГц) из-за более низкого бы- 
стродействия подсистемы памяти производи- 
тельность ПК в целом снижалась, что вы мо- 
жете увидеть но диаграмме 5. 

А каковы же практические результаты роз- 
гона с сохранением устойчивой роботы? На 
частоте ООК 466 МГц, при росте чостоты об- 
мена данными на каналах ОЗУ на 16.5%, по 
сравнению со штатным режимом работы, 
производительность подсистемы памяти 
выросла на те же 16% (диаграмма 1}, 
ровно как и общая производительность 
системы увеличилась на 16-17% (диа- 
граммы 2—4). В общем-то, вполне пред- 
скозуемый результат. 

Естественно, в полученный прирост 
производительности ПК внесли свой 
вклад увеличившояся частота системной 
шины и, как следствие, возросшая час- 
тота процессора. Однако не стоит зо- 
бывать, что всего этого нам удалось до- 
биться именно благодаря разгонному потенциалу помяти, 
а не по каким-либо иным причинам! Ток что заслугу в рос- 
те быстродействия компьютера можно с полным правом 
приписывать именно подсистеме ОЗУ и конкретным моду- 
лям ОММ. 


ТИНРаЕ т уе? 
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Вторым на опытную плату был устоновлен некий уж со- 
всем «нонейм» под именем © УМ [рис. 7, 8). Его произ- 
водительность на штатной частоте ООК 400 МГц вы мо- 
жете оценить по диаграммам 1-4. 

Нужно отметить, что в штотном режиме работы памя- 
ти (ООК 400) показатели производительности компьютера 


ДИАГРАММА 1 
. 


Производитеньность подсистемы помяти по данным 5:55 олаго 2004 


38 5501 50лд'0 2004 Производительностьподсиствмы помятикомпьюлеро (блох ЕР СРИ-чипсвт- память}, Мб/с. 
345еН 5апёго 2004 Пронзводительностьподеиствмы помати комльютеро (блок АЦ СРУ-чивсет- память), Мб/с 


^049008540р2 98) [3-44 Реибит 43.5 АЗ) У СРВ 1080 АГ розлоь ПОНИ <> 


6021 


А0е00#54042.98) [3.4.4.8]. Рети 3.2С ПЦ, РВ 1080 МГифровмон ООО >= 


5889 


А0ыю 001532 -4-4.9} Рыщьт 432 СЯ, РВ 1064 МПа (разгон — ОИ 57 


ОМНИ 576 


А-а 008500 (3-4-4-6}, Репвит 4 3.0С Н%, @РВ 1000 МГА [штотный режим} ОИСИ < ° 
Нупх[й51з 008490 {3-4-4-8}, Репвит. 42 95С ГА СРВ 80 МГ [разгон] ака: 54 
ей ь ЕЕЕИЕТИИЕЕСЕЗИИН *° ‹ 
Нутбойзуи1} 008444 {2.5-3-3-7) Репит 4 2.67С ТУ, СРВ 868 МГ [розлон] 


4919 


Нугь0508 (3-4-4-8), Репнт 4 3.55С (х14) Га, 928 1016 МГи {розгон] ИИА ЗЕЕИНИЫ 2696 


2 5685 


Ну 005508 (3-4-4-8} Рыпйит ЗС ГГ СРВ 1015 МГ разгом — МООИ 5 


5529 


Нутх 658458 [3-3-3-8] Рот 42.75С По РВ 915 Мурат) ПВИОВИИИЕЕИИОЫЕИЕИИИСИНИЙ 555 
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‘5060 
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5атыто 084903. Ри 4 3.4314), 7890 МГаДрскок ООН <= 


т же 75488 


Золныго698490{3-4-4-8} речвыь 425 ОРБУВОМаврокоя) МАО 5 


5336 


Зелнитурр8464 [3-3-1-8} Решил 42. ВС ГТА, 678928 МИ {ромом зузанизанининаи. 


Занзил 002412 {2.5-3.3-7], Репйит 42.48 С Ти, СРВ 824 МГ [разгон] ЕЕ 4567 


4553 


Ам100444 2.5.3.37. ъевит42 ВС ПА СРВ МГАбромом ПИИОИОАЕОИЗИООИИИНИ < < 
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Умора в0 [3-4-4-8} Раит 4276С ПА, ОРЬЭ20 Морозтон) — ООН гот 


4995 


№Н00454[25-3-7 рить 42 7СЬ 99890 Мбаботось) ИИ 5 
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УМ 208400 {2.5-3-3-7}, Репбит 42.4С Пу, ©РВ 800 МГ [штатный режим}. ЕБИБЕЖИИНЕИЩИИ «2 


2РМ/С0Е466 {2.5-3-3-7}, Репбит 42.8С Ги ©РВ932 МГ4 [розгон] ЧЕЙ 


5154 


РМ!0Р400 [2.5-3-3-7}, Репйит 42.4С ГТА, СРВ 800 Ги штатный режиы ЕЕ <> 
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ДИАГРАММА 2 
О-о ООНО день , влдрь де 


А-Оою 00540298] (3-4-4-8}, Репвот 4 2.8С {ХЗ ГТА, СРВ 1080 МГц [розгон] 36965 
А-Оою 008540[2 98} (2-4-4-8], Репйит 4 3.2СГГу, ОРВ 1080 МГц {розгон] 1з47л 
А-Оою 008532 (3-4-4.8], Репвут 4 3.2С Пы, ОРВ 1064 МГ {ромон} 28 
АР0ю00Е500{3-4-4.8}, Репвот 4 3. ОСТ, СУРВ 1000 МГ алатный режин} 3212 
Нупх (оно ©РЖ490 (3-4-4-В}, Репйот 42 У5С Гы, ©РБ 980 МГ. разгон} 3162 
Нупа4онос) 02444 (2.5-3-3-7], Регбит-4 2.57СЗТь ОРВ 888 МГ (разгон) ряда 
'Нуг 008508 (3-4-4-8}, Репбут 43.55С («14 ГРц, СРВ 1016 МГ [разлон} зе 
Нугёх 008508 (3-4-4-8], Рваныт 4 3С Ту ОР 1016 МГ4 (розгон] з2ел 
|Нуль 009458 {3-3-3-8} Реппит 42.75С Ги, @РВ 916 МГ [розкон] зотт 
Нуль 008458 {2.5.3-3-7} Рапбит 427 5СПь, СРВ 916 МГ {розгон] 301,9 
Кодноп 008440 (2.5-3-3-7], Репйит 43.52С (18) ГГу, СРВ 860 МГ рамок} зд 
Юлуиоя 08440 {2.5-3-3-7}, Репвит 42.64С ГТА, СРВ 980 МГц (розгон] Зил 
Зслвипо РИ 490 (3-4-4-8}, Репвот 43.436 («14 Ги, 0РВУ80 МГ [разгон] з50л 
Золнито 208490 [3-4-4-8], Репнит 4 2 95С Га, ©РВ9З0 МГЫ {разгон эм 
Заз 00А 464 {3-3-3-В} Репвит 4 2.8С Ту ©78 928 МГ {розгон 3047 
Золните РА 412 [2.5-3-3-7}, Рапвыт 4 2.48С Ты СРВ 624 МГА (розгон] оз 
АМТ 078464 [2.5-3-3-7], Репйот 4 2.ВСТИц, СРВ 928 МГо(разгон 3063 
№ 208460 [3-4-4-8}, Решил 42 76С Ги, СРВ 920 МГ [розеон] 2939 
УМР07454 [2.5-3-3-?}, Рапбыт 42.7С Г, ©РБЯ08 МГа разгон] 299 
№4 008400 (2.5-3-3-7}, Рапвт 42.4С Га, ОРВ 800 МГо штатный режим} 263л 
РМУООЯ466 [2.5-3-3-7}, Рапвит 42.8С Пи, 9РБ932 Ма разгон] зовл 
РМ!008400 [2.5-3-3-7], Рваныт 42.4С Ги, 7 800 МГ итатный режим) 263,8 
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схожи для конфигураций с модулями от разных произво- 
дителей. Это не удивительно, ведь частоты процессора и 
системной шины при этом полностью совпадают, не отли- 
чаются и тайминги модулей, а всю проявляющуюся при 
этом разницу в производительности целиком можно спи- 
сать на погрешности измерения. Поэтому для остальных 
модулей памяти покозатели работы в штатном режиме мы 
приводить не будем, чтобы не «перегружать» диаграммы. 

Память УМ стаймингоми 2.5-3-3-7 (по умолчанию в ЗРО- 
блоке для РОК 400 прописоны зночения 2.5-3-3-8) при- 
близилась к пределу своего разгонного потенциала на 
частоте ООВ 454 МГц (СРИ — 2732.6 МГи, Е5В — 227.7 МГц, 
ОРВ — 910.9 МГц). Выше которого она отказывалась ра- 
ботать и но лучшем © питонии, и при увеличении задер- 
жек до 3-3-3-8. Производительность системы с «первым 
достижением» для ОИММ 008454 УМ можно увидеть на 


амострой 


ДИАГРАММА 3 
3ОМайк0З, СРУ Эссе. 


АРою 60854012 98) {3-4-4.8], Ропбут 4 3.5С [213] Гы, ©РВ 1080 МГа (разгон) 812 
А-001200854012 98) (3-4-4-8, Ретбот 4 3.2СГРи, СРВ 1080 МГо (розгон] 763 
Ао 008532 [1-4-4-8}, Релвит 43.2С Ту, СРВ 1064 МГ [разгон] 752 
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Нупфойагло] 208444 [2.5-3-3-7) Рафи 4 2.67С ГГц, СРВ 688 МГ розгон) 838 
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|Нугх 008508 {3-4-4-В), Рени АЭС ГТь, @РВ 1014 МГа{розгон) 715 

Нуих ОрЯ458 [3-3-3-8}, Рвзйит 42.73С Га, ОРВ 916 МГо (розон] 654 
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‘Золнипо 08490 {3-4-4-8], Релёит 42. 95С Гы, ©РВЯ80 МГ (разгон) 591 
ати 008464 [3-3-3-2}, Рогнот 42 ВСТГу, РВ УЗВ МГ {разгон 83 
Золвупо ®РК412 |2.5-3-3-7}, Ретвот 4 2.48СЯТЬ, @РЬ 624 МИЦ (розгон] 589 
АМТ 008464 {2.5-3-3-7,Ретбит 42 5С ГР, ©РБ 928 МГо (разгон) 667 
Ум р08460 (3-4-4-8}, Регвит 4 2.76С ТЫ, 028 920 МГ (розпон] 644 
4202454 (2.5-3-3-7} Репвит 42.7С Г, РВ 908 МИ (разгон) 652 
УМ 08400 {2.5-3-3-7}, Рвлныт 4 2.4С ГГц, СРВ 800 МГ фитатный режим} 572 

РМ12О8466 [2.5.3-3-7]Рвлвит 42.8 ГРц, РВ 932 МГирозгох) 671 


РМ1208400 {2.5-3-3-7], Репйот 42.4С ГГц, СРВ 800 МГ [штатный режим] 571 
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ДИАГРАММА 4 


Зоо 
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Залвупор0ВА12 |2.5-3-3-7}, Рапвыт 4 2.48С ГРц, ©РВ 824 МГо [розлов} 


АМТ 001464 [2.5-3-3-7} Репвот 4 2.5С Гц, СРВ 928 844 разгон} 2 ЗЕЕ 

УМ 007460 {3-4-4-8), Репбот 4 2.76С Гы, ©РВ 20 МГц [розгон] 7 

Ум 00я454 [2.5-3-3-7), Редвит 42.7С Ти, ©РВ 908 МГц[розгон] > р: 
УМ 208400 [2.5-3-3-7], Репвыт 42.4С ГТу, СРВ 800 Га [штатный режим} #22 ва | 

2МР0№466 [2.5-3-3-7}, Рапвыт 4 2.5СГГу, 9РВ932 МГа{ромон] Г 
24100400 [2.5-3-3-7], Репвит 42.4 ГГц, РВ 800 МГ [алачный режы 428 
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диаграммах 1-4. Результот здесь вполне прогнозируе- 
мый — при росте тактовой частоты памяти на 13.5% (по 
сравнению с ООК 400] измеренный прирост быстродейст- 
вия ОЗУ достиг этой же отметки (диаграмма 1), а в тесто- 
вых приложениях — и всех 14% (диаграммы 2-4, наложи- 
лись эффекты от увеличения частот ЦПУ, ЕЗВ и самой па- 
мяти, что ли ©3). 

В сомом «заторможенном» режиме 3-4-4-8 помять УМ 
дотянула до 460 МГц. Но в том что толку от этого никако- 
го, вы можете убедиться, глядя на диаграммы 1—4. Ведь 
производительность ПК в таком режиме упала примерно 
на 1%, по сравнению с предыдущим «достижением» для 
этой памяти. 


НАМ 1, пожалубста 


Еще одни наши подопытные, неизвестно каким путем 
оказавшиеся но рынке Украины, — модули РММ АМ 1 
(рис. 9, 10). (Вроде бы это продукция Арасег или, если 
угодно, Асег Сгоур, но наверняка утверждоть не берусь.) 
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Ничем особенным данные модули не 
удивили. Помять с таймингами 2.5-3-3- < ь 
7 «догналась» до частоты ООК 464 МГу 
(СРУ — 2795.6 МГц, ЕЗВ — 233.0 МГц, 
ОРВ — 931.9 МГц), выше которой ее, 
подобно РМЕ, не удалось заставить ра- 
ботать ни за какие коврижки. Результа- 
ты АМ 1 — но диаграммах 1-4. 


Оокрьить Комов” 


Помять Ктазюп, в отличие от всех ос- 


ААА 


256ЛВ ЦВ РС3200 


ЗАЛА А РИ та вм в 
54 2ЗОЗАТА У 


МАВВАМТУ УС ЛЕ КАВЕ, ВЕМОУЕО АМ 


— 006 412 МГц (СРИ — 2480.5 МГы, РВ — 
206.7 МГц, ОРВ — 826.8 МГ). 

М-до. Ну и что же, делаем выводы о 
плохих оверклокерских способностях® 
Не торопитесь с выводами! Дело в том, 
что модули Затзипа вели себя при раз- 
гоне далеко не так, как ОИММ других 
производителей. Для них было харак- 
терно сохранение стобильности рабо- 
ты при существенном увеличении час- 
тоты, при условии, что росли и значе- 


тальных рассмотренных нами модулей 
РОК 400, постовляется в индивидуаль- 
ной пластиковой упаковке (рис. 11, 12}, 
в которой помимо самого модуля нахо- 
дится еще и листик-инструкция. Но что 
же мы получаем, доставая из красивой 
коробочки эти модули? Откровенно го- 
воря, они сильно разочаровали, особен- 
но после россмотренного ранее почти © 
«нонейма». Дело в том, что «практиче- 
ский потолок» ОММ Ктозюп оказолся 


ния таймингов. 

Что же мы можем «выжать» из моду- 
лей Затзипа, «перестовляя» тайминги? 
С задержками 2.5-3-3-7 частото повы- 
шается, по сравнению со штотной 
(СОК 400}, всего на 3%, адеквотно воз- 
ростоет и производительность системы 
в целом. Однако по сравнению с этим 
результатом, производительность ПК 
можно поднять еще на 12-13%, зомед- 
лив тайминги помяти до значений, ука- 


на уровне ООВ 440 МГц (СРУ — 
2646.7 МГц, ЕЗВ — 220.6 МГц, ОРВ — 
882.2 МГц), что хуже показателей рас- 
смотренных выше «безызвестных» моду- 
лей. При увеличении напряжения пита- 
ния и зомедлении тоймингов модуль вел 
себя ток же, как РМ! и АМ Т. Дополни- 
тельной частоты (при сохранении ста- 
бильности работы} из него не удалось 
выжать ни на йоту. 

Остоется еще один путь — для соче- 
тания с такими модулями можно приоб- 
рести более высокочастотный процес- 
сор (с более высоким коэффициентом 
умножения, нежели стандартно исполь- 


УС: 
О А 


занных для ООВ 400 в $РО [3-3-3-8}. В 
таком режиме (СРИ — 2795.6 МГц, ЕВ — 
233.0 МГц, ОРВ -- 931.9 МГц) норас- 
тить частоту памяти удолось до ООК 
464 МГц (это подозрительно близко и к 
пределу для РМ! и АМ Т сих штатными 
тоймингами 3-3-3-8 для частоты выше 
400 МГЦ, не провда ли?). Весьма непло- 
хо. Но можно еще! 

Установив задержки на возможный 
для ВОЗ моксимум 3-4-4-8, работоспо- 
собную частоту модулей $атзипа уда- 
лось довести до 490 МГц, на 22.5% пре- 
высив штатный режим по частоте! Прав- 
да, из-за медленных таймингов произ- 


1255: 


еб 
повис Некки 


зуемый нами х12, — например, х16}. 
И тогда от системы с памятью Ктозюп 
можно добиться действительно выдаю- 
щихся результатов. Только вот процес- 
сор скоэффициентом умножения х16 — 
это недешевый Репнит 4 3.2 ГГц, что 
слегко убавляет оптимизм. 

Результаты Ктазоп’о ООК 440 — на 
диаграммах 1-4. По производительно- 
сти система с разогнанным до «преде- 
ла» Ктачюп’ом превзошла штатный ре- 
жим на те 10%, на которые и была ра- 
зогнана. Прирост же тактовой чостоты 
процессора но 880 МГц (до 3.52 ГГц, 
блогодаря изменению х12 на х16)} по- 
зволил «выжать» из компьютера еще ка- 
ких-то жалких 4% ускорения при рабо- 
те с ОЗУ (диаграмма 1). Зато от уве- 
личившейся токтовой частоты ЦПУ в ре- 
альных приложениях мы получили выиг- 
рыш в быстродействии еще на 21-25% 
(т.е. до четверти (!), диаграммы 2—4). 


За ый- Зап“ ый? 

Затзипа, известнейший брэнд, кото- 
рый славится множеством прекрасных 
продуктов. Но вот носчет памяти от это- 
го производителя бытует устойчивое 
мнение, что в плане оверклокинго она, 
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водительность разогнанной системы при 
этом превысила предыдущий (464 МГ.) 
вариант всего на коких-то 3—4%, но за- 

то каков сом результат © в 490 МГц 
` (СРУ — 2952.3 МГц, РВ — 246.0 МГы, 
ОРВ — 984.1 МГц]! Кстати, с памятью 
Затзипа система загружалась даже но 
500 МГи, хотя роботала, конечно же, 
нестабильно. Для сравнения, с модуля- 
ми Ктазюп ПК уже в варионте с ООК 
460 МГц не мог даже стартовать. 

Если прирост в 3-4% кажется ничтож- 
ным, то дополнительного выигрышо в 
производительности (еще плюс —12%) 
можно добиться зо счет процессора с 
большим коэффициентом умножения 
(^14, соответствует Репнит 4 2.8С ГГц} 
и получить частоту ЦПУ в 3444.4 МГц. 
(К сожалению, моссово выпускоемые 
процессоры Репнит 4 не позволяют из- 
менять коэффициент умножения, он у 
них жестко зафиксирован. Дать стопро- 
центных гарантий, что купленный Реп- 
Нит 4 2.8С ГГц разгонится до 3.4 ГГц я 
тоже не могу.} 

Результаты разгона, полученные с мо- 
дулями памяти $отзипа, приведены на 
диаграммах 1-4. 

Нас же интересует еще одно. В чем 
причина наблюдоемых при розгоне 


о паниенининани ити 


мягко говоря, не очень. Так ли это® Ну 
что ж, попробуем ответить на этот во- Рис.14 
прос. 

Итак, устанавливаем Г!ММ’ы Зотзипа (рис. 13, 14) в 
плату и начинаем эксперименты. Тайминги, кок обычно, 
ставим 2.5-3-3-7. Стартуем на ООЮ 440... Не работает. 
ООЮ 420... Снова полное фиаско, система даже не стар- 
тует — не может пройти РОЗТ. В общем, оказалось, что 
при таймингох 2.5-3-3-7 модули Затзупа гонятся аж... до 


ОИММ Затзипа явлений ©® Возможно, 
модули Затзуипа ноиболее честно отрабатывают таймин- 
ги, а остальные модули, ориентируясь на тайминги, задан- 
ные ВОЗ, все-токи «себе на уме» и действуют по своему 
$РО-шному разумению? Или все дело в «волшебной» до- 
полнительной зодержке, характерной для модулей Зат- 
зипа (помните, в 3-й части статьи «Памятные надписи», МК, 
№41(264} мы отмечали, что если остольные производите- 


ли указывают на модулях тайминги 30330 
(т.е. 3.0-3-3-0) (рис. 15), то Затзипа пи- 
шет 30331 (3.0-3-3-1) (рис. 16). Что это 
за дополнительная задержка? В статье 
«Памятные надписи» я сделал предпо- 
ложение, что это КО (ВАЗ ю КА$ Ое- 
[ау Нте, она же ВапК ю Вапк Че[оу Нте}. 
Хотя, может быть, это У/ме/Вео4а ОБесу, 
т.е. задержка перед опероцией запи- 
си/чтения в память. У меня нет на сей 
счет достоверных данных. Одноко, воз- 
можно, что причино «особенностей» мо- 
дулей Затзипа кроется именно в этой 
задержке, позволяющей сохранить ста- 
бильность работы но высоких частотах. 
Не знаю. В общем, ребята, у ностоя- 
щей брэндовой продукции таки есть своя 
загадочная прелесть. 


Улетная память 


Нупх — крупный производитель па- 
мяти, который, к нашему счостью, жив, 
несмотря на все усилия конкурентов ©. 
Не скажу, что первые модули Нупк, по- 
павшие на тестирование, претендуют 
на стопроцентную оригинальность ©, 
но что собраны они на Нуп‘овских мик- 
росхемох, это точно (рис. 17, 18). При- 
чем микросхемы эти оказались не про- 
стые, о 4.3-ноносекундные (рис. 19). А 
ведь но всех ранее рассмотренных мо- 
дулях ООК 400 стояли 5-нс микросхемы 
(1000/5 = 200 (2ОК 400) МГи; вообще- 
то, ноучный расчет выглядит несколько 
иноче: (1/45ж10? сек.) = 2х10° роз за 
секунду = 200 МГц, но гловное, чтобы 
результат оказался верным, проавиль- 
но ©2). Такоя характеристика позволя- 
ла ожидать от модулей Нугпх недюжин- 
ных оверклокерских способностей 
(1000/4.3 = 232.6 (РОВ 465) МГц. Оп- 
равдоют ли они эти ожидания? Ну что 
ж, посмотрим. 

С тоймингами 2.5-3-3-7 похожий на 
оригинальный ® Нутх дотянул до 
ООК 458 МГц (СРУ — 2755.5 МГц, РВ — 
229.6 МГц, ОРВ — 918.5 МГц). Непло- 
хо, но и не скожу, что слишком впечот- 
ляюще. Тойминги 3-3-3-8 не позволили 
добиться от памяти ни единого мегагер- 
ца более (по видимому, модуль достиг 
«критических» значений -3-3- для -ОКАМ 
ВАЗ ю САЗ# Бесу — ОКАМ ВАЗ# 
Ргеспагое-}. Зато в режиме 3-4-4-8 [ММ 
Нупьх показоли себя! Была достигнута 
«скорость» в ООВ 508 МГц (СРУ — 
3056.7 МГц, ЕВ — 254.7 МГц, ОРВ — 
1018.9 МГц) — великолепный результот! 
Безусловно, он лучший среди стондарт- 
ных модулей ООК 400, в чем легко убе- 
диться, глядя на диаграммы 1-4. 

Ай до Нупх, ай да молодец! Теперь 
понятно, почему компанию хотели зо- 
давить конкуренты — по сравнению с 
ГАММ Нупкх их модули выглядят просто 
нелепыми поделками ©. 

Но все же меня смущола одна вещь. 
Не слишком эти модули (рис. 17, 18) со- 
ответствовали понятию Нутх омата|. 
Для подстроховки я взял оброзцы с ори- 
гинальной Нупх’овской наклейкой 
(рис. 20, 21). И что вы думаете? На них 
были устоновлены точно такие же 
4.3-нс микросхемы! Однако, к сожале- 
нию, оригинольный Нупк не смог повто- 
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рить результаты своего более «просто- 
го» коллеги. Для таймингов 2.5-3-3-7 час- 
тотный предел оригинальных модулей 
окозался но уровне ООК 444 МГц (СРЦ — 
2675.3 МГц, ЕЗВ — 222.9 МГц, ОРВ — 
891.8 МГ.) ©. А с задержками 3-4-4-8 
данная память достигла своего преде- 
ла на частоте 490 МГц. Провда, Нупх 
все равно остался лучшим среди 
ООК 400 модулей. Благодаря отсутст- 
вию той самой дополнительной задерж- 
ки (рис. 15), быстродействие ПК с 
ООК 490 модулями Нушх чуть повыше, 
чем с Затзипо’овскими на той же час- 
тоте (диаграммы 1-4). Хотя работали 
все ОИММ при одних и тех же частотах 
иных компонентов системы (процессо- 
ро, системной шины и проч.). Правда, 
преимущество это мизерное, менее 1%, 
но все же стабильное — среднее зна- 
чение результатов Нупмх неизменно вы- 
ше в каждом из тестов. 

О чем нам говорит замеченноя роз- 
ница в разгонном потенциоле между 
оригинальными модулями Нупх и моду- 
лями, на них похожими? О том, что при- 
веденные в статье результаты тестиро- 
вония дают ориентировку, но никак не 
являются абсолютной истиной в послед- 
ней инстонции. Модуль памяти, как вся- 
кое многокомпонентное устройство, за- 
висит от качественных характеристик бу- 
квально каждой из установленных на 
нем микросхем. И если одна из них ока- 
жется «слабее», «медленнее» других, то 
именно по ней и будет определяться 
разгонный «потолок» для всего модуля 
помяти всей системы в целом. Так что 
здесь многое зависит просто от того, 
насколько повезет покупателю с кон- 
кретными моделями ОИММ. 

Одноко из результатов, показанных 
продукцией Нупх, можем сделать вывод 
о том, что пораметр времени доступа 
у микросхем (например, 5 или 4.3 нс 
и т.п.} все еще не утротил своей акту- 
альности © и является очень критичным 
при разгоне. Чем меньше его значение, 
тем но большие результаты при разго- 
не ОЗУ (и ПК в целом) мы можем рас- 
считывать. 


А-аа, а нате... 


В общем, как мы убедились, наши 
опасения отчасти оправдались. Если вом 
предложат оверклокерскую память 
(РОК 433 или ООВ 450) по цене, силь- 
но превышающей обычную для модулей 
ООК 400, — не ведитесь, отвергайте та- 
кие предложения. Ведь как мы убеди- 
лись, большинство модулей, даже «но- 
нейм», способны робототь но такой час- 
тоте (надеюсь, попавший ко мне 
Кто$оп — это просто неприятное ис- 
ключение из провил). А вот что касает- 
ся чостоты ООК 500, то ее в робото- 
способном состоянии © достигло толь- 
ко парочка модулей Нутх, причем, как 
мы увидели выше, такой результот во- 
все не хорактерен абсолютно для всех 
О1ММ от этой компании. 

Одним словом, что-то в официоль- 
ных ОММ ООК 500 есть. Что? А сей- 
час и выясним, благо у нас в наличии 
2 планочки по 256 Мб 008500 от 
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А-Ваю (рис. 22, 23). Вставляем их в 
плату, заводимся и... не можем нара- 
доваться, система работает с 1000 МГи 
ОРВ шиной (ЕЗВ 250 МГц) просто на 
ура! При этом тайминги работы моду- 
ля по ЗРО выставлены на максималь- 
ные (для имеющихся в ВОЗ платы Ерох) 
задержки: 3-4-4-8. Но благодаря высо- 
кой тактовой частоте (возросшей 
на 25% для системной шины, каналов 
ОЗУ и процессора — по сравнению со 
стандартным режимом), даже с такими 
таймингами, система с памятью ООК 500 
превосходит штатный ПК с ООК 400 
более чем на 22% по пропускной спо- 
собности подсистемы памяти (диаграм- 
ма 1} ина 21-23% — по производи- 
тельности (диаграммы 2—4). Блестяще, 
но интересно, каковы же частотные 
«пределы» официально оверклокерской 
памяти? 

С нопряжением питания 2.7 В па- 
мять удалось «раскочегарить» до Рис.23 
532 МГц (т.е. ускорить на 6.4%, что примерно соответ- 
ствует и общему приросту быстродействия ПК от этого 
разгона в целом). Впрочем, повысив напряжение питания 
ОММ до 2.9 В (благо на модулях А-Раа стоят пассив- 
ные рассеиватели тепла, то бишь радиаторы), удалось 
довести частоту памяти до 540 МГц. При этом память гре- 
лось так, что становилось за нее страшновато ©. По- 
этому, если вы все же рискнете задействовать у себя в 
ПК такой (ООВ 540 МГц) режим роботы, то настоятель- 
но рекомендую установить над модулями О1!ММ обдуваю- 
щий их дополнительный вентилятор. Иначе не исключен 
вариант, когда за последствия разгона придется распла- 
чиваться © еще одной покупкой мадулей О!ММ. Впро- 
чем, память А-Оса в качестве ООК 540 МГц при пита- 
нии 2.9 В отработола все положенное без сбоев (в от- 
личие от более высоких частот}, обошлось и без допол- 
нительного охлождения (однако в моем_ПК нет корпу- 
са ®)}, так что на этой частоте все же признана годной 
к строевой службе ©. А с ОО0К 540 МГц система опере- 
жает прёдыдущий разгонный вариант (РОК 532 МГц) по 
быстродействию процента на полтора. Согласен, мало- 
вото, особенно с учетом риска спалить память. Поэтому 
и в данном случае проведем эксперимент по увеличению 
коэффициента умножения процессора со стандартного 
в ходе этого тестирования зночения Х12 на х13. Резуль- 
тат налицо, точнее, на диаграммах 2-4. От ПК удалось 
получить еще около 6.5% прироста быстродействия в ре- 
альных приложениях. 

К сожалению, не было возможности посмотреть, что 
за микросхемы памяти стоят на модулях А-Ваа (радиа- 
торы приклеены к чипам), но скорее всего, это 4-нано- 
секундные микросхемы (1000/4 = 250 (ООК 500} МГч). 


Памятные мон 


Я, конечно, извиняюсь, что в тестировании не участ- 
вовали обещанные МСР и РС. Но за четыре недели, в 
течение которых я их искал, я их так и не ношел. Ибо, 
как оказалось, под строчкой в прайсах типа «РОК 256 МЬ, 
400 МН2, РС-3200, РОГМСЕР и т.п.» как раз и скрывают- 
ся всевозможные «и т.п.», типа РМ!, УМ, АМТ и др., а во- 
все не РО! и МСР. Впрочем, я не думаю, чтобы эти мо- 
дули показали бы нечто оригинальное в плане разгона, 
и скорее всего, они уложились бы в оверклокерский диа- 
пазон на частотах ООК 440-465 МГц. 

Кок показывают наши нынешние изыскония, не все мо- 
дули ОЗУ одинаково полезны для разгонщиков ©. На что 
же ориентироваться при выборе модулей оперативной 
памяти? В первую очередь, нужно смотреть на время дос- 
тупа, указанное на микросхемах. Ибо есть бальшая ве- 
роятность того, что чем меньше время доступа у чипов 
памяти, тем сильнее удастся разогнать модуль ГРИММ. 
Продукция Нупх — живой тому пример. 


яч 
ибады 


Нужно ли обращать внимание на имя 
производителя? Опять же, практика по- 
казало, что модуль, очень похожий © 
но оригинальный Нупх, оказался пред- 
почтительнее в плане разгона, чем ори- 
гинальное изделие от производителя. 
Так что однозначного ответа здесь дать 
нельзя, хотя при прочих равных услови- 
ях предпочтительнее все же брэндовая 
продукция. 

Не стоит забывать и о том, что все- 
гда нужно сопоставлять возможности 
разгона памяти и потенциал оверкло- 
кинга приобретаемого ЦПУ. С учетом 
предела разгона нынешних недорогих 
процессоров Репнит 4 С в диапазоне 
где-то от 3 до 3.2 Гц, можно ориенти- 
ровочно прикинуть, что при разгонном 
потенциале  среднестатистической 
РОК 400 памяти около ООК 450 МГц 
оптимальным выбором из СРИ на се- 
годня будет Репнит 4 С 2.8 Пц 
(3100 МГц СРЦ / 225 МГц ЕЗВ = х14, 
такой коэффициент умножения соответствует именно Реп- 
Нот 4 С 2.8 ГГц). 

Если вы абсолютно уверены в хорошем разгонном по- 
тенциале не только ООК-памяти, но и вашей материнской 
платы, то рациональнее остановить свой выбор на еще ме- 
нее высокочастотном (да разгона ©} процессоре, напри- 
мер Репнит 4 2.6 С ГГц, и запросто сделать из него 3.2 ГГц 
чип (250 МГц РЭВ (ООВ 500 память}х13 = 3250 МГц ЦПУ). 

А если уж вы потратились на Реппит 4 3.2 ГГц, то с уче- 
том его множителя х1 6 и предельной чостоты -3.6 ГГц, па- 
мять к нему можно брать практически любую. Так кок здесь 
даже при показанном Ктазюп «минимуме» в ООК 440 МГц 
частоту процессора реально довести практически до его 
разгонного предела (220 МГц Е$Вх16 = 3520 МГц). 

Приобретать ли высокочастотную память, «официаль- 
ную» ООК 500 и выше? Ну, это если есть желание. Хотя 
с учетом вдвое более высокой цены этих модулей по срав- 
нению с обычными ООК 400, а также того, что на 
250-МГц шине многие процессоры/платы могут и не за- 


работать... Напрашивается соответствующий вывод. 
ТАБЛИЦА 

Напряжение питания 2.7 В 29 В 
Тайминги., 2.5-3-- --- -4-4-8 3-4-4-8 
Предел по частоте разгона, МГц 
Модули памяти 
РМ БОВ 400 466 466 466 е 
УМ 066400 454 454 460 — 
Зотзипо ООВ 400 412 464 490 = 
Кпозюп ОО 400 440 440 440 — 
Нупх ООВ 400 458 458 508 — 
Нупх (опдто] ООВ 400 | 444 444 490 — 
А-баю ООК 500 — — 532 540 


Какие еще можно сделать выводы из всего вышеизло- 
женного? Думайте сами, решайте сами ©, сводные дан- 
ные по модулям смотрите в таблице 1. Мне же в завер- 
шение статьи остается лишь выразить благодарности: 

У украинскому представительству корпорации в за 
процессор Репнит 4 3.2 Пц с незаблокировонным коэф- 
фициентом умнажения; 

У компаниям 

. «А-Гама» за модули памяти ООК 400 УМ, $атзипд, 
А-ВРаю и похажие на аригинальные Нутх; 

» «К-Трейд» за оригинальные РОК 400 РММ Нупх, 
РМ! и АМ Т, жесткий диск беада Ваггасиаа 7200.7 40 Гб; 

» «Укркомплект» за плату Ерох ЕР-АРРА! и помять 
Ктдзюп РОК 400; 

У себе любимому за УЙМУ времени, затраченного на 
исследование «памятных» возможностей. 


аношрскый порид 


от-рой (сотититсайоп рой) — сомый 
старый из последовательных портов 
ПК (рис. 1). «Последовотельный» оз- 
начает то, что данные в таком интер- 
фейсе передаются по одному проводнику. 
Последовательные интерфейсы можно раз- 
делить на две основные разновидности — 
синхронные и асинхронные. Передоча ин- 


Рис.1 


формации на физическом уровне — это из- 
менение электрических сигналов. И когда 
мы передаем последовательность единич- 
ных или нулевых битов, физически этот про- 
цесс представляется в виде электрического 
импульса (рис. 2). Причем, в зависимости 
от скорости передачи, в импульсах одинс- 
ковой длительности может быть разное ко- 


Данные 


52 
Е 
— 
88 
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Рис.2 

личество единичек. Ток вот, для получения 
информации из таких импульсов использу- 
ют синхронизоцию. Выходит, что параллель- 
но с информоционным потоком генериру- 
ется последовательность импульсов, кото- 
рые укозывоют, в какой момент времени 
необходимо снимать информоцию. Эти им- 
пульсы и определяют скорость обмена, ведь 
если за единицу времени попоть больше 
синхроимпульсов, зночит, больше инфор- 
мационных данных выделится из потока. 

Если эти синхроимпульсы передаются 
от одного устройство другому, то такся пе- 
редоча нозывоется синхронной. Асинхрон- 
ной же считается такая передача, когда с 


ТАБЛИЦА 


Микросхема — Описание 


Александр ЖУКОВСКИЙ 
эна‚@яго 


Заварка оля чабников 


Прошлый раз я поведал вам, дорогие читатели, о таком интерфейсе 
нашего ПК, как ЕРТ-порт («Параллельная история», МК, №43 
(266)). Сегодня речь пойдет о последовательных портах. 


фиксированной скоростью пересылается 
только информация, а приемник и пере- 
датчик синхронизируют процесс обмена 
данными самостоятельно. Наш СОМ-порт 
является асинхронным. Хочется токже за- 
метить, что разница между импульсами, по 
которым синхронизируется передача, и им- 
пульсами, синхронизирующими прием, не 
должна превышать 5% от их частоты. Так 
что едва ли не основной проблемой для 
асинхронных интерфейсов является одно- 
временность запуска синхронизирующих 
генераторов. Для СОМ-порта станпорт- 
ными являются следующие скорости: 50, 
75, 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 
4800, 9600, 19 200, 38 400, 57 600, 
115 200 бит/с. Максимальная длина ка- 
беля-соединителя — 15 метров. Есть спе- 
циольные кабели, которые позволяют уве- 
личить длину соединения до 150 метров. 
А если использовать устройства, называе- 
мые «репитерами», то расстояние можно 
еще дополнительно увеличить. Вы спроси- 
те, зачем модему кабель в 150 метров? 
Вполне закономерный вопрос, однско та- 
кие расстояния используются в тех случа- 
ях, когда к ПК необходимо подключить ка- 
кое-то специализированное технологиче- 
ское устройство. Как, например, счетчик 
электрической энергии находится где-то в 
распределительном щите, а компьютер — 
в бухгалтерии. 

Компьютерный СОМ-порт работает по 
стандорту В$-232С, который определяет 
электрические уровни сигналов и прото- 
кол обмена. Порт содержит две линии для 
обмена информацией (прием и перелачс}, 
и 9 линий для управления обменом. Если 


8250 Первая микросхема, использовавшояся в последовательном порту РС. У не 
есть несколько недостатков, но не очень серьезных. у 


В этой версии исправлены некоторые недостатки версии 8250. Но, поскольку 


8250А 


в компьютерах ХТ ВЮ5$ был разработан с учетом этих недостатков, 


получилось, что в них эта микросхема работает неустойчиво. Устанавливалась 


в более поздние модели РС АТ. 


Последняя модификация 8250,которая может работать как в ХТ, 


82508 
до 9600 бит/с. 


тей модификация 8250. 


так и АТ системах. 8250 и ее модификации могут работать на скоростях 


Разработана для компьютеров АТ 1ВМ как наиболее быстродействующая 


Улучшенный вариант микросхемы 16450. Из-за просчетов в разработке 


16550 


(почему-то рассеянные люди занимались разработкой микросхем ЦАЕТ ®)ее 
нельзя использовать в режиме с буфером НЕО. Зато программисты могут 


использовать несколько каналов ОМА при работе с этой микросхемой. 


Быстродействующий вариант 16450 со встроенным (и работоспособным ©] 


16550А 


буфером ЕЕО на 16 байт, также поддерживается работа с несколькими 


каналами ОМА. Поддерживает скорость абмена до 115.2 Кбит/с. 
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для управления обменом задействовать эти 
линии, то обмен будет называться «аппа- 
ратным» (протокол ВТ$/СТ$). Однско об- 
мен информацией можно оргонизовоть, 
используя только линии приема и передо- 
чи, тогдо он будет называться «программ- 
ным» (протокол ХОМ/ХОЕЕ). В током ре- 
жиме посылается символ, сигнолизирую- 
щий о ночоле передачи, нозывается он 
ХОМ, окончоние передачи сигнолизирует- 
ся символом ХОЕЕ. 

Теперь разберемся, кок из цепочки пе- 
редовоемых бит выделяются байты. Начо- 
ло бойто сипнализирует старт-бит, кото- 
рый имеет всегда определенное значе- 
ние — 0, окончание — стоп-бит. 

Аппоратной основой СОМ-порта явля- 
ется микросхема ЧАКТ (Упмегза! А5уп- 
сбгопоц Кесемег/Тгапзт ег — универсоль- 
ный асинхронный приемопередатчик, ко- 
торая с момента своего появления прошла 
длительный процесс эволюции (таблица. 

Если вы заглянете в окно ностройки по- 
спедовательного порта, то зометите, что 
список скоростей явно не ограничивает- 
ся 115.2 Кбит/с. Это связоно с тем, что, 
кроме стондартных, можно использовоть 
еще и ток называемые высокоскоростные 
СОМ-порты — ЕпКапсей Зепа! Ронз (Е$Р) 
и Зирег Ню| Зреед 5епа! Ронз. Это вори- 
онты, бозирующиеся на микросхемох 
16550АГ, 16650, 16750. Они обеспечи- 
воют обмен на скорости до 921.6 Кбит/с. 
В принципе, все высокоскоростные моде- 
мы хО$Ё содержст в своем состове такую 
микросхему, которая обеспечивает связь 
на 230-460 Кбит/с. 

Теперь от теоретической части перейду 
к практической, и опироясь но вышеизло- 
женные теоретические предпосылки, я рос- 
скажу о настройках СОМ-порта. Открыв 
окно свойств порта и выбров вкладку На- 
стройка, увидим множество опций (рис. 3]. 

У Ну, со скоростью, думаю, все понят- 
но — в этом пункте выбироем скорость об- 
мена между устройством и ПК. В принципе, 
можно выброть ту скорость, которая вом 
больше нравится, хотя, я полагаю, если у вос 
модем но 56К, скорость работы порта устс- 
навливать в 19 200 бит/с вы не будете ©. 

У Биты данных — сколько бит передо- 
вать зо один роз (между старт-битом и 
стоп-битом). 

У Четность — выбор способо контро- 
ля четности. Кто не знает, контроль четно- 
сти — способ проверки принятого числа 
но ошибочность. При передаче к числу до- 
бавляется еще один бит, дополняющий ко- 
личество единиц в числе до четного или не- 
четного то уже кок выбрано в режиме пе- 
редачи). Этот бит становится младшим раз- 


Заварка ию чайников 


Рис.3 


рялом переловаемого числа и принимает 
значение 1, если у нас нечетное число еди- 
ниц, и 0, если четное. При проверке на 
четность, в случае если мы приняли нечет- 
ное число единиц (при проверке на нечет- 
ность — наоборот), порт передает устрой- 
ству информацию об ошибке и просит по- 
вторить передачу. 

У Стоповые биты — количество стоп- 
бит, необходимых для правильного роспо- 
знования концо бойто. 

У Управление потоком — выбор режима 
упровления потоком (аппаратного или про- 
праммного). В режиме программного управ- 
ления, при определении ошибки, требуется 
некоторое время, чтобы отправить сигнал 
ХОРЕ и приостановить прием, но за это вре- 
мя может произойти передача нескольких 
байт, которые будут утеряны (в случае отсут- 
ствия буфера принимаемых данных. 

У И нсконец, в пункте Дополнительно 
можно выбрать объем буферов ЯГО ли- 
бо отключить их вообще (что не рекомен- 
дуется). 

Расскозов про эти настройки, дом вом 
один совет. Если у вос все нормально ро- 
ботает, не меняйте настройки, стоящие по 
умолчанию! Менять их необходимо тогда, 
когда этого требует устройство (© чем, на- 
верняка, будет подробно скозано в инст- 
рукции к нему). 

Теперь о «железном» конфигурирова- 
нии СОМ-портов. Донные сведения могут 
очень пригодиться тем, кто купил внутрен- 
ний МИМ-модем. Как известно, при конфи- 
гурировании устройства необходимо ука- 
зать ресурсы, которые ему необходимы 
(адрес вводо-вывода, номер прерывания, 
канал ОМА). Система Руд&Рюоу должно 
самостоятельно выделить эти ресурсы, ко- 
гда вы установили устройство в систему. 
Но ничто не идеально, так что если вы ус- 
тоновили одно устройство, а оно не ра- 
ботоет, к тому же перестало работать и 
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другое, знайте — ошиблась технология 
Руо8&РЮу. И вам необходимо указывоть 
ресурсы самостоятельно. 

Иток, для коммуникационных портов 
стандартны перечисленные ниже ресурсы. 
Диапозон вводо-вывода — ЗР8-ЗЕЕА для 
СОМТ, 2Е8-2ЕЁВ — для СОМ2, ЗЕВ-ЗЕ® — 
для СОМЗ, 2Е8-2ЕЁ — для СОМА. С пре- 
рываниями немного сложнее — для СОМТ 
(3) используется КОД, для СОМ2 (4) — ВОЗ. 
Теперь, приведя эти цифры, расскажу о под- 
водных камнях, подстерегающих покупоте- 
лей УММ-модемов. Последние работоют 
через СОМЗ или СОМА, и при устоновке 
часто могут нахомутать с ресурсами, ведь 
Рюус&Р|оу видит их кок РСЕкорту, а не порт. 
Ток что если что-то не работоет, разбери- 
тесь с использованием ресурсов. 

Многие, новерное, знают, что два ПК 
можно соединить не с помощью сетевой 
карты, а воспользовавшись нуль-модем- 
ным кабелем. Причем, за нуль-модемным 
кабелем не обязотельно идти в магозин. 
Его но скорую руку можно сваргонить, имея 
три куска проволо и соединив линии: при- 
ем-перелачо и земля (в этом случае ис- 
пользуется программный протокол упров- 
ления потоком донных) (рис. 49). Ну а для 
полноты кортины приведу и распайку пол- 
ного нуль-модемного кабеля (для аппарат- 
ного протокола управления потоком дан- 
ных) (рис. 46). 

Нородные умельцы, например, додумо- 
лись, кок с помощью лозерной указки и 
фотодатчика соорудить «оптический» нуль- 
модемный кобель. По принципу работы это 
упрощенный вариант из трех проводов, 
только с большим количеством начинки. 
Кто зоинтересовался, пишите мне. 

Если вы — ярый программист-железяч- 
ник и захотели самостоятельно написать 
программу для роботы с СОМ-портом, то 
для получения необходимой справочной 
информации о программировании этого 
чуда техники я советую зайти на ИНр:// 
мм. содепе!ги/ргодг/ офег/ сотрог.рНр. Том 
есть все, связонное с конфигурированием 
порта на уровне регистров. 

Теперь немного расскажу вам о тести- 
ровании порта. Для его проверки исполь- 
зуют специальные разьемы-заглушки, с ко- 
торыми умеет работать диагностическое 
программное обеспечение. Принцип про- 
верки состоит в том, что сигналы с выход- 
ных линий подаются на линии, предназно- 
ченные для приема. По большому счету, та- 
кой розьем можно изготовить самостоятель- 
но. Приведу распайку для тестирования с 
помощью программы №оп Г/адпо5йсв: 

У для 9-контоктного разьема: 


2—3 


7—8 
1-4—6—9; 
У для 25-контактного разъема: 
2—3 
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дняшний день интер- 


фейсах. Им я посвящу 
отдельные статьи. 
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ЕХСАВЫВ Пабзоп З8ООРНО 128 Ту 
3 НОВОЮ СИСТЕМОЮ 
ОХОЛОДЖЕННЯ (!Се0)} 


найвиоп 9200 128 УМО 


Мод: [78-17, АП Надеоя 9200 
250МНЕ, 128МЬ БРВ 400МНа 
1285, АСР 8х, СВУЮМИЛУО 
Бнес1Х 8.1 10Х9 сотра®Ые 


| РАИЕОИ 9600 128 ТУ 


Мод: Я8К-11/15, АЙ Вабеоп 
9600 З25МН», 128Мьы БОН 
400МН2> 12868, АСР 8х СВТ/ 
УМЫ, ОМ о САТбопое юг 219 
СВТ, Овес 9.0 


Мод:  КЕОВР-1Н-2АМ, АП 
Надеоп  ЭВ0ОРНО 380МН2 
128МЬ ООВ 675МНх 2566, АСР 
8х, САТЛУ/М-, БМ № САТ 
опое {от 279 САТ, ПевсХ 9.0 
система охолодження К 


“МИ” Украма, Кив, "К-трейд” Украна, Кив, 
вул. Желябова, 2, корпус 1 пров. Новопечерський, 5 
тел.: 458-34-34, 458-00-37 чел. 252-92-22 
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(061) 2209622, 2209621, 2209615 
(048) 7772277, 7772266 


(0482) 379715, 373789 


(044) 2477037, 4619536 


нформацю про магазини та дилер!в Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Украми безкоштовн!) 


мммизатзипоца =" Самсунг Дджолл. Приеднуйтесь. 


Навряд чи Ви зможете вдрвати погляд ад нового рудкокри- 
сталчного монтора зупсМазег. 
Чудова передача кольору, бездоганна яюсть зображення, 


сучасний дизайн. 
Ви маете вс! пдстави обрати новий ЗупсМа\ег вд компанй 
Затзипа Несгогис$ — свтового лдера у виробницте! монторив. 


Монтори ЗупсМа$ег. 
Ви будете вражен:! 
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Джентльменский набор пинавиняюмника 


© Петр «Рохбоп» СЕМИЛЕТОВ 


ммм. гохюп.Юеу.иа 


Продолжение, начало см. в МК, №М№39, АТ (262, 264] 


ачну не очень скромно, с рассказа о собственном про- 

дукте — пакете скриптов гох_зс7рЁ5, которые можно взять 

в разделе Софт на чм. гомюп.Меуиа. Вес — до 10 Кб. 

Своим прогрессом человечество обязано обыкновен- 
ной лени. Людям стало лень учиться грамоте — изобрели 
спеллчекер. Было трудно запомнить таблицу умножения — 
появился калькулятор. Кох_зсйр5 нописаны тоже не от же- 
лания осчастливить мир, а исключительно по лени. 

Покет включает в себя целых 4 скрипта и подробную до- 
кументацию, учитывая факт существования которой, я могу по- 
зволить себе не распространяться особо о своих скриптсх, а 
просто сделать эдакий анонс. Архив гох_зсйр следует куда- 
нибудь распаковать (в отдельную директорию) и сделать на 
каждый скрипт символическую ссылку, которую надо помес- 
тить куда-нибудь на «видное место», нопример в /зг/Люса/Ып. 
И долее запускать скрипты как обычные команды Ипих. 


| е Еве Бе | 
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Скрипты, возможно, надо будет подправить в обычном 
текстовом редакторе для адаптации их конкретно под вашу 
систему и пользовотельские нужды. По сути, я дою работаю- 
щий шаблон — вы изменяете его для себя. Итак, какие же 
скрипты у нас есть? 

У тр — находит фильм на диске, встовленном в привод 
СО-ВОМ (должен работать какой-нибудь супермаунт) и за- 
пускает этот фильм с помощью плейера Мр/ауег. Если файл 
с фильмом маленький, скрипт справедливо полагает, что это 
заставка (знаете, бывают на некоторых дисках, вроде Гвн 
19| Рогде}, и пропускает ее. Скрипт можно прикрутить к де- 
мону, следящему зо вставкой в привод новых дисков — по- 
лучится нечто вроде овтостарта, как в М/т@о\мз. Другой при- 
мер косвенного использования — совместно с СУокеСоп- 
ноЁ С\УокеСопно| — популярная программа голосового 
управления компьютером. Допустим, я говорю в микрофон: 
«Кино» — и СУссеСопно| любезно запускоет скрипт тр. 
Очень впечатляет ©. 

У 5с4 — управлялка скоростью СО-КОМ`а. Ее работа за- 
висит, разумеется, от того, поддерживоет ли ваш сидюк сме- 
ну скоростей. Скрипт является оболочкой пругой команды — 
В араки, которая найдется в каждом дистрибутиве Ипих. Как 
использовать Например, нужно устоновить скорость на 20. 
Даем команду вса 20 и наслаждаемся — скорость будет сни- 
жено через пору секунд. 

У сс4 — этот скрипт вообще не имеет параметров, од- 
нако требует вмешательства в свой код — вы должны буде- 
те прописоть в нем парометры своей СО-писалки. Скрипт 
делоет ТОЧНУЮ копию диска, вставленного в СО-ВОМ, и 
записывает ее но болвонку, которую вы должны зоблаговре- 


менно поместить в писалку. Скрипт следует запускать на том 
розделе, где есть свободное место, ибо сс при своей ро- 
боте создает временную копию диска в текущей директории. 
А потом, после записи на болванку, стирает эту копию. 

У ту_99п — скрипт удобной генерации пресловутой сиг- 
натуры Сейчас играет для писем. Действует совместно с пло- 
гином к ХЛИЛИ$ Смена песни. Напомню, если вы не в курсе, — 
этот плагин может передавать вовне название текущей пес- 
ни. Допустим, во выешний фойл. Но при выходе из ХММ в 
этот файл записывается строчка %в, вставка которой в ваше 
письмо ничуть его не украсит. Скрипт обходит эту пробле- 
му — он позволяет генерировать подпись с названием пес- 
ни, если это название присутствует в файле, и БЕЗ названия 
песни и строки «сейчас играет», если назвония песни нет. 

Перейдем теперь к следующей программе нашего обзо- 
ра — Со! (нр:/ /БВерре.геезНеЙ.ого/ док). Что можно сказать? 
Штука более чем полезная. Иерархичная записная книжка. 
То есть записи в ней имеют вид дерева. Причем для назва- 
ния кождой записи используется первая строка текста, со- 
держащегося в этой записи. 

Больше ничего интересного о Со не сообщу, кроме то- 
го, что текст в ней хранить намного удобнее, нежели в ка- 
ком-нибудь текстовом файле. Одна неприятная тонкость — в 
Со нет автосохранения при выходе. А такоя функция, на 
мой взгляд, для подобных программ просто необходима. По- 
скольку С}о5 — продукт открытый, я написал к нему крошеч- 
ный патч (опять же, смотрите в розделе «Софт» моего сайта}, 
который добавляет автосейв. Чтобы применить потч, нодо его 
распоковать в директорию доБ/згс (разумеется, у вос должен 
быть исходник Со, а не ЕРМ-пакет}, затем дать команду: 
раесь са11БасКкЕ.с са11БасКв. 91 ЕЕ 
и, конечно, перекомпилировать и установить заново проект 
(маке, шаКе 1п51а11). 

Однако с этим патчем текущий документ сохроняется при 
выходе в любом случае, хотите вы того или нет ©. Но хва- 
тито Со. Поговорим о другом — о ХЫпаКеуз (внр:/ /осмр. 
Нее./хЫпаКеуз/ хХЫпаКеуз.ВниЙ. 

Это демон (даетойп), позволяющий в иксах ассоциировать 
любые команды с клавиатурными сочетаниями. Опции такой 
полезной штуки настраиваются через файл „хЫпаКеузгс (точ- 
ка в начале означает, что файл скрытый). Файл очень про- 
стой и состоит из записей вида: 

“команда в кавычкак” 
сочетание клавиш. 

Для примера приведу свой конфиг. Да, символ # расце- 
нивоется как ночало комментария: 

#запуск Кма11 по СЕк1+А1Е +2 

"кта11” 

сопЕго1+а1е +2 

#запустить по СЕтх1+А1+1 звонилку КРРР, 
#которая начнет прозвон на аккаунт МуАСссоипе 
#и выгрузится после ОКОНЧАНИЯ соединения 
"Кррр -а -с МуАссоние” 

сопехо1+а1е + 1 

#запустить браузер Орега по СЕт1+А1е+3 
"порека” 

сопЕко1+а1 + 3 

И тск далее. ХЫтаКеуз следует прописоть куда-нибудь в 
автозогрузку конкретного Мпих-оккоунта. Например, у меня, 
работающего в Гноме, хыпаКеуз запускается из Центр Упров- 
ления СМОМЕ > Дополнительно > Сеансы > Запускаемые 
при старте программы. 

Следом но очереди — Риуоху (№ир:/ /млим.рйуоху. ага}, не- 
большой, но очень мощный и гибкий в ностройке локольный 
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прокси-сервер. Зопускается в виде демоно, настраивается 
через конфигуроционные файлы (изменения в них овтомати- 
чески отслеживаются самим демоном) либо через меБ-ин- 
терфейс на Ё№нр:/ /сопйд.рйуоху-огд. 

Доже с настройками по умолчанию Римоху отлично ре- 
жет рекламные баннеры (исходя из опресов и из розмеров 
картинок), блокирует поп-апы, следящие счетчики и делает 
еще уйму чего, о чем повествует объемная документоция (на 
английском, розумеется). И хотя часть функций Риуоху дуб- 
лируется сейчас оналогичными функциями в таких броузе- 
рох, как Орега или Мо2Йа/ЕгеБиа, использование локаль- 
ного прокси все-таки кажется мне более удобным, благо тот 
не привязан к конкретному браузеру. 
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Я специально запускал через Риуоху два браузера — 
Орега и НгеЫга, оба со включенной графикой. Скорость — 
примерно одинакова. Мне даже показалось, что Агебиа был 
немного быстрее. Плагин АдВ/оск (тоже нечто вроде прокси) 
в РгеБта’е я теперь отключил. 

Подружить браузер с Риуоху очень просто — достаточно 
задать в настройках браузера одрес прокси (1оса1ов® ли- 
бо 127.0.0.1) и его порт (8118). Любой браузер, способ- 
ный работать через прокси, будет работать и с Риуоху. Ко- 
торый, кстати, существует в версии не только под Ипих, но 
также и для УМпао\$ (95, 98, МЕ, 2000, ХР}, МасО5$ Х, О$/2, 
АтюсО$, ВеО$, ЕгееВЗО, Ме!В$О, ОрепВ$О и Зов. 

Риуоху базируется но коде №ете! ЛипкБизюг (пт) ммучдоск 
Бозегз.сот/ЦЬ.Ннт — прокси, который разрабатывается ярыми 
противникоми непрошеной электронной рекламы и т.п. ЛЗипК- 


На правах рекламы 


Цифровая видеозапись — зо посттиино 


Бозтег (нт), — тоже бесплатный продукт под лицензией СМУ СРИ. 
Правда, я его не пробовол, зато нашел на его сайте много 
интересной информации на тему защиты приватности в Сети. 

Уместно будет затронуть и онтивирусы. Сатам (‹атау.зоигсе 
югде.-пе} — онтивирус для Мпих. Вернее, лечит-то он файлы 
системы, число вирусов для которой превышает 70 тысяч, а 
не десять штук ©, но делает это из-под пингвина. Я давно 
хотел поставить себе в Мпих какой-нибудь антивирус, но лень 
было искать. А Родой\/МеБ качать не хотелось — я не знал, 
есть ли у того ограничения для *МИХ-версий. 

Короче говоря, приличный антивирус сам попал ко мне в 
руки вместе с четырьмя СО розного дополнительного софта 
к Мапагоке, которые я заказал но юх.пег. Антивирус нужен 
мне для проверки, во-первых, почтовых вложений, а во-вто- 
рых, скачанных МИпЧомз-программ. Хотя последних я качаю 
все меньше и меньше. Вот недавно разве что вытащил лю- 
бопытный древнегреческий словарь но 75 тысяч слов 
(Бир:/ /дийплотзкпенго/ сйрКа.Вни!! Запускаю теперь его под У\/пе. 

Итак, получается, что даже в системе, где нет вирусов, ан- 
тивирус — штука полезная. Сотау — тем более. Он посто- 
янно развивается, онтивирусные базы обновляются кок мини- 
мум роз в неделю. На момент написания этих строк число сиг- 
натур в базе перевалило за 10 тысяч. Я понимаю, что это не- 
много по сровнению с продуктоми от Косперского, но... Что 
есть, то есть. Скоро будет больше! — если это вас утешит. 

Кстати, обновлять базу в Сатоу очень просто. Достаточ- 
но лишь дать команду ЕгевЪс1аюм — утилита сама скачает 
обновление и установит его. А запускается сам онтивирус 
КОМОНДОЙ с1ашвсап. При сканировании <атау умеет захо- 
дить в архивы (при наличии у вас программ распаковки). 

По некой причине ‹отзсап не понимает маски фойлов, 
которые надо обрабатывать, и сканирует все подряд. При то- 
ком раскладе карт задачу поиско нужных файлов можно воз- 
ложить на другую утилиту, нопример на йпа. Приведу не очень 
изящный, но работающий пример, чтобы вы уловили суть: 
Е1па -раЕеВ ‘*.ехе’ -ехес с1атвсап ’—41ваБ1е-веолитагу" 
+. {} а 2 ‚ 

Здесь мы каждый нойденный экзешник передаем в <ат- 
эсап, а он смотрит его на предмет вирусов и выдает свое 
заключение — болен поциент или скорее жив, чем мертв. 
Придумайте что-нибудь лучше, повторяю: это плохой пример. 

Обзор подходит к концу, как и альбом Меми У/ойа ГУзог- 
Чег группы Вюйагога, под который я пишу эту стотью. Слу- 
чайно купил его сегодня на Петровке за 6 гривен в кокой- 
то коробке уцененных дисков. Принес домой, постовил и сра- 
зу пробило но сочинительство ©. Результат видите сами. А 
пока — до следующей подборки «туз! Паме»! 


мои 


ыход на телевизор (Т\У-О\} уже дов- 
ным-давно стал стандартной функци- 
ей практически любого современно- 
го грофического акселератора. А вот 
УМО (Мдео п, Учео Оц}, включоющий 
еще и вход, еще только набирает популяр- 
ность. Корты, оснощенные функцией видео- 
зохвата, существенно расширяют возмож- 
ности компьютерной системы. Совмещоя 
скорость современных ЗО-процессоров и 
функциональность цифрового видеомогни- 
тофона в одной плоте, они, в то же вре- 
мя, не принципиально отличаются по цене 
от менее «навороченных» аналогов. 
Один из крупнейших производителей гро- 
фических карт — гонконгская фирма НоН- 
дес мюгтойоп Зузет Ша, (Н1$) — проводит 
последовательную политику популяризации 
«домашних видеостудий». Она предлагает 
интегрированные решения для видеозахво- 
та во все секторы рынка — от самого бюд- 
жетного (Н!$ Ехсайиг Кафеоп 9200 ММО) 
до Н-Епа (Н1$ Ехса фиг АЙНп-М/опаег 9800 
Рго УМО). На ношем рынке представлены, 


= 


в основном, корты среднего ценового дио- 
позона, построенные на базе графических 
процессоров Касдеот 9200, 9600$Е, 9600, 
960ОРго и ЯБОСХТ, наиболее близкие к оп- 
тимуму по соотношению цено-производи- 
тельность. Доступны и мультимедиа-комбай- 
ны НЗ ЕхсайБиг АЫл-М/опдег на базе гро- 
фических процессоров 92005Е, Я6ООРго и 
9В0ОРго, позволяющие с минимальными за- 
тротами превратить компьютер в полнофунк- 
циональный цифровой видеомогнитофон, 
включая обеспечение приема эфирного и 
кабельного телевещания. 

Все платы с поддержкой видеовхода со- 
храняют скорость роботы в ЗО-приложе- 
ниях и играх. Дополнительные функции в 
них реолизованы установкой специолизи- 
ровонного чипа видеообработки АП ТПе- 
а!ег, занимающегося переводом изобра- 
жений в цифровую форму, предворитель- 
ной фильтрацией и обработкой видеопо- 
тока. Программное обеспечение карт уме- 
ет не только использовать возможности это- 
го чипа, но и пользоваться наложением 


фильтров, цветокоррекцией, снижать уро- 
вень шумов и т. п., что позволяет получить 
картинку еще более высокого качества. 

Отдельно стоит упомянуть НЗ ЕхсайБиг 
А-п-М/опдег 9200$Е, оснащенный мульти- 
системным ТУ-тюнером. Этот относительно 
недорогой комбойн укомплектован ПО, по- 
зволяющим вывести интересующую телепе- 
редачу в окно или на робочий стол, или же 
записать ее на винчестер в автоматическом 
режиме — теперь вы не пропустите люби- 
мый сериал или футбольный мотч, даже ес- 
ли будете чем-то очень заняты. 

Вообще же, вся серия УМО и Ап- 
\У/опаег карт но чипох АЙ Кодеоп выигры- 
вает у своих коллег из «сопредельного ло- 
геря» — карт но чипох п\Уюю. Во-первых, 
за счет заметно более «умного» чипо ви- 
деозахвата АТГ Тпесег и, во-вторых, за 
счет фирменного программного обеспе- 
чения, активно пользующегося вычисли- 
тельными ресурсоми графического чипо 
для аппаратной пост-обработки захвачен- 
ного изоброжения. 


Компас 


Нам не страшен серый волк? 


многих пользователей антиви- 

русные программы получили по- 

жизненную прописку на пласти- 

нах жестких накопителей. Наибо- 
лее сознательные юзеры еженедель- 
но обновляют базы, с последующей 
обязательной проверкой на вирусы. 
Ситуоция в общем-то обыденная и до- 
веденная уже до овтоматизма. Одна- 
ко в последнее время появились поль- 
зователи, которым этот овтоматизм 
несколько поднадоел. И решили они 
перейти с У/тадом5 на Ипих. В целом 
вполне приемлемый выбор, но в ча- 
стности необходимо прояснить неко- 
торые моменты. Отмечу сразу: весь 
описываемый материал демонстриру- 
ет личные соображения автора этой 
заметки. Так что при случае можно и 
подискутировать. 


Эйфория защищениестиы 


Пользователь, у которого установ- 
лен на машине Шпих, пребывает в уве- 
ренности, что вирусы ему не страшны. 
Да, вирусов из мира У/пдом$ он не бо- 
ится. Ощущение необыкновенной лег- 
кости («Уф, неужели$») обволакивает 
сознание. Столько вирусов, и они бес- 
сильны. Верно, но не совсем. Так назы- 
ваемые «кроссплатформенные» вирусы 
тоже ведь существуют... Также можно 
заразить ЕАТ-раздел, запуская уип-при- 
ложения с помощью эмуляторов РО$ 
(РозЕти}, МИтаомз (М/те, У/тех). 

Наличие нескольких систем автори- 
зации и шифрования в дистрибутивах 
системы не должно вводить пользовоте- 
ля в заблуждение. Первоя мысль — раз 
их так много, значит, защищены мы со 


У зв'язку з двищеною защкавленсто читачв! 
Увага, акций 


Навчання 1 Тренйнги 1 Працевлаштування 


Для вас нова спещалзована 
рекламна рубрика! 


ВД «М комп'ютер» запрошуе до ствпрац! 
фирми та органзаци, 
що працюють у цих нопрямках. 


Спещеальн! шни на розмицення реклами 


1/16 шпальти у виданн! «МК». 
83 1/8 шпольти у виданн «МЖК». 


Т./$: (044] 455-6888, е-той: геКота@тусотр.сот.ив 


Михаил КАСИМОВ 
мк5ОО@иКгроз!пе! 


Г 


Десятки тысяч вирусов, троянских программ, программ-люков (Баск- 
доог], сетевых и почтовых червей — добро, без которого можно и 
обойтись. Появление новых разновидностей и типов этого 
«специфического ПО» обуславливается непрекрещающимся процессом 
обнаружения уязвимостей в системах безопасности, ошибок в (Е, 
ОЕ, ОЁйсе всех версий. Выход «заплаток» — дело уже само собой 
разумеющееся (см. новость «Декабрь без заплаток», МК №50 [273]. 


всех сторон. Опять же правильно, но с 
оговоркой — уязвимы все эти системы, 
у того же Ореп5$Н есть проблемы с 
управлением буферо. Хотя бы тот же 
Ипих.Заррег, использующий уязвимость 
м'еБ-сервера Арасфе, а точнее, уязви- 
мость в системе безопасности Ореп$5 $ 
(переполнение буфера). 

Тезис, выдовоемый за аксиому, что 
распространение программ в исход- 
ных кодах сводит на нет попадание на 
компьютер вирусов, опровергнут тем 
же Нпих.Заррег. Распространяется он 
в исходниках. Компилирует он себя по- 
средством асс и после этого запуска- 
ется на исполнение уже на компьюте- 
ре пользователя. Так что будьте бди- 
тельны, господа. 

В последнее время в мире ПК «хо- 
рошим тоном» стало подсматривание, 
считывоние паролей, крожа информа- 
ции. А только ли в У/пао\ зе Ответ и 
здесь отрицотельный. Для Шпих перио- 
дически появляются программы-люки, 
троянские кони, которые открывают се- 
тевой доступ к компьютеру, если поль- 
зователь вошел в систему с правами 
гос! ([пих.К$Т. 


Вывоцы и рекоменоации 


Мир Шпих хотя и в корне отличается 
от мира М/пЧо\м$ своей концепцией и 
философией, все же не так безопосен, 
как представляется сначала. При более 
близком рассмотрении оказывается, что 
его терзают те же проблемы — безо- 
пасность, поиск «заплаток», их установ- 
ка. Причем основная трудность заклю- 
чоется не в самом поиске, а в установ- 
ке. Будучи до недавних пор подписан- 
ным на рассылку на сайте АЁТ Нпох, я 
выяснил, что чаще всего это происходит 
при использовании систем обновлений 
пакетов. Некоторые пакеты оказывают- 
ся «сломанными». На устранение про- 
блем часто уходит много времени и сил. 

Пользователь, привыкший к М/то\м5, 
теряет бдительность при переходе на 
Ипих. Ситуация усугубляется тем, что от- 
личить ошибку программы от возмож- 
ного действия «дяди Васи» пользовате- 
лю не под силу. К ошибкам же М/ломз 
у рядового пользователя уже устоявшее- 
ся отношение. Если программо сооб- 
щает о недопустимой опероции, то но- 
жимается кнопка «Закрыть». И все. Вне- 
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штатные ситуации, вроде посторонних 
звуковых и видеоэффектов, зависания 
операционной системы, сообщения о 
недостаточности места на жестком дис- 
ке или свободной оперативной памяти, 
периодическое обращение к дисково- 
ду, побуждают пользовотеля проверить 
компьютер на наличие вирусов. В Ип- 
их’е же большинство из существующих 
вирусов никак себя не проявляют. В ка- 
честве исключения можно вспомнить ви- 
рус Ипих.Йруготт, который проявляет 
себя копиями к 2йр-архивам с пятью ва- 
риантами имен. 

Вирусы, заражающие Е-файлы, уве- 
личивают их длину на определенное чис- 
ло байт. А кок вы это определите, если 
других эффектов этот вирус не произ- 
водите Вывод следующий: даже если у 
вас на компьютере стоит Ипих, пренеб- 
регать антивирусной проверкой не сле- 
дует. Тем более что многие увожаемые 
фирмы-производители онтивирусов вы- 
пускают версии своих продуктов для Мп- 
их. Также рекомендуется заходить на 
сайт производителя используемого ва- 
ми дистрибутива Ипих и просматривать 
сообщения об исправлениях тех или иных 
уязвимостей систем безопасности и/или 
ядра. 

Учтите, что хотя Мпих не столь папу- 
лярен по сравнению с М/пао\м, это яв- 
ление временное. С развитием и вне- 
дрением этой операционной системы 
количество вирусов для нее возрастет. 
Рост будет медленным, но уверенным. 
Помнится, УИпом$ 95 разрабатыва- 
лась как «незаражаемся». Поэтому пы- 
тайтесь отслеживать сообщения © по- 
явлении вирусов для Мпих, находить их 
описания и средства защиты. Это будет 
несколько труднее, так как сообщения 
об эпидемиях в мире М/паом$ доволь- 
но часто появляются в СМИ, а вот для 
Ипиха первым широко освещенным в 
прессе ударом было появление вируса 
Ппох.Катеп в 2001 году. 

Цель донной заметки — пробудить у 
пользователей Ипих, особенно начи- 
нающих, чувство здравой критичности к 
радужным сообщениям о вирусоустой- 
чивости этой операционной системы. 
Ошибки в ПО любого типа были, есть 
и будут, и всегда найдутся люди, кото- 
рые постараются их использовать по 
полной программе. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сафиноароероб 


Полезная софиинка. Выпуск 1 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@тай.го 
ззоНпеми<@тай.ги 


Приветствую всех читателей! Перед вами очередной выпуск 
«софтинки». Сегодня мы рассмотрим софт, предназначенный для 
работы с компакт-дисками, автоматизации набора текстов и 
использования цифровых подписей к документам. Но не будем 
терять времени даром, пора переходить от слов к делу. 


Туре Рио 2.00 


Скачать: Ннр:/ Ими. союгрйокги/Чомитюаа/ 
ТуреРйо!.ехе 
уже не в первый раз сталкиваюсь с 
программными продуктами от пуеп- 
Ноп РйсРи в который раз удивляюсь 
их разработкам, превращающим 
сложное в простое, полезное в приятное 
и неизменно приносящее отличный резуль- 
тот. В этот раз рассмотрим интересную 
утилиту Туре РИс!, позволяющую выпол- 
нять рутинную работу по набору текста 
намного быстрее. Например, если надо 
добавить свою подпись к письму со все- 
ми координатами, можно просто ввести в 
строке: подпись, и это слово автоматиче- 
ски заменится блоком текста, содержа- 
щим ваши координаты. Кок это происхо- 
дите Программа создает базу данных клю- 
чевых слов и ассоциирует с ними опреде- 
ленные фразы. База данных программы 
может включать свыше 100 000 розлич- 
ных шоблонных писем, фраз и вариантов 
подписей, етой- и УК -адресов, телефон- 
ных номеров и прочего добра, которое 
может понадобиться при создании раз- 
личных документов. Набров ключевое сло- 
во в любом текстовом редакторе, про- 
граммо автомотически заменит его на тре- 
буемую фразу. Туре РИ! использует дво 
метода вставки фраз: через клавиатуру и 
буфер обмена; последняя работает по ти- 
пу встовки текста, как если бы вы копиро- 
воли текст в клипборд и встовляли его от- 
туда. Например, при вводе координат ст- 
правителя достаточно ввести кейворд 
«подп», и в текст встовится заранее под- 
готовленный блок подписи со всеми не- 
обходимыми атрибутами. 


СОВигиегХР го 2.1.2 


Скачать: ВНр:/ /нет.ьгеФБапа.пе/ 

оЯБигпегхр/ домиоа9.Ннт 

Чем сегодня пишет пользователь 
СР-К/ВМ/ диски? Наверняка это либо 
Мего Вита Кот, либо МИ/пОпСР и по- 
добные им утилиты. Кто-то, безусловно, 
пользуется программами вполне легаль- 
но, поскольку они входят в поставку 
(обычно коробочную) с пишущими при- 
водами. Но все же многие пишут «не 
совсем честным» софтом, в большинст- 
ве случаев не используя и половины воз- 
можностей программ. Появляется зако- 
номерный вопрос: зачем платить боль- 
ше. В нашем случае — зочем вообще 
плотитье 


Все это я веду к тому, что сегодня для 
записи компакт-дисков существует боль- 
шое количество бесплатных утилит. Одну 
из них — СОВитегХР Рго — я и представ- 
ляю на всеобщее рассмотрение. Интер- 
фейс утилиты похож на интерфейс Мего, 
при этом за различными настройкоми, вро- 
де названия рекордера, скорости записи 
и пр,, не нужно лезть в меню — все ото- 
бражсается в главном окне. Программа по- 
зволяет записывать только два типа дис- 
ков: СО-ВОМ и Ауд СО. Новерное, это 
и правильно, все-таки эти типы записи ис- 
пользуется ноиболее чосто. 

Основные возможности программы: 

У запись дисков объемом до 1 Гб, пол- 
ностью совместимых с 1509660 и дфойеё 

У создание и работо с 5О-файлами, 
в том числе создонными другими програм- 
мами; 

У поддержка технологии Вит-Ргооё 

У создание мультисессионных дисков и 
поддержка высокоскоростных приводов; 

У копирование аудиодисков в формо- 
ТЫ трЗ, ‚ой, мау, мта, со встроенным ко- 
дировщиком; 

У нормализация \мау-фойлов; 

У предварительный просмотр и печать 
списка файлов и каталогов, записанных на 
СО. 

Кочество и скорость записи на хоро- 
шем уровне, хотя кэширование файлов, по 
сравнению с моститыми «коллегами», все 
же занимает больше времени. 

СПВитегХР Рго работает под управ- 
лением У/паоме 9х-ХР, абсолютно бес- 
платен, имеет английский интерфейс, раз- 
мер дистрибутиво — 9.06 Мб. 


150 Виз(ег 1.5 


Скачать: ВИр:/ /млич.зтай-ргодес!.пе/ 

воБичег/, ННр:/ /ммимидвоБичегдомиюа. 

пе/воБичег_с! юпа. р 

Посторайтесь вспомнить, сколько СО- 
дисков у вас со временем приходило в 
негодность: отказывались читаться, за- 
пускаться, а то и вовсе не виделись при- 
водом@ Особенно типично это для дис- 
ков с софтом, продаваемых в ближой- 
шем магазине и сделанных в соседней 
подворотне. Выкидывать® Согласен, но 
только после того, как попытаетесь вос- 
становить данные с диска с помощью 
150 Ви\ег — утилиты для снятия донных с 
дисков, изначально записанных с ошиб- 
ками или покалеченных временем. Про- 
громмо обращоется непосредственно к 
фойловой системе компакт-диска, под- 


лерживоются СО-КОМ, СО-КОМ ХА, СПУ, 
МСО, 5УСЬ, ОУО, ОУСО, файловые сис- 
темы [509660, юйер Котео. Особен- 
ность данного метода в том, что про- 
грамма позволяет посекторно (в обход 
технологии, используемой в У/тЯом $] 
создовать образ диска следующих ви- 
ДОВ: „Чао, дао, 460, „Ыт, .сй, 4, итд, пга, 
.9<4, РОТ, .с24, „сие, ‚са. Интерфейс про- 
граммы нопоминает «Проводник» М/п- 
о\миз, для более точного воссоздания 
структуры данных прогромма имеет боль- 
шое количество настроек: установка па- 
раметров чтения, опций сканирования и 
выбора кодовой страницы диска. Про- 
грамма имеет мультиязычный интерфейс 
(более 30 языков). 

150 Визег работоет под М/пдомуз 9х-ХР, 
зпагемиаге, размер дистрибутива — 3.64 Мб 
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Не так давно наши соседи россияне 
получили наконец-то возможность легаль- 
но работоть с электронными документами 
наряду с бумажными, благодаря принято- 
му Зокону Об электронной цифровой под- 
писи, официально уравнявшему в правах 
эти типы документов. Первой «ласточкой» 
явилась довольно мощная утилита ГеЁХР, 
распространяемая бесплатно для неком- 
мерческого использования и поддержи- 
вающая современную технологию элек- 
тронной цифровой подписи. 

Работа утилиты сводится к созданию 
индивидуольного ключа, с помощью кото- 
рого пользователь в дальнейшем сможет 
подписывать все свои электронные доку- 
менты. 

Создание ключа не вызывает никаких 
трудностей; необходимо внести персоноль- 
ные сведения о себе, указать размер клю- 
ча (используется олгоритм К5А, доступен 
выбор длины ключа от 512 до 4096 бит), 
после чего укозоть код доступа к ключу и 
место его сохранения. 

Создав электронный ключ, пользова- 
тель может подписывать им любые элек- 
тронные документы, оставляя за собой 
возможность проверки правильности 
подписи. 

Из дополнительных возможностей про- 
граммы: 

У встроенный фойловый менеджер; 

У ведение протокола работы про- 
громмы; 

У дополнительно присутствует возмож- 
ность шифрования любых файлов/католо- 
гов с использованием создонных электрон- 
ных ключей; 

У экспорт ключа в АЗСИ-формат, АЗС!- 
декодер, генератор поролей и многое дру- 
гое... 
РеХР распространяется бесплатно для 
некоммерческого использования, имеет 
русскоязычный интерфейс и доступна для 
скачивания с домашней страницы програм- 
мы — ННр://мимтурона(.го/ 35 еЁхр.ехе, ИЛИ С 
ЕНр:/ /мумимимитпох.пе/ туропа/ер.ехе, руко- 
водство пользователя находится по апре- 
су №Нр:/ /млимтуропа!-ги/ ит. М. 


рецепты помашнеео видео 


Ращент первый. «Ералаш» 


ачнем издолека. Наверное, все 

помнят (ну, или почти все} замеча- 

тельный юмористический киножур- 

нал «Ералаш». Его начало сопро- 
вождается веселой песенкой и мультяш- 
ной заставкой, по ходу которой закра- 
шивается экран. В то время, когдо соз- 
давались первые выпуски «Еролаша», 
пакетов для обработки видео просто не 
существовало. С помощью мультипли- 
кации делались тогда многие эффекты — 
титры, декорации и пр. Сейчас рисован- 
ноя онимация переживает очень труд- 
ные времена, ей приходится выдержи- 
воть конкуренцию с постоянно появляю- 
щимися ЗО-проектами вроде ЗйгеК или 
Рида Мето. Трудно предсказать, чем 
закончится противостояние 20- и ЗО- 
анимации, одно можно сказать с уве- 
ренностью: в обозримом будущем по- 
следняя будет широко использоваться 


Рис.1 


для создания разнообразных эффектов 
в процессе оброботки видеомотерио- 
ла. Доказотельством вышесказонному 
может служить то, что одна из утилит 
профессионального пакета для обро- 
ботки цифрового видео Шеа@ Мефа 
Зюаю Рго содержит много инструмен- 
тов для работы с анимационными эф- 
фектами. Называется эта программо 
УчеоРай! (рис. 1). 

Вернемся к зоставке «Ералош». Сде- 
лать закрашивающийся экран с помо- 


Ыасктоге_5_паКуароо.сот 


Вофит-пробирка 


7’ Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Если вы по-настоящему увлечены искусством видеомонтажа, вас 
всегда будет волновать вопрос: «А что еще можно сделать при 
помощи АдоБе Ргептеге, Леа Мефабьио и пр.?». Ответ на этот 
почти риторический вопрос однозначен — все зависит от вашей 
фантазии. Практически любой спецэффект, который вы придумаете, 
можно воплотить в реальность, проблема только во времени. Сегодня 
мы раскроем некоторые рецепты, которые, надеемся, помогут вам 


реализовать задуманное. 


Продолжение, начало см. в МК, №№28, 30, 32, 37, 39 (251, 253, 255, 260, 262) 


щью УеоРойт совсем несложно. Соз- 
дойте новый проект (рис. 2} и устонови- 
те в возникшем окне с ностройками сле- 
дующие параметры: розрешение 640х 
480 (пля того, чтобы в рабочей области 
был хорошо виден текущий кодр}, число 
кадров в минуту 25 (можно и больше, но 
помните, что минимум 
состовляет 24 кадра в 
секунду, в этом случае 
глоз воспринимает 
фильм без «выпадения» 
кадров), длительность 
клипа — три секунды. 
Нопомним, что макси- 
мальноя продолжитель- 
ность видеофрагмента, 
обрабатывоемого этой 
утилитой, не должна 
превышоть значения 
00:00:37:122 при ЕР5=24, 
что состовляет девять- 
сот кодров. Перед во- 
ми появилось белое по- 
ле нового проекта. Вни- 
зу окно программы рас- 
положено виртуальная 
лента с кадрами будущего фильма. Ес- 
ли кликнуть мышкой но кокой-нибудь кадр 
из этой ленты, робочее пространство 
зоймет выбранный кодр. Первое, что мы 
сделаем, — изменим фоновый цвет бу- 
дущего видеоклипа, для чего выполним 
команду Ргате > ЕИтСоюог и выберем в 
политре цвет, отличный от белого (рис. 3]. 
Это ном понадобится для того, чтобы 
эффект был более наглядным. 


Рис.3 


УЧеоРай! во многом напоминает 
«слоеный пирог» РАоюзНор'а. Прогром- 
мы имеют схожий интерфейс и даже не- 
которые одиноковые инструменты. Ток, 
нопример, на вертикальной панели ин- 
струментов расположена кнопка Зваре 
заесноп 1091, с помощью которой вклю- 
чается инструмент для выделения участ- 
ков кадра. Создадим сего помощью бу- 
дущий «экран». Для этого выделите пря- 
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моугольную область в окне прогроммы, 
вызовите контекстное меню правой кноп- 
кой мыши и выберите в нем строчку Зо 
Едде$ (пловные кроя выделенной облос- 
ти). Возникнет небольшое окно, в кото- 
ром необходимо установить числовое 
зночение около двадцати. Прямоуголь- 
ник избавился от углов и принял несколь- 
ко округлую форму. Повторно вызыво- 
ем контекстное меню провой кнопкой 
мыши и выбираем строчку ЕЙ. Эта опе- 
роция зополнит выделенный фрагмент 
кодро некоторым цветом. Не снимая вы- 
деления, проделывоем опероции Копи- 
ровать > Вставить (СЕк1 + С > СЕЕт + У. 
Теперь у нос есть новый слой, который 
мы должны скопировоть но все после- 
дующие кадры (предпологается, что вы 
работаете по умолчанию с первым ка- 
дром). В меню программы выбирается 
команда Е@и > Ромег Вирйсае. Взгля- 
ните на цепочку кадров в нижней час- 
ти окна программы. Если вы все сделс- 
ли правильно, на всех кадрах появится 
прямоугольный ералашевский «экран». 
Для того чтобы на созданном видео поя- 
вилось постепенное «зокрашивание» 
этого прямоугольника, необходимо ис- 
пользовать макрос. 

Несколько слов о том, что это токое. 
Макрос — это последовательное выпол- 
нение команд и действий, которые ути- 
лита может воспроизводить автомоти- 
чески. Работо с макросом в прогромме 
происходит следующим образом: вы 
включаете режим записи мокросов, ри- 
суете инструментами УвеоРайт, оста- 
навливаете запись и применяете сохра- 
ненный макрос (то, что вы нарисовали} 
к своему проекту. Созданное токим об- 
разом видео будет демонстрировать, 
как вы постепенно создаете рисунок. 

Режим записи макросов окожется 
доступен для использования лишь тогда, 
когда вы примените один из инструмен- 
тов типо Райт (которые расположены в 
окне РгодисНоп ИБгагу). Для этого вы- 
берите какой-нибудь тип инструменто в 
библиотеке заготовок Ргодисноп Ифгагу, 
перейдя на зоклодку Ра! и перетяни- 
те его иконку на робочий кодр. На верх- 


-ней горизонтольной панели инструмен- 


тов должна появиться кнопко Кесогта, 
включоющоя режим записи мокросов. 


= 


С падеося 


Нажмите ее, после чего начните рисо- 
воть на рабочем кадре. После этого ос- 
тановите режим зописи макроса, по- 
вторно нажав но кнопку Кесог4та. На 
экроне возникнет небольшое окно с 
предложением сохранить создонный мок- 
рос под каким-либо именем. По умол- 
чанию все новые макросы хранятся в 
папке Сизют (группа Масгоз окна Рго- 
дисНоп ИБгагу). Захвотите мышкой соз- 
данный вами макрос и перетащите его 
на рабочее поле. МаеоРай! тут же пред- 
ложит определиться с настройками. Су- 
ществует несколько вориантов исполь- 
зования вошего макроса. Во-первых, ко- 
нечный результат (т.е. уже нарисован- 
ная картина, в нашем случае «закра- 
шенный прямоугольник») может быть при- 
менен ко всем кадрам одновременно. 
При этом никакой анимоции не полу- 
чится — все кодры будущего клипа со- 
держат одинаковый рисунок. Во-вторых, 
в окне Масго Р!аута ОрНоп$ можно ус- 
тановить режим прогрессивной анимоа- 
ции (рис. 4). Этот режим озночает, что 
действие макроса проявляется посте- 
пенно — от незокрашенного прямоуголь- 


Масго Мау ОрНоп$ 
$ т + 


Рис.4 


ника к полностью зарисованному. И, 
наконец, последний вариант использо- 
вания макроса — регрессивный режим, 
при котором анимация пойдет «вспять», 
то есть все ноши действия в процессе 
рисования будут обратные, а наш эк- 
ран из закрашенного превратится в ис- 
ХодныЙ. 

Установите прогрессивный режим 
макроса Ргодгезямуе и поставьте макси- 
мальное число кадров в анимоции, в на- 
шем случае это 75 кадров (3 секунды 
по 25 кадров). На этом можно считать 
проект завершенным. УдеоРо! быст- 
ро просчитает все кадры и продемон- 
стрирует готовый эффект (рис. 5). Экс- 
порт в видео выполняется командой Ее > 
Сгесае Уюео Ее. 


Возможности описанного эффекто, 
конечно же, не ограничиваются одним 
зокрашиванием «ералашевского эк- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


рона» ©. С помощью такого приема 
вы можете нарисовать целую карти- 
ну, а затем создать клип, но котором 
будет запечатлен весь процесс созда- 
ния вашего шедевра «с нуля». Кроме 
этого, если постароться, можно напи- 
сать какой-нибудь текст, который на 
финольном видео будет выводиться 
«сам собой». 


Рецепт воров. 
оСААВление по-корейски 


Сегодня большой популярностью 
пользуются интерактивные видеоуроки. 
С их помощью можно роскрыть преиму- 
щество какой-нибудь программы или 
просто организовать презентацию. 

Если у вас возникло желание создать 
видеотуториал, вам понадобится специ- 
альный софт для захвата экрана. УТти- 
лит, которые помогают в этом, можно 
найти немало, каждая из них имеет свои 
преимущества и недостатки. Одно из 
наиболее универсальных решений для 
достижения этой цели — набор про- 
грамм Сарюге Зо№Ноп 6.2 от корей- 
ской компании ЗргозоЯ (Вир://мум. 
зргозоН. сот). 

Существует два способа создания 
видеофайла, на котором отображает- 
ся экран монитора. Первый способ очень 
простой. Нужно воспользоваться утили- 
той, которая будет делать зохват экро- 
на и автоматически преобразовывать 
изображение в видеофойл с возможной 
компрессией. 

Второй способ более трудоемкий. 
Он состоит в том, чтобы с помощью со- 
ответствующей программы делать че- 
рез определенные промежутки време- 
ни скриншоты, а затем составлять из по- 
лученных изображений видеофайл. 

Используя Сарге ЗоНоп, вы може- 
те создавать видеоуроки и тем, и дру- 
гим способом. Первый вариант реали- 
зовон при помощи программы, которая 
носит такое же назвоние, как весь па- 
кет, — Сарюге Зо№Ноп (рис. 6}. Ее но- 
стройки позволяют производить захват 
звука и изображения как в полноэкран- 
ном режиме, так и в выделенной облас- 
ти. Файл может иметь расширение А\| 
или \/МУ (А$Е), для компрессии видео 
используется любой кодек, установлен- 
ный в системе. Утилито имеет очень мно- 
го настроек, среди 
которых можно 
отметить возмож- 
ность отображения 
курсора мыши, до- 
бовления на изо- 
брожение логоти- 
па и пр. 

Процесс создо- 
ния видео при по- 
мощи утилиты Сар- 
ге Зоной очень 
прост, однако этот 
метод имеет ряд 
недостатков. Во- 
первых, для полно- 
экранного зохвото 
с одновременной 
компрессией необ- 


ходимо иметь довольно-таки мощный 
компьютер. Качество видеофайла, соз- 
данного на средненькой машине, вряд 
ли вас устроит. Во-вторых, редоктиро- 
воть сжотый файл не всегда бывает удоб- 
но, поскольку любая повторная ком- 
прессия негативно отображается на ка- 
честве кортинки. 

Что касоется создания видеоурока 
из готовой секвенции (цепочки) скрин- 
шотов, то такой метод можно реолизо- 
воть при помощи утилиты Сарге Еуе. 
Эта программа позволяет производить 
последовательный захват изображения 
но экране. Из полученной цепочки фай- 
лов ВМР или /РС нетрудно создать вы- 
ходной видеофайл. 

Говоря о Саре ЗоНоп, нельзя 
обойти стороной утилиту СЗСатега, 
очень напоминоющую знакомую чита- 
телю по нашим предыдущим статьям 
программу У4еоСарге, которая вхо- 
дит в состав ЧеаЯ Мед Зо Рго. Ис- 
пользуя СЗСатега, можно оцифровать 
любимый фильм с ТУТипега или даже 
обычного видеомагнитофона. Для это- 
го необходимо установить в настройках 
утилиты внешний источник видеосигна- 
ла (видеомогнитофон, цифровую каме- 
ру итд.) 

Осталось только добавить, что ска- 
чать демонстрационную версию пакета 
утилит Сарюге ЗоМоп можно по адре- 
су ННр:/ /мум.5ргозоН.сот/ Чомпоа@/ сариге_ 
зобоп.2р, 16.4 Мб. Столь большой раз- 
мер инсталляции не удивителен — в Сар- 
ге ЗоуНоп входит с десяток программ 
различного предназночения, которые 
составляют полнофункциональный по- 
кет «все в одном». Тут и медиа-плейер, 
и приложение для контроля загружен- 
ности системы, и много других полезных 
вещиц. 
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ПРИ КУПЕЛЬ ТОВАРЕ НА (УМУ МАЫШЕ 4500 ГРН, 
ииеимет БЕЗКОШТОВНО (лмкс) 


Акция триваез 10 грудня до 30 счия 


ПУННТЕРИ — совов: у еде = ви В25тн 
$, ОЛ МЫ Бао, абизь зову вес зд 9@ тн 
ОДЕЛИ уе жк ео ОСуахер в 9 РН 
ПОВГОРИ со На 1.6, 5аБЗУау ры ъд 960 гв 


И ФО шо ов | 


223_, 2347 М 
. ] 


РАБИР ИМЫМИТЕР 40 ПБ ни = 40 Ри ' т 
ПАБЕ 30 ВЕЧОРРЬНОЧЕЙ (САРР) = 50 ГРН 
( РУАН; = 48:30-09:00 4 ВИАН ЫМАМИТЕР } 
ВИДМЛЕНА ЛМ (ТРАФК) = 50 У.0. = 88 9.0. ШВ 
КОЛОКЕЙШИ = 50 У.0, 
АКИЯ ДО 34 ГРУДНЯ 
ЪЛ/М ХОСТИНГ (РЕВ СУЛБМВ, ЗЖЕ-МАН.) = м 
Йрацюемо по суботах (зияжка 3% 


{044)234.53.35. 7.8, 246.43.89 


Зум. 5 Хмельнмыцького 26-Б. оф1а 
ЕЕРЕИИ ими ИСЗ. Ст. а 
и мАиУи РЕК ОЕ те Е. 
3 га Ё < 53 ФО фи < <> ЕЕ. ОКУ аа ? 


Консоли на панели 


спомните, как, узнав о приближаю- 

щемся релизе игры любимого жон- 

ра или о скором выходе сиквел- 

приквел-аддона трижды пройден- 
ной вами геймы, вы шерстили все дос- 
тупные ссылки, чтобы узнать, а потянет 
ли это воша «тачка». Вспомните, кок, 
начитавшись об обещанных динженах 
(квестах, машинах, стволах — нужное 
подчеркнуть} и насмотревшись на буду- 
щие красоты, дойдя до системных тре- 
бований, вы вдруг теряли монитор из 
виду и приходили в себя уже на полу от 
резкого запаха нашатыря © 


ая 


А может, все совсем не так? Может, 
вам просто надоели пошаговые стра- 
тегии с их необъятными империями, вам 
уже тошно от ЗО-шутеров со стволом 
на пол-экрана и бесконечными коридо- 
рами с террористами и монстрами, а 
новая фэнтези-КРС заброшена на шкаф 
после двух дней истребления гоблинов: 
достали уже эти гоблины, равно как и 
орки, эльфы, гномы и иже с ними! 

Как бы там у вас ни было, — знай- 
те, что есть среди нас люди, которые, 
узнав о скором, давно ожидаемом ре- 
лизе, совсем не интересуются систем- 
ными требованиями, а просто ждут, пред- 
вкушая долгие часы в мире любимой иг- 
ры. Думаю, вы уже догадолись — я го- 
ворю об обладателях игровых консо- 
лей, или, как их еще называют, «при- 
ставок». Можно сколько угодно кричоть 
«консоли туз! Фе», «РС оп апа Юг- 
еуе\», говорить об убогости графики и 
смехотворных частотах «приставочных» 
процессоров. Сравнивать в игрох пер- 
сональные компьютеры и игровые сис- 
темы некорректно, и дело здесь не в 
различиях технологий или жанровых тра- 
диций. Просто это два совершенно раз- 
ных направления технического прогрес- 
са, два миро, живущих и развивающих- 
ся по своим законом, но служащие по- 
рой одной цели. До ведь не за одну 
лишь графику ценим мы игры! Тысячи по- 
лигонов и сотни #р$ не заменят хорошо 
продуманного сюжета и души, вложен- 
ной работавшими над проектом людь- 
ми. Сегодня блогодаря современным 
технологиям и талонтливым энтузиастам 
мы можем попытоться объединить два 
этих мира, «запрячь в одну упряжку и 
быстрого коня, и трепетную лань». 

Тема этой статьи — эмуляция игровых 
консолей. Как известно, эмуляция — вос- 


Николай МАРИНЕНКО 
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Софии-гароероб 


произведение функций одного устройст- 
во средствами другого. Кстати, сама идея 
далеко не нова. Еще в 1962 году работ- 
ник ВМ Лари Мосс предложил концеп- 
цию эмуляции. На то время, в сомый раз- 
гар эпохи динозавроподобных ломповых 
ЭВМ, возможность добиться воспроизве- 
дения функций одного счетного устрой- 
ства другим казалась фантостической. 


Современные эмуляторы консолей 
представляют собой программы, раз- 
работанные для воспроизведения кон- 
сольных игр на других устройствах, на- 
пример на 1ВМ-РС. Эмуляторов для РС 
большинство, но бывают и эмуляторы 
консолей для приставок других поколе- 
ний (например, Огеат $ МЕ$ — эмулятор 
16-битки ЭМЕЗ для 32-битной Огеат- 
са$}. Существуют доже эмуляторы для 
кармонных компьютеров, калькуляторов 
и цифровых камер. 

Кок правило, эмуляторы пишутся энту- 
зиастами, которые не рассчитывают на 
коммерческую выгоду от своих продук- 
тов. Нопример, идея создания еР5ЗХе, эму- 
ляторо первой Р/ауЗювоп (Р5Х), пришла 
в голову одному из его розработчиков 
после выхода игры Вгеа! оЁЁге 3 для вы- 
шеупомянутой консоли. Вот так, понра- 
вилась человеку игра, о купить консоль, 
видимо, «жаба задавила» ©, и сел чело- 
век зо работу. Начал механику РЭХ изу- 
чать и в электронный код ее преобразо- 
вывать. Именно так, кстоти, создавались 
и создаются большинство эмуляторов. Не- 
редко над созданием программы трудит- 
ся солидный коллектив, отчего результат 
приближается к уровню шедевра. Пров- 
да, при этом разработко эмулятора чос- 
то затягивается на долгие годы, энтузи- 
азм, пропадая у одних, разгорается у дру- 
гих. Поэтому эмулятор консоли зачастую 
появляется на свет, когда сама прароди- 
тельница-консоль уже давно «отбушева- 
ла» или даже снята с производства. Но 
зато эти творческие личности выкладыво- 
ют свои наработки в Сеть совершенно 
бесплотно, опять же в основном для то- 
го, чтобы кто-нибудь из интересующихся 
попробовал и свои силы — нет предела 
совершенству! Очень часто кокой-нибудь 


популярный эмулятор разработывается в 
вариантах не только под У\Мто\мв, но и 
под Мпих, ВеО$ или другие альтернатив- 
ные опероционные системы. 


бир УбЫЕСТ 40 аРаедих НБ 


аа АА": 
Сейчас существуют эмуляторы прок- 
тически любых более-менее популярных 
в свои времена консолей, от примитив- 
ных 8-биток вроде МЕЗ и до самых но- 
вороченных систем современности, то- 
ких как Рауюйоп 2 или ХБох. Есть да- 
же эмуляторы аркодных игровых авто- 
матов, популярных за рубежом, таких 
кок МАМЕ. Конечно, далеко не все они 
после установки дают возможность по- 
чувствовать себя счастливым обладате- 
лем игровой системы. Некоторые спо- 
собны воспроизвести в лучшем случое 
лишь демку какой-нибудь одной игры, 
другие являются тонко замаскирован- 
ными «троянами» (такая недобрая сла- 
во в Сети закрепилась за одним эмуля- 
тором ХБох) или вообще представляют 
собой кусок недоработанного кода. Од- 
нако есть все-таки эмуляторы, устано- 
вив которые, можно увидеть на своем 
мониторе все то же, что видят владель- 
цы самой консоли и даже больше. 


В Интернете существует множество 
сайтов, созданных фанами эмуляции кон- 
солей и других альтернативных игровых 
устройств. На этих сойтах кроме ссылок 
на соми эмуляторы и сопутствующий 
софт можно найти гоп’ы (или, как их 
еще нозывают, дампы — собственно иг- 
ры, перенесенные с консольных кор- 
триджей и оформленные в отдельные 
файлы), заме зю!е$ (по сути, игровые сей- 
вы, полученные благодоря очень выгод- 
ной функции многих эмуляторов сохра- 
няться где угодно, даже если в ориги- 


Вофит-сароерое 


нальной игре это возможность вообще 
не предусмотрено), парз (скриншоты из 
игр; опять же преимущество, которым 
обладают некоторые эмуляторы или спе- 
циальные утилиты для них), а также опи- 
сания настроек под определенные иг- 
ры, патчи, солюшены и многое другое. 
Давойте посмотрим, как обстоят дела 
с эмуляцией некогда популярных в но- 
ших широтах игровых систем. 


МЕ 


Помните оранжевые плоские коро- 
бочки, грудившиеся на прилавках в на- 
чале девяностых Именно так выгляде- 
ло большинство игровых картриджей для 
8-битной МЕЗ от Миепаа, более из- 
вестной у нас кок Оепау. Появившись в 
далеком 1984, оно еще долго будора- 
жила игровую общественность и про- 
давалась во всем мире миллионными ти- 
ражами. Репду-бум дошел и до нас. Кто 
не гонял усатого водопроводчика Мо- 
рио по двухмерным подземельям и буе- 
ракам® Ну и пусть плоскоя графика, за- 
то как весело было @! Для любителей 
вспомнить те долекие годы и 8-битные 
игры сообщу, что существует довольно 
много функциональных эмуляторов МЕ5. 

Например, ВосКМЕ$ Х — 


вует много эмулей этой приставки. Наи- 
более примечательные: ВСеп — удобен 
и функционолен, к тому же кроме вин- 
довской версии существуют его порты 
под 0О$ и ВеО$; СЕМ$ имеет огром- 


нома БВ моде 
ОООВЫЕ Нерйег Мопе 


ное количеством настроек и многими 
признан лучшим. Другой универсальный 
эмулятор — Кеда Ёахагиз, помимо Меда 
Оийуе, может эмулировать 5еда Мазег 
бумет, Сате Сеог и даже 5еда $0. 


УМЕ 


Серьезным конкурентом Меда Ойуе 
стола выпущенная Мищепдо в 1991 го- 
ду 16-битка `$МЕ$ [бирег Миепдо Еп- 
{епаттет! 5у$ет) Жесткая 


ИЕН 


удобный и быстрый эмуль, не- еси ео ы 


требовательный к ресурсам. 
Все, что нужно для игры — 
разархивировать эмулятор, 
сбросить гот’ы понравив- 
шихся игрушек в его попку 
(можно не распаковывоть, 
эмулятор читает архивы} и 
нажать Ореп ап рау КОМ. 
У эмулятора много ностро- 
ек, разобраться в которых 
не составляет труда. Кроме 
возможности сохраняться в любом мес- 
те игры (бауе $1ейе), можно делать скрин- 
шоты и записывать демки, поддержива- 
ется мультиплейер. Среди других достой- 
ных эмуляторов МЕЗ можно назвать то- 
кие, кок мез [тот эмуль даже получше 
ВосКМЕЗ Х) и ЕСЕ Уйга. Последний есть 
и в версии под Ипих (об этом и других 
пингвиньих эмуляторах см. статью Петра 
СЕМИЛЕТОВА «Играющий пингвин 2», 
МК, №10 (233}}. Поклонники ВеО$ то- 
же могут поиграть в 8-битные игры, ус- 
тановив ВеМЕ$ или Ргеёеп4о, разрабо- 
танные специольно под эту ОС. 


ЗЕБА 


«Мы говорим ЗЕСА — подразумева- 
ем $опс; мы говорим 5оте — подразу- 
мевоем ЗЕСА», — так, наверное, ска- 
зал бы известный пролетарский поэт о 
16-битной консоли $ЕСА Меда Оптуе 
(ЕСА Сепез5}, появившейся в 1989 го- 
ду и ознаменовавшей целую эпоху в ми- 


ре видеоигр. Действительно, первой ар- ` 


кадой, выпущенной той же ЗЕСА для 
своей пристовки, была игра с ежиком 
Соником в гловной роли. Этот милый 
зверек с синим понковским чубчиком де- 
факто стал фирменным знаком этой кон- 
соли, да и самой компании. Меда Оп- 
уе стала не просто новым этапом в раз- 
витии индустрии консольных игр — это 
была первая 16-битка в мире. Сущест- 


конкуренция между двумя 
«динозоврами» игрового ис- 
теблишмента начала девя- 
ностых, как это часто и бы- 
воет, пошла только на поль- 
зу. Ценители никогда не зс- 
будут веселого горилленка 
Донки Конга и псевдо-З0- 
графику, смотревшуюся на 
то время очень даже непло- 
хо. Кроме того, именно для 
УМЕЗ были написаны боль- 
шинство культовых КРС (арап КРС}, 
ставших классикой жанра и законода- 
телями мод (Рпа! Еатазу М-М, Сргопо 
Тнадег, Е5рой и другие}. Популярность 
этой консоли докатилась и до наших кро- 
ев, но несмотря на активную рекламу и 
обилие хороших игр, ЭМЕЗ не стала у 
нас «народной» приставкой. Одна из 
причин — огромные и страшно дорогие 
по тем временам игровые картриджи. 


Не Нил Со Орнопе 


Между тем, эмуляторов этой консоли 
написано (и пишется) огромное количест- 
во. Многие из них прекрасно себя заре- 
комендоволи, например $пез9х. Он не 
без основония считается лучшим. Количе- 
ство доступных настроек поражает вооб- 
ражение, а скорость и качество эмулятор 
демонстрирует уже на Репнит 166 ММХ. 
Кроме У/ИпЧомз-ворианта, есть версии 
эмулятора под РО5, ВеО$ и Шпих. 


Видимо, по причине бешеной популяр- 
ности этой консоли от Зопу, пик которой 
пришелся на конец 90-х, дела с ее эмуля- 
цией обстоят едва ли не лучше всего. Су- 
ществует более десятка эмуляторов этой 
системы. Кождый из них обладает своими 
достоинствами и недостатками, но я опи- 
шу только один, о котором двух мнений 
быть не может, — это лучший эмулятор 
всех времен и народов © любых консо- 
лей вообще и Р5Х в частности — еР$Хе 
(Епрапсе РЗХ Етшаюг), который изно- 
чально был некоммерческим проектом, 
разрабатываемым и доработываемым де- 
сятками энтузиастов. Его последняя вер- 
сия — 1.6. Помимо сомого эмулятора, для 
запуска игр РоуЗайоп нужны плогины (.- 
файлы} и образ ВЮ5$ сомой приставки. 
Таков модульный принцип работы почти 
всех эмуляторов РюуюНоп. Все эти при- 


датки весят от нескольких десятков до по- 
ры сотен килобайт и встречаются там же, 


где гнездится сам эмулятор, или непода- 
леку ©. Кроме ВЮ5, жизненно необходи- 
мы только видео- и СО-Р-плагины. Для на- 
стройки звука в еРЗХе встроен собствен- 
ный простенький модуль еРэХе $РИ Соге, 
для настройки же игрового контроллеро 
вообще ничего не нужно. Сразу после 
роспаковки эмулятора кидаем ВО и пла- 
гины в соответствующие попки и жмем но 
иконку в виде джойстика. При первом за- 
пуске появляется мастер конфигуроции. 
(Следуя его советам, нужно выброть имею- 
щиеся плагины, после чего можно встав- 
лять РЭХ-диск в свой привод и жать на 
КипСОКОМ. Каждый плагин имеет до не- 
скольких десятков собственных настроек. 
Рекомендую поискать плогины от Пита [РЕ- 
1е Ветей), они наиболее представитель- 
ные и функциональные. Не пожолев вре- 
мени и покопавшись в настройкох, мож- 
но добиться практически недоступного для 
самой консоли качество изоброжения и 
звука. 


Здесь все далеко не ток радужно, как 
с более старыми приставками. Сказы- 
вается высокий технологический уровень 
современных 128-битных систем (Огеат- 
са5р Рюу ЗюНоп 2, Сате СиБе, ХБох, 
кардинальное отличие самого принци- 
па механики консолей от такового у ПК. 
На сегодня только для Огеотса$! суще- 
ствует более-менее функциональный эму- 
лятор (Кагиз), но его еще явно требу- 
ется доработать, а сама консоль уже 
безбожно устарела. Перспективы ос- 
тальных пока еще очень неясны. 
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Антивирусная 


нтивирус Касперского — это брэнд, 
не нуждающийся в специальном пред- 
ставлении. Вот уже много лет Лабо- 
ратория Касперского держит свою 
высокую марку, выпуская раз за разом все 
более совершенные и продуманные раз- 
работки. При желании и наличии финан- 
совых средств только лишь с помощью про- 
дукции этого разработчика можно орго- 
низовать практически неуязвимую с точки 
зрения безопасности корпоративную сеть. 


Антивирус Касперского для домашне- 
го пользователя существует в четырех ипо- 
стасях: Ше, е-Ше, Регзопа! и Регзопа! Рго: 

У Ше — это один из простейших анти- 
вирусов, он не обременен избыточной 
функциональностью, предоставляет поль- 
зователю базовые возможности по орго- 
низации антивирусной защиты собствен- 
ного компьютера; 

У е-Ше — тоже элементарный антиви- 
рус, лицензию к которому можно приобре- 
сти с помощью обычной пластиковой кар- 
точки, наподобие тех, что практикуются сей- 
час многими интернет-провайдерами; 

У Регзопа! и Регзопа! Рго — два наибо- 
лее интересных для домашних пользово- 
телей продукта. Рго-версия, в отличие от 
просто Регзопс|, оснащена двумя допол- 
нительными модулями — Казрегку О#се 
Соага и КазрегКу пзресюг. Подробнее о 
них мы поговорим чуть позже. 

В орсенале Лаборатории Касперско- 
го есть и антивирус лля РБА, работающих 
под управлением операционных систем 
\УМпаомз СЕ и Рат О$ — КазрегзКу $е- 
сиу. КазрегзКу Зесийу, кроме онтивирус- 
ной защиты, обеспечивает также контроль 
доступа к донным. С этим, а также со все- 
ми другими продуктами от Лоборотории 
Касперского при желании можно озноко- 
миться на сайте разработчика (Нир:/ /казрег 
Куку), а мы перейдем непосредственно к 
рассмотрению антивирусного пакета. 

Предметом нашего пристального вни- 
мания сегодня будет Казрегзку АпН-Утиз 
Регзопа|, потому что именно он, пожалуй, 
является одним из наилучших выборов сре- 
ди всей линейки онтивирусных разрабо- 
ток Лаборатории Косперского для исполь- 
зования в домашних условиях. Начнем, как 
водится, с паспортных данных, 

Антивирус Касперского Регзопе 4.5.0.94 

Известных вирусов (на момент написа- 
ния статьи): 79 249 

Разработчик: Лаборатория Каспер- 


СКОГО 


КАУалерия 


Валерий АКСАК 


акзаК@тусотр.сот.иа 
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Борьба с вирусами — спожная и кропотливая работа, которая по 
силам далеко не каждому. И даже самому предусмотрительному 
и осторожному пользователю практически невозможно уберечься 
от электронной заразы без использования специального 
программного обеспечения, предназначенного для ловли и 
уничтожения зловредного кода. Проблема выбора персонального 
антивируса сегодня стоит более чем остро, поэтому пользователям 
необходимо уделить особое внимание кандидатуре личного 
телохранителя для своего электронного имущества. Ассортимент 
антивирусных программ на сегодняшний день достаточно широк, 
чтобы удовлетворить аппетиты самого требовательного искателя. 
По мере возможности мы будем знакомить вас, уважаемые читатели, 
со многими антивирусными пакетами, чтобы вы смогли составить 
собственное мнение о положении вещей в данном секторе рынка 
ПО и, быть может, присмотреть для себя что-то интересное. Начнем 
с обзора одного из наиболее известных и заслуженно популярных 
антивирусных пакетов — Антивируса Касперского. 


\У\еб-сайт: Ннр:/ / КазрегзКу.ги 

Стоимость: 39 у.е. за годовую лицен- 
Ее) 

Размер дистрибутива: 13 Мб 

Скачать: йр:/ /домитоав4.КаврегКу-ефз.сот/ 
ргодисв/ гейеазе/гизмат/Потецзег/ Каурегзопа!/ 
Каурегз 4.5.0.9 4гиз.ехе 

Минимольные системные требования: 
процессор класса Репнит, 32 Мб ОЗУ, 
25 Мб на жестком диске, \Мтпао\мз 95 
0582/98 /МЕ/МТА.0 М/огкюйоп $РЗ и вы- 
ше/\/Аипаомз 2000 Рисеззюпа/\АИпЧомуз ХР 
Ноте и Рихеззюто/, разрешение экрана 
800х600. 


Процесс установки проходит в интуи- 
тивно понятном фирменном стиле Казрег- 
Ку ТюБ, и, если у вас есть необходимый 
для успешной инсталляции электронный 
ключ, никаких проблем на этом этопе ро- 
боты антивируса возникнуть не должно. 

После инсталляции мы получаем папку 
соглосно укозанному во время устоновки 
антивируса пути, программную группу объ- 
ектов в меню «Пуск» и, если инсталляция 
производилась с установкоми по умолчо- 
нию, КазрегзКу АпН-Мтиз Сомто! Сепе в 
системном трее и автозагрузке. В создан- 
ной в программном меню папке находит- 
ся восемь ярлыков, каждый из которых от- 
вечоет зо запуск одного из модулей Анти- 
вируса Касперского: Сопио! Сепне, Зсап- 


пег, Мопйог, Кезсие ГЗК, Эс!рЕ СПесКег, 
ИЯ Сепегсюг, Мой Скескег и Чрааюг. 


Казрегзки АпИ-Мгиз СоигоЕ Сего 


Казрегзку АпН-Утиз Сопно! Сетте, кок 
видно из названия этого модуля, является 
главной управляющей оболочкой всего ан- 
тивирусного пакета. С его помощью ко- 
ординируется и автоматизируется работа 
всех компонентов антивируса. Возможен 
запуск утилиты из командной строки. 


8 босовы Оль} В короне] 


1 Затипорояыа 
22 Пазоль, отно 

= Я беламека резиданеныи задан 
С бони неръящьночяс адин: 
Г корее аромату К реву У Собой Сао 
©) Зеериеннериити Комод Санни 
"Запрошенье зач 
Ы зазккпосираолипальзаватоля 


Интерфейс «контрольного центра», на 
первый взгляд, кажется несколько сумбур- 
ным и тяжелым в освоении, но со време- 
нем к нему привыкаешь и уже не испыты- 
ваешь неудобств в работе. Впрочем, тот 
фокт, что привыкание к интерфейсу потре- 
бует коких-то дополнительных усилий от 
пользователя, говорит не в пользу дизай- 
нерского решения этого модуля. Судя по 
всему, это один из тех случаев, когда функ- 
циональность требует жертв. А функцио- 
нальные возможности Сопно! Сепне дей- 
ствительно широки. Детально изучив этот 
компонент, можно спокойно забывать о 
существовании отдельных модулей паке- 
та. При этом следует заметить, что при ис- 
пользовании через интерфейс Сопио! Сеп- 
{те приложения пакета получают дополни- 


бофии-иробирка 


тельные возможности автоматизоции сво- 
ей деятельности. 

КазрегзКу АпН-Мииз Сопно! Септе со- 
стоит из одного окна с четырьмя заклад- 
ками: Задачи, Компоненты, Параметры, 
Карантин. На закладке Задачи, с которой 
стартует Сопио! Сепне при запуске, де- 
монстрируется активный список действую- 
щих задач. По умолчонию в нем уже есть 
три пункта, отвечающих за работу анти- 
вирусного мониторо, регулярную активи- 
зацию сканера и модуля для обновления 
антивирусных баз и компонентов пакета. 
Этот список полностью конфигурируемый 
и изменяемый. Справа от списка задач 
размещена область статистики, где демон- 
стрируется сводка сведений о выбранном 
пользователем в списке задач пункте. При 
работе с Сопто! Сепие всю статистику 
можно смотреть именно здесь. Нижнее 
пространство первой вкладки занято об- 
ластью событий, где предстовлен перечень 
важных событий из процесса работы ан- 
тивирусного пакета. Но краю справа вы- 
делена вертикальная область для панели 
инструментов, из которой можно настро- 
ить свойства каждой задачи, посмот- 
реть/сбросить статистику, зопустить/при- 
остановить/остановить приложение, пере- 
загрузить антивирусные базы данных ит.д. 
Эта панель инструментов токже продуб- 
лирована контекстным меню, вызываемым 
правым щелчком мыши по нужной задаче 
из ‘упоминавшегося ранее списка. 


Мастер понещения фаида на каравтий 
Выберите Файл 
Выберите файлдля помещения на карантин 


непосредственно Сопно! Сепне. Эта об- 
ласть, в свою очередь, разделена на че- 
тыре тематические котегории: Безопас- 
ность, Уведомления, Карантин и Настрой- 
ка. Выбрав Безопасность, можно настро- 
ить параметры безопасности антивирус- 
ной системы, а в Уведомлениях в случае 
необходимости подкорректировать реак- 
цию контрольного модуля на получение 
важных уведомлений от модулей пакета. 
В Настройке можно «поэстетствовать» и 
изменить по своему вкусу цветовую рас- 
краску онтивируса, а также настроить при 
желонии предпочтительное звуковое со- 
провождение тех или иных событий. 


В плеск нити 
О ее. 


На Карантине остановимся чуть под- 
робнее. Это принципиально важная воз- 
можность Антивируса Косперского. Суть 
ее заключается в следующем: если какой- 
то файл считается зараженным, но вы не 
хотите его удалять, он может быть поме- 
щен на карантин. В этом случае файл ко- 
дируется специальным образом, что при- 
водит к полной деструктивной немощности 
зарозившего его вируса. Помещенный на 
карантин файл после завершения процес- 
са сканирования и до снятия с карантино 
булет совершенно не опасен. Если вы пло- 
нируете пользоваться режимом карантина, 
не забудьте октивировать соответствую- 


На закладке Компоненты имеется пе- 
речень всех установленных модулей па- 
кета. Отсюда, воспользовавшись уже зно- 
комой понелью задач, можно создать но- 
вую задачу для любого из доступных мо- 
дулей. Задачи создаются с помощью троа- 
диционного для токих процедур «масте- 
ра», в котором последовательно укозы- 
ваются все требуемые ДЛЯ ТОГО или иНно- 
го правила параметры. После создания 
задачи она добавляется в список на пре- 
дыдущей вклодке. Кроме создония зада- 
чи, здесь можно просто запустить нужное 
приложение. 


зо 


Закладка Параметры предназначена 
для настройки опций и процессо работы 


щие опции в настройках антивирусного ско- 
неро и мониторо. В настройках Сопио| 
Сетте при отсутствии локальной сети с 
КазрегзКу Адтизытганоп К и выделенного 
серверо по умолчанию устанавливается 
использование карантина на локальном 
компьютере. Поставить файл на карантин 
и снять его оттуда можно вручную на од- 
ноименной заклодке Сопно! Сепне. 


кАрааку 
Я 


И кирниесь? 
не ооо ВЕНА, 


Просмотр и управление отчетами по 
работе антивирусного пакета и его кон- 
кретных компонентов в Сопго! Септе и 
в каждом имеющем такую возможность 
рабочем модуле производится с помощью 
специольной утилиты Казрег<Ку Верой Мем- 
ег, вызываемой кликом по пиктогромме От- 
чет или Показать отчет. Чтобы отчеты со- 
хранялись и старые не стирались с появ- 
лением новых, нужно установить соответ- 


ствующие галочки в параметрах рабочих 
модулей. 


Казрегзкиу Ап@-Муииз эсапиег 


Сканер — это модуль из разряда при- 
сутствующих в каждом мало-мальски серь- 
езном антивирусе. По сути, это главный 
компонент любого антивирусного пакето, 
скоторым работает большинство пользо- 
вотелей. Ведь как бы ни призывали раз- 
роботчики ежедневно обновлять антиви- 
русные базы, держать в памяти антиви- 
русный монитор и создавать резервные 
дискеты — этим мало кто занимается. А 
вот тех, у кого в привычку вошло пропус- 
кать новоприобретенный диск или выка- 
чанный из Интернета файл через антиви- 
русный сканер, уже, к счастью, достаточ- 
но много. Поэтому не будет преувеличе- 
нием, если я скажу, что антивирус встре- 
чают по сканеру, как человека по одеж- 
ке. Отметим, что одежка у Антивируса 
Касперского хороша — огромные возмож- 
ности сканера создают ощущение зощи- 
щенности. Поиск вирусов ведется «под 
землей, на земле, в воде и в воздухе» — 
в загрузочном секторе, на дисках и в опе- 
ративной памяти, в архивах (включая со- 
мораспаковывающиеся} и почтовых базах 
ОцооК` Ехргез5. Что особо родует: при 
всем богатстве настроек сконер умудря- 
ется робототь очень быстро даже на сред- 
ней по сегодняшним меркам машине 
(1.1 Пц, 256 Мб ОЗУ, жесткий диск 
5400 об/мин} и даже с включенным эври- 
стическим анализатором и настройкой на 
предельную степень дотошности (по оче- 
видным причинам не октивироволось раз- 
ве что избыточное сканирование}. 


БОКУ АО ая НемЕ 


Работоть со сканером можно двумя пу- 
тями — с помощью грофического интер- 
фейса или из комондной строки. Несмот- 
ря на всю сложность работы из команд- 
ной строки, это действительно удобная воз- 
можность, но оцените вы ее по достоин- 
ству, лишь хорошенько вникнув в докумен- 
тацию. Список параметров командной 
строки можно получить, введя привычным 
образом «Х:\Ргодгат ЕЙез\КазрегзКу 
ЕаБ\КазрегзКу Апй-Утиз Регзопа/\Аур32. 
ехе» /?®, где Х — имя раздела, кудо уста- 
новлен антивирус. Совет начинающим поль- 
зователям: вводить команды можно в пунк- 
те меню Пуск — Выполнить. 

Графическую оболочку сканера мож- 
но назвать достаточно удобной в робо- 
те, хотя некоторая перегрузка интерфей- 
са все же чувствуется. Впрочем, этому есть 
железное оправдание — уклон в сторону 
простоты интерфейса неминуемо привел 
бы к потере определенной чости функцио- 
нальных возможностей, поэтому ворчание 
по этому поводу можно списать на при- 
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дирки. Левый край окна сканера (его ин- 
терфейс традицианно однооконный) за- 
креплен за панелью, где по категориям 
разбиты основные возможности приложе- 
ния. Первой категорией, которую сканер 
предъявляет пользовотелю по умолчанию, 
является Объекты. Ниже текстового меню 
и оснащенной уже привычными функцио- 
нальными кнопками панели управления, 
справа от упоминавшейся «категориоль- 
ной панели», рабочая облость, в зависи- 
мости от выбранного режима работы, при 
активном пункте Объекты делится на три 
или четыре области. Режима работы ска- 
нера всего два — Стандарт и Эксперт. 
Первый может удовлетворить нетребовоа- 
тельного пользователя, для которого ра- 
бота с антивирусом занесена в разряд 
«для очистки совести», как говорится, от- 
стреляться и забыться. По сравнению с 
режимом Эксперт, в Стандарте группиров- 
ка файлов ограничена логическим диском 
или носителем, на котором они размеще- 
ны, — более детальное масштабирование 
не предусмотрено. Тем же, кто работает 
с компьютером более серьезно и предь- 
являет такие же требования к антивиру- 
су, больше подойдет режим Эксперт, в ко- 
тором мишенью сканера может являться 
уже каждый отдельный файл. Именно для 
удобства при отображении столь глубо- 
кой иерархии в экспертном режиме и воз- 
никает четвертая область, упоминавшоя- 
ся чуть выше. 


ббхасрекку Анна бд 
Получение обновлений _. 


Пожалуйста, пожантесь завершения работы програнмы 
затоматическоге обиовления. 


Кроме кнопки Объекты, в размещен- 
ной слева вертикольной панели имеются 
также кнопки Параметры (настройка не- 
которых параметров работы сканера, имен- 
но здесь устанавливается приоритет про- 
цесса сканирования), Настройка (подгон- 
ка «околосканерных» настроек вроде «от- 
крывать окно “Статистика” после завер- 
шения сканирования» и т.д.) и Статистика 
(здесь комментарии излишни). 


Казрегзкы АиИ-Мугиз ААоног 


КазрегзКу АпН-Мгиз Мопйог выполняет 
традиционные для антивирусных монито- 
ров функции: постоянно находясь в опе- 
ротивной памяти, он пропускает через се- 
бя все движущиеся по компьютеру файлы, 
предохраняя таким способом пользовате- 
ля от запуска нежелательных документов 
или программ. 

Аналогично предыдущему модулю, мо- 
нитор может быть активирован несколь- 
кими способами, среди которых также 
имеются запуск из Сопто! Сепе и из ко- 
мандной строки. Работа с монитором при 
запуске из Сопно! Септе отличается от 
взаимодействия с этим модулем при ав- 
тономной роботе. Первое, что бросоет- 


ся в глаза при работе из «контрольного 
центра», — в панели задач возле систем- 
ных часов отсутствует привычноя для ка- 
ждого антивирусного монитора пикто- 
грамма. Дело в том, что в таком случое 
интерфейсная часть в оперативную по- 
мять не загружается, тем самым эконо- 
мится пользовательские мегабайты. Ана- 
логичная возможность имеется и у анти- 
вирусного сканера. У монитора вообще 
много общего с описанным выше компо- 


нентом пакета — это и совершенно иден- 
тичный интерфейс, и подбор настроек. 


Отличия КозрегзКу АпН-Мтоз Мопйог от 
сканера заметны разве что при установ- 
ке параметров мониторинга, но все ог- 
раничения здесь естественны и логичны. 
Нопример, нельзя указать желаемый при- 
оритет работы монитора, потому что ме- 
ханизм действия этого модуля отличает- 
ся от имеющегося у сканера. Но при этом 
для ускорения мониторинга слишком боль- 
ших архивов добавлена возможность Ус- 
тановки ограничения на размер скани- 
руемых составных файлов, наличие ко- 
торой в составе сканера наверняка бы- 
ло бы невостребованным. 


Казрегзкы Ап-\гиз Кезсые ПК 


Это один из самых интересных компо- 
нентов антивирусного пакета. С помо- 
щью Везсие ОБК создается комплект ава- 
рийных дискет, который потом можно ис- 
пользовать для аварийного восстановле- 
ния работоспособности компьютера по- 
сле деструктивных действий того или ино- 
го вируса. Аварийные дискеты легко соз- 
дать с помощью учтивого «мастера», по- 
сле завершения работы которого имеем 
4 дискеты (в моем конкретном случае), на 
которых размещены системные фойлы Ц- 
пох, антивирусный сканер и подборка ан- 
тивирусных баз. Если вы захотите посмот- 
реть под У/тдо\ми, какие именно систем- 
ные файлы Линукса переписываются на 
дискеты и что этот Линукс вообще из се- 
бя представляет, то у вас ничего не по- 
лучится — при обращении к дискете \\/п- 
9о\мз заявит о том, что носитель не от- 
форматирован. 


"му есь ое 


орион зерне РОН, 
ор Сочи боров роет 
УР днаони дируй тей 

ее. 


Работа с дискетоми проходит пример- 
но следующим образом. В настройках 
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Софиниробирка 


ВОЗ вы отдаете наибольшую приори- 
тетность при загрузке системы Норру- 
драйву, вставляете в дисковод первую 
созданную дискету и перезагружаетесь. 
После перезагрузки аварийный комплект 
возьмет управление компьютером в свои 
руки. Сначала загрузится антивирусный 
сканер, который проверит загрузочные 
секторы диска и МВК {Мочег Вос! Весого$. 
Обнаруженные на этом этапе вирусы бу- 
дут автоматически удаляться. Когда пред- 
варительная чистка компьютера закон- 
чится, вы увидите, как Ипих произведет 
логическое монтирование дисков на свой 
лад (на экране появятся надписи, демон- 
стрирующие пути вроде /деу/е/возЮ/ 
Боз0ЛагдеЮЛипО/рам 1). После чего вы 
уже сможете пообщаться с антивирусом 
и заставить его действовать по вашим 
пожеланиям. Естественно, все описанные 
процедуры происходят «на черном экра- 
не с белыми буковками», то есть в режи- 
ме комондной строки. Пользователей, не 
знакомых с Мпих, могу заранее успоко- 
ить — работа с аварийными дискетами 
ничем не сложнее форматирования вин- 
честера из-под ОО$. 


Да, обязательно нодо заметить, что ис- 
пользовать аварийные дискеты с файло- 
вой системой МТЕЗ не рекомендуется. 

Протестировать работоспособность 
комплекта аварийного восстановления 
лучше заранее, не дожидаясь, пока гря- 
нет гром. Ведь если после неприятного 
инцидента с каким-то вирусом опера- 
ционная система откажется грузиться, 
сделать еще один комплект дискет авоа- 
рийного восстоновления в случае неро- 
ботоспособности одной из дискет дав- 
ным-довно созданного аварийного бло- 
ка носителей будет проблематично. Но 
даже если сразу после создания аво- 
рийных дискет их тестирование пройдет 
успешно, нет никаких гарантий, что дис- 
кета не «умрет» в самый неподходящий 
для этого момент. Дискета никогда не 
была особо надежным носителем с точ- 
ки зрения долгожительства, а сегодня 
тем более. Поэтому будем надеяться, 
что в следующих версиях своих антиви- 
русов Евгений Касперский предусмот- 
рит использование не только носителей 
на гибких дисках, но и более прогрес- 
сивных СБ и И$В НазП. Тем более, что 
ориентироваться на ЕО сегодня уже 
смысла нет. Кроме того, что многие но- 
вые компьютеры просто не комплекту- 
ются трехдюймовыми дисководами за 
ненадобностью (в быту подавляющее 
большинство пользователей уже пере- 
ходит на У5В НазН и СР-В/КМ/, ток и 
де-юре поддержка ЕО в новых набо- 


бофи-пробырка 


} псе!| Сепегоп 


‚ 7200 Об/хвип Дисковод. 


ЕМС 52х 


ор вольны ен "Дно ли" НН 
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рах системной логики уже длительное 
время находится под большим знаком 
вопроса. 


Казрегзки АпО-Мргих ЗсРФЕ СЛескег 


5сйр! СРескег — это небольшая ан- 
тивирусная подпрограмма, отвечающая 
за ловлю скрипт-вирусов и червей, бу- 
доражащих оперотивную память компь- 
ютера. Она автоматически инсталлиру- 
ется вместе с Антивирусом Касперского 
и встраивается в операционную систе- 
му, начиная непрерывный контроль за 
содержимым оперативной памяти. Дан- 
ный модуль не нужно запускать отдель- 
ине 


Тип задана 
праделите чазвание новой эздаыи глиберите титиз списка. 


м 'Сконирование в режиме реального времени 
Е м ЕВА: Козлононт Кагрезкрргь\Ани Мол 


но, кроме того, он не пользуется анти- 
вирусными базами. По сути, он ничего и 


не лечит, а служит лишь сигнальным мая- 
ком для антивирусного сканера или мо- 
нитора. Как только Зсйр! СвесКег обна- 
руживает в ОЗУ подозрительное содер- 
жимое, он передает его на анализ ан- 
тивирусному монитору, опережая таким 
образом вирус и не давая ему октиви- 
зироваться до проверки антивирусной 
системой. 


Зрегзкы Ал-\М гие [15 белегатог 

Это небольшая вспомогательная ути- 
лита, позволяющая создоть список всех 
известных антивирусу на данный конкрет- 
ный момент вирусов. В дальнейшем дан- 
ный список можно открыть и проанали- 
зировать с помощью упоминавшегося ро- 
нее субмодуля Веро" Ме\. Токим обро- 
зом вы получаете возможность узноть, к 
примеру, за ловлю каких конкретных ви- 
русов отвечает тот или иной файл из ан- 
тивирусной бозы. 


Казрегзки Аиб-Мгиз Май Снескег 


Данный модуль предназначен для @н- 
тивирусной защиты пользователей, рабо- 
тающих в среде А/стозой Оуйоок. Об- 
ращаем ваше внимание — не ОцНоок Ех- 
ргезз. Если у вас не установлен Мюгозой 
ОцНоок, то во время инсталляции @нти- 
вируса вам будет выдано оповещение о 
том, что инсталлятор не обнаружил Оч- 
[ооК, следовательно, и ставить антивирус- 
ную прогромму для его нужд он не будет. 
Пользователей этого офисного клиента 


новерняка обрадуют возможности про- 
верки и лечения на лету зараженной кор- 
респонденции, присоединенных к полу- 
чаемым или отправляемым письмам фай- 
лов, информирование об опасном содер- 
жонии того или иного послания. Установ- 
ка параметров Май СПесКег производит- 
ся непосредственно в окне Параметры из 
свойств ОцНооК’а. 


Казрегкы АуИо-Агия Ороадег 


Программа обновления антивирусно- 
го пакета (онтивирусных баз и модулей), 
кроме всего прочего, также умеет рабо- 
тать из командной строки. Традиционно 
обновление производится с помощью 
«мастера». Возможен опдейт как через 
Интернет, так и из локальной папки. При 
обновлении через Интернет имеются об- 
ширные настройки для организации взаи- 
модействия с сервером, а также устоа- 
новки удаленного соединения при рабо- 
те конкретного пользователя. Во избе- 
жоние неудач при обновлении создано 
несколько ирда!е-серверов, список ко- 
торых известен Ордаегу. Если первый 
из указанных в списке серверов не мо- 
жет удовлетворить в данный момент за- 
прос системы обновления, программа 
переключается на следующий, и ток про- 
исходит до тех пор, пока не будет ной- 
ден свободный сервер. Сообщение о не- 
возможности обновления выскакивает 
только в том случае, если все указанные 
в списке серверы отказались обслужить 
ваш антивирус. 


Выводы 


Антивирус Касперского Регзопа! зо 
время работы на моем ПК не вызвал прок- 
тически никаких нареканий. Если под 
управлением старенькой во всех смыслах 
\УИпаомз 98 $Е (операционная система 
не переустанавливалась уже почти 2 го- 
до) при запущенном антивирусе продук- 
тивность компьютера значительно стро- 
дала, то под МУтдо\$ ХР Риоеззюпта! осо- 
бого ущерба быстродействию ПК ноне- 
сено не было, даже несмотря на весьма 
посредственную как для работы под \\Ит- 
Чомиз ХР конфигурацию тестовой маши- 
ны. Единственный вариант, когда дейст- 
вительно возникал дискомфорт при запу- 
щенном Сопно! Сетге с обязательным 
монитором, это компьютерные игры. В 
итоге, новая стратегия по мотивом [ОТК 
подтормаживала во время проигрывания 
скриптовых роликов, а автомобильный си- 
мулятор МЕБ:Ц стал более «задумчивым» 
при работе с меню, хотя сам процесс гон- 
ки менее комфортным не стол. Работа в 
\У/она \МИае У!еЬ через браузер 1тегпе! 
Ехрюгег 6.0 осталась столь же удобной, 
как и раньше (с проекцией на моксималь- 
ный уровень комфорта при Чю|-ор 33 
600 ©). Немного цифр по поводу скоро- 


сти работы сканер: 8.15 Гб БВ всех 
разновидностей при максимально требо- 
вательном подходе было обработано за 
18 минут 3 секунды, из чего следует, что 
на сканирование Т Гб данных на сред- 
нем по мощности ПК антивирусу требу- 
ется чуть больше двух минут. 


”.* Добро пожаловать в мастер 
КазрегсКу АУ Незсие БК 


З4астер поможит Вам в процессе подготовки дисков. 
эварыйного восстаковления 


Как уже упоминалось в начале статьи, 
кроме Антивирусо Касперского Регзопай 
существует еще и версия Регзопа! Рго. 
Она является точно таким же продуктом, 
что и описанная в данной статье версия, 
но в нее добавлено два дополнительных 


модуля. 

У КазрегзКу О#се Сиаг@ — програм- 
ма для зощиты документов Мегозой ОЕ 
Ясе от макровирусов. В документации го- 
ворится о 2000-ой версии, но, вероятно, 
справочные сведения просто еще не об- 
новлены. Анализируя код макросов, ути- 
лита отлавливает подозрительные макро- 
команды и совершает нод ними и их ок- 
ружением окт правосудия согласно ваше- 
му решению. 

У КазрегзКу шпзресюг — ревизор дис- 
ка, следящий за изменениями содержимо- 
го носителей. Кроме всего прочего, про- 
грамма зночительно уменьшает время ско- 
нирования, затрачиваемое на работу вхо- 
дящим в пакет антивирусным сканером. |п- 
зребюг использует достаточно сложную 
систему контроля за изменениями на же- 
стком диске (сравнение контрольных сумм, 
анолиз изменения длины одного или не- 
скольких файлов, анализ изменений в МВК 
ит.д.), противопоставляя многим популяр- 
ным вирусным маневрам прямое противо- 
действие. 

Коробочноя версия Регзопа! Рго сей- 
час стоит ровно на 30 у.е. дороже, чем 
ВОХ-версия Регзопа|, — 69 у.е. за го- 
довую лицензию. Нужно ли выкладывать 
за два дополнительных модуля такие 
деньги — это решоть потребителю. На 
Регзопа!-версию сейчас, к слову, рас- 
пространяется действие акции, которая 
закончится 31 декабря. После этого, 
возможно, цена будет несколько подтя- 
нута к уровню Рго-версии (до 50 у.е.). 
При покупке только лицензий от стои- 
мости каждого продукта нужно отнять 
по 1О у.е. 

Удачи! 


Не вебом еошным... 


Александр ВОЛОВОД 
оЧу@нл.Бу 
АНр:/ /ммими Ы2КИ.пт,го/ тат 


Ууео-стробка 


СУБД (система управления базами данных) Му$СЕ давно пользуется заслуженной популярностью в 
среде миеБ-программистов. В связке с РНР она образует мощный инструмент, позволяющий решать 
самые сложные задачи, возникающие перед создателями сайтов. Причин популярности Му5бЕ 
довольно много, но наиболее значимыми, на мой взгляд, являются бесплатность, доступ к исходным 
текстам СУБД, высокая скорость работы. Сегодня я хотел бы рассказать о том, как писать МИпдомиз- 


приложения, использующие эту СУБД. 


кто пытался перенести данные из одной базы данных в дру- 

гую, скажем, из МЗ Ассезз в МуЗСУ. Такоя задача довольно 

часто возникает, когда требуется разместить базу донных в 
Интернете и не удается найти нужный хостинг, либо он слишком 
дорог. Конечно, этой проблемы можно было бы избежать, если бы 
с самого начало использовать МУЗСЬ, но командная строка от- 
пугивает пользовотелей, живущих в «мелко-мягких» окошках. А кто 
мешает нам написать интерфейс а-ля М5 Ассезз® За дело! 

Перед началом разработки программы следует убедиться в 
наличии необходимого ПО. Во-первых, должна быть установле- 
на сама СУБД. Я не буду подробно останавливаться на установ- 
ке МуЗСЕ — этой теме не раз уделялось внимание но полосах 
МК, скажу лишь, что дистрибутив ее можно получить с офици- 
ального сайта разработчика Вир:/ /млучи.туза.сот. Распростроня- 
ется МузСЕ в соответствии с лицензией СРЕ (бесплатно для не- 
коммерческого использовония). Во-вторых, нам понадобится ком- 
пилятор языка программирования. Быть может, Мвио! С++ 6.0 — 
не самое лучшее средство лля работы с базами данных, но мой 
выбор пол именно на него. Об остальном ПО, которое потре- 
буется, я росскажу по ходу дела. 

В своих дальнейших рассуждениях я буду исходить из того, что 
МУЗСЕ установлена по умолчанию в папку С\туза\, а Мвиа! С++, 
опять же по умолчанию, в СЛ\Ргодгат Ейез\ МсгозоН Мвиа! Зифю\\Мс98\. 

Создадим базу данных. Для этого необходимо перейти в ко- 
талог с\тузч\Ыт\ и выполнить команду щуза1аб1п стеаее пу- 
Базе , где мубазе — имя создаваемой базы данных. Если воз- 
никнут ошибки, проверьте, запущен ли сервер базы донных 
(пузаЧ.ехе). Следующий шаг — зопуск тузайехе; на экроне долж- 
на появиться подсказка шува1 >, сообщающая о готовности СУБД 
принимать команды пользователя. Выполним следующую после- 
довательность команд: 
шува1 > 05Е шуфазе; 
шува1 > СВЕАТЕ ТАВГЕ Ет1еп@в (паме УАВСНАВ (25), рпопе 
УВЕСНАВ(10), ета11 УАВСНАВ (20)) ; 
шува1 > ТМЗЕВТ ТМТО Ег1еп@в (папе, рВопе, ета11) УАТОЕ$ 
(‘Уавда’, '’232-43-65’, ‘уав)за@еае.Ъу’), 

{‘взавБа’, ‘264-43-78’, ‘вавБа@еоае.Ъу’), 
{‘шавЪа’, ‘270-93-17’, ‘мавБа@еае.Ъу’); 

Чтобы порадоваться плодам нашей работы, введем команду: 
пува1 > БЕБЕСТ * ЕВОМ Ег1епа8; 

Если вы созерцаете на экране монитора таблицу тепсб и три 
строки с данными, то можете со спокойной душой набирать 
аа1Е — создание базы донных успешно завершено. 

Чтобы получить доступ к базе данных из Си-программы, мож- 
но использовать либо функции МУЗСУ АР!, либо ОБВС-дройвер. 
Рассмотрим первый вариант. 

Скопируем файлы, находящиеся в каталоге С:\тузай\, 
шсюде\, в котолог С:\Ргодгат РИез\МисгозоН Увиа! Эш4ю\Ус98\ 
иде. Далее копируем фойл С:\туза \ЕЬ\ор \ШЬМу$ ОИ в систем- 
ный каталог (пля У/таомз 9х по умолчанию это каталог с:\мт- 
Чомз\зучет\), а оставшиеся файлы из каталога С:\туза/\ ВЬ\ор®\ — 
в С:\Ргодгат РИез\Месгозой Мзиа! Зифю\Мс98\ЦЬ. 

После того как все приготовления проведены, запускаем УН 
зио! С++ и создаем консольное приложение (М/т32 Сопзае Ар- 
рйсаноп). Вводим текст программы: 

#10с1аае <ве@1о.В> 


3 ачем мне это нужно? Ответ на этот вопрос очевиден для тех, 


#10сТаае <ве911Ъ.6> 
#10с1аае <шува1.В> 
МУБОГ щува1; 
МУЗОГ ВЕБ *гев; 
МУЗОГ КОИ гой; 
1пЕ па? () 
{ 
1061=0; 
ТЕ (! (пуза1_соппесе (&тува1 ,”1оса1Вове”,””","”))) { 
Ерк1пЕЕ (з6дегг, "%5\п”, шмува1 еггох (&тува1)); 
ех1е (1); 
} 


1Е (мува1 ве1есе_@ЯЪ (&тува1 ‚”"туБаве”)) { 
Ерт1пЕЕ (ведегг, "%5\п”, шува1 еггог (&тува1)); 
ех1 (2); 
} 
ТЕ (пува1_адегу (&щува1 , "ЗЕЪЕСТ * ЕКОМ Еге1п@ 5”) ) { 
Еру1пЕЕ (6 аегг, "%в\п”, щува1 егтог (&тува1)); 
ех1* (3); 
} 
ТЕ (!(гез = пува1 вбоке гевза1« (&мува1))) { 
Ерк1пЕЕ (веаегг, "%5\п”, шува1_еггохг (бщува1)); 
ех1* (4); 
} 
иВ11е ( (гом = пува1 _ЕеЕсВ ком(гез))) { 
Еог (1=0;1 < мува1 пам Е1е1ав (гез); 1++) 
ретпЕЕ ("%в\©”,гом[11); 
резпЕЕ(”\п”); 
} 
1Е (!пува1_еоЕ (тевз)) { 
Ерке1пЕЕ (з6аегг, "%в\п”, шува1 еггог (&пува1)); 
ех1е (5); 
} 
пуза1 Егее_ гева1& (тез); 
пува1 с1ове ( &тува1); 
} 

Перед сборкой проекта необходимо подключить библиотеку 
ВЫтуз9/1Ъ; для этого выбираем пункт меню Ргоес! > ЗеНпа$, на 
вкладке МпК в конец строки О/есИИгагу Модие$ добавляем 
11Ыпува1 . 11. Теперь можем смело жать ЕЙ и запускать на вы- 
полнение нашу прогромму. На экран монитора должен вывес- 
тись список друзей с телефонами и одресами электронной поч- 
ты, содержощийся в созданной нами ронее бозе донных. 

Для ночинающих программистов прокомментирую програм- 
му. Чтобы установить соединение с СУБД, вызовите функцию 
шува1 соппесе (). Она описана следующим образом: 

МУБОГ *пшува1 соппесе (МУ5ОГ *шува1, сопве сВагк *Воёе, 
сопвЕ сваг *изег, сопвЕ сваг *развма) 

где: 
У *мува1 — указатель на структуру МУ$СЕ; 

У *ВовЕ — указотель на строку, содержащую адрес компь- 
ютера в сети, на котором устоновлено СУБД (в ношем случае 
СУБД установлена на локальном компьютере}; 

У *авег — указотель на строку, содержащую имя пользово- 
теля (если не задано, подразумевается текущий пользователь}; 

У *раззиа — указатель на строку, содержащую пароль. 
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УМер-стробка 


Функция возвращает укозатель но структуру МУЗСУ, если 
удолось установить соединение с базой данных, и МИЦ — в про- 
тивном случае. Тип ошибки можно получить, используя функцию 
пуза1_ еггохг(). 

Долее следует выбрать базу данных с помощью функции 
11 пува1 ве1есе_@Ъ (МУЗОГ *пува1, сопзЕ свах *@Ъ). 
*пуза1 здесь — указатель, полученный функцией пува1 соп- 
песе (), а *аь — указатель на строку с именем базы данных. 

После того как база данных выбрана, можно посылать ЗЫ 
зопрос на выборку данных, для чего применяется функция 11е 
пува1 алегу (МУ5ОГ *тува1, сопзЕ сваг *алегу), где *адлехгу — 
указатель на строку, содержащую запрос. В случае успешного 
выполнения операции функция возвращает 0. 

Затем вызываем функцию МУБОЪ ВЕБ *тува1_веоге_геву1е 
(МУЗОГ *муза1), которая передает результат зопроса клиенту, 
в случае успеха возвращает указатель на структуру МУЗСОЕ_ВЕЗ, 
а если произошла ошибка или данных для выборки нет — МИЦ. 
Когда полученные данные больше не нужны, требуется освобо- 
дить занимаемую память вызовом функции уо14 мува1_Етее_хе- 
891 (МУЗОГ ВЕБ *хеви1е). 

Для получения строки данных из результота запроса применя- 
ем функцию МУЗОГ_ ВОН шува1_Ееесь_том(МУЗОГ ВЕ *шува1). 
Функция вернет МЫЦ, когда строки закончатся. Количество полей 
в строке получаем функцией 11% шува1_пим_Е1е1@в (МУБОГ ВЕЗ 
*геви1е). Функция 116 шува1 еоЕ (МУЗОЪ ВЕБ *) вернет нену- 
левое значение, если достигнут конец набора результотов. 

После окончания работы с базой данных вызовом функции 
мува1 с1ове (МУЗОЬ *тува1) закрываем соединение с СУБД. 

Конечно, МуЗСЕ АР! не ограничивается лишь приведенны- 
ми мной функциями, на самом деле их гораздо больше, я упо- 
мянул только о тех, без которых не может обойтись ни одно 
приложение. 

Если помните, в начале стотьи я сказал, что работать с бо- 
зой данных можно, используя ОБВС-драйвер. Что же такое 
ОВС? 

Ореп Ваюфазе Соппеснуйу (ООВС) — открытый интерфейс 
доступа к базам данных, позволяющий приложению обращеть- 
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НОВОР/ЧНА 


ся к различным СУБД с помощью структурированного языка за- 
просов $СИ. Применение ОБВС позволяет программисту писать 
приложения, не зависящие от архитектуры конкретной СУБД. 
Будь то МУЗСУ, М5 Ассезз или Ога — для разработчика это 
не имеет принципиального значения, ведь работа с ними ведет- 
ся совершенно одинаково. 

Для того чтобы написать приложение для работы с СУБД 
МуУЗО: через ОРВС, необходимо установить МУОБВС-драйвер, 
получить который можно на странице Вир://млиитузасот/ Чомип 
юа45/ар!-туофс.Нн, где следует искоть последнюю версию для 
У/паом. Для тех, кому лень это делоть, привожу прямую ссыл- 
ку на мой сайт: ВНр:/ /млим. КИ пт.го/ тап/ Фоммтоа/туоФБс.ехе. 

После установки данного драйвера необходимо создать ис- 
точник данных. Идем в Панель управления, выбираем Источни- 
ки данных ОБВС, и перед номи открывается окно Администра- 
тор источников данных ОБВС. Нажимаем кнопку Добовить, и в 
окне Создание нового источника данных выбираем Му$СЕ 
ОБВС 3.51 Опуег (номер версии драйвера может отличаться). В 
следующем окне введите имя источника данных (Райа Зоигсе 
Мате). Зополнение оставшихся полей не должно вызвать затруд- 
нений у человека, который хоть раз в жизни настраивал СУБД, 
поэтому приводить описание этих действий не считаю необходи- 
мым. Ножатием кнопки Тех Ваю Зоигсе проверяем доступность 
источника данных, и если все в порядке, можем приступоть к на- 
писанию кода программы. 

Дальнейший процесс создания приложения не зависит от кон- 
кретной базы данных и достаточно хорошо описан в литерату- 
ре по программированию. 

Таким образом СУБД МузСЕ можно применять не только в 
Интернете, но и в небольшой локольной сети, или даже на од- 
ном компьютере, причем для этого необязательно использовать 
миеБ-интерфейс. 

В заключение хочется сказать, что овтор не считает Муз 
панацеей от всех бед и ни в коем разе не агитирует разработ- 
чиков ПО переключиться исключительно на ее использование. 
Му$ОЕ — это всего лишь СУБД, со своими достоинствами и не- 
достаткоми. Выбор, как всегда, за вами. 
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Прозраммирование 


Все тайное когда-нибудь становится явным. Крылатая фраза, которая почти всегда верна, за 
исключением тех случаев, когда скрывающий пользуется методами стеганографии. Выясним, что это 
за направление, и какие средства предлагает стеганография для хранения наших тайн. 


Исторические изыскания 


теганография — это одно из перспективных направлений в 

криптографии. Она предоставляет ном средства для непо- 

средственного сокрытия секретной информации в общедос- 

тупной. Известно немоло исторических примеров примене- 
ния стеганографии. Ток, в \ веке до н. э. древнегреческий тиран 
Гистий, находясь в плену у царя Дария, должен был послать сек- 
ретное сообщение своим приспешникам в другой город. Для это- 
го он побрил наголо своего раба и вытатуировол у него на го- 
лове сообщение. Когда волосы у раба отрасли, он отпровился 
в путь и, успешно пройдя все кордоны, доставил «письмо» адре- 
соту. Дедушка Ленин также пользовался сходными методами, од- 
ноко поступал более цивилизованно и, как известно, писал по- 
слания революционерам молоком между строк. Таким образом, 
сокрытие секретных данных в общедоступной и внешне безобил- 
ной информации обеспечило надежный обмен данными. 

Естественно, что и в современной жизни токже есть немоло 
вещей, которые мы хотели бы сделать «невидимыми» для посто- 
роннего глаза. Особенно это относится к нашим компьютерам: 
сколько там всего непотребного и секретного! Одних только ххх- 
картинок бто я про секретные чертежи колбасного цеха @®] ме- 
габайт на сто. Ну, а если серьезно, это могут быть файлы с кон- 
тактной информацией о ваших знакомых, какие-либо докумен- 
ты, файловые архивы, о существовании которых нежелательно 
было бы знать кому-то, кроме вас. Думаю, каждый найдет у се- 
бя хоть что-то, что нужно скрыть. Так что неплохо было бы иметь 
какое-нибудь средство для выполнения подобных действий. 
Довойте попробуем разобраться в механизмах возможного 

скрытия. Разбираться будем на примере программы, написанной 
мной на летних каникулах ©. Конкретных описаний и методик 
скрытия я нигде не встречол, поэтому, возможно, описанный ал- 
горитм будет не самым эффективным, но зато самым простым и, 
главное, работающим. Из секретных источников ( А. В. Соколов, 
О. М. Степанюк, «Шпионские штучки; Методы информационной 
защиты объектов и компьютерных сетей») столо известно, что по- 
добные программы прячут информацию в мультимедиа-файлох. 
Грубо говоря, связано это с тем, что мультимедиа-файлы предно- 
зночены для человека, а не для машины. Поясню на примере. 
Слегка подретушировонная в Фотошопе картинка выглядит ток 
же для глаза пользователя, как и оригинал, хотя в самом файле 
изменились тысячи бит. Предстовьте, что будет, если так изменит 
ся архив или экзешник, — компьютер просто не захочет работать 
с ним! Поэтому можно сделать следующий вывод: мультимедио- 
файлы особенно хороши в качестве носителя для скрываемой ин- 
формации, так как их можно изменять незаметно. 


Принципы ореанизации цифрового звука и изебражений 


Подумав, я решил использовать в качестве носителей ВМР- 
(битовые карты} и М/А\- (волновые) файлы, ток как обычно они 
несжаты, а значит, могут вместить больше информации; кроме 
того, с ними легко робототь. 

Кратко рассмотрим структуру этих фойлов. Оба этих типа 
имеют служебный заголовок с полями, определяющими парамет- 
ры звука или картинки. За заголовком (вплоть до конца файло] 
следуют непосредственно соми данные о цвете точек или о ве- 
личине звукового сигнала. Разберем представление данных от- 
дельно для музыки и картинок. 

Программа работает только с 24-битными ВМР, т.е. теми, ко- 
торые содержат полноцветные изображения. Кождая точка та- 
кого изображения представлена тремя байтами (г.е. 24 битами, 


поэтому файл называется 24-битным), хранящими количество 
красного (®-бойт), зеленого (С-байт) и голубого (В-байт) цветов 
(таким образом, цветовая модель фойлов ВМР соответствует мо- 
дели КСВ, применяющейся во всех мониторах, и все картинки 
отображаются одинаково правильно на любом мониторе). Зно- 
чит, после служебного заголовка следует только информация о 
цвете пикселей, а как раз эту информацию мы можем изменять, 
так как глаз пользователя не замечоет небольших цветовых мо- 
дификаций. Например, цвет #1188АА невозможно отличить от 
#1289АВ, так как все составляющие изменились только но еди- 
ницу (11-12, 88—89, АААВ}. 

В волновых файлах после зоголовко идет последовательность 
значений звукового сигнола. Для простоты разберем пример 8-бит- 
ного монофайла (хотя программа работает и с 16-битными и со 
стереофайлами), где кождый байт представляет собой значение 
звукового сигнала. Эти-то значения и проигрываются волновым уст- 
ройством ПК, извлекая па звуки музыки из ваших коло- 
нок. Всего может существовоть 28=256 различных градаций гром- 
кости (т.е. величины звукового сигнала}, поэтому 8-битные файлы 
имеют плохое качество. Ухо пользователя не сможет ощутить раз- 
ницу между громкостью в 155 и 156 единиц, поэтому тут также воз- 
можна вставка нашей внешней информации. 16-битные файлы име- 
ют уже хорошее качество, поэтому позволяют изменять звуковой 
сигнал на большую величину. Например, 11 348 и 11 353 воспри- 
нимаются ухом одинаково, хотя величины разнятся на 5 единиц. 
Можно сказать, что важно относительное изменение сигнала, ров- 
ное в первом случае 1/155=0.006, а во втором — 5/11348=0.0004, 
т.е. во втором случае изменение менее заметно, хотя сигнол изме- 
нения в сигнале более существен. 


Принциюы скрытия мнформащии 


Что ж, с принципами организации цифрового звука и изобро- 
жения вроде разобрались. Перейдем теперь к самому алгорит- 
му скрытия. 

Любой файл, который мы будем прятать, представляет собой 
последовательность нулей и единиц, а значит, его можно пред- 
ставить как поток бит. Разбивая его на маленькие группы по 1— 
6 бит, можно вписывать эти группы в очередную порцию мульти- 
медиа-данных из файла-носителя (полее будем называть его ис- 
точником). Процесс скрытия изображен на рисунке 1. 

На рисунке весь файл Секретный, который мы будем прятоть, 
разбит на группки по 3 бита. В каждом байте файла Источник, ко- 
торый будет носителем скрытой информации, выделяются три 
младших бита. Эти три млодших бита (в каждом байте источни- 
ка) заменяются на три очередных бита из секретного файла. Та- 
ким образом, файл Результат является файлом того же типа, что и 
фойл Источник (то есть картинкой или музыкой}, причем каждый его 


Файл Секретный 01010110 9110190... 


и 
т 
Файл Источник 01011100 01111010 11001111 00010011 01010000... 


Файл Результат 01011010 01111101 11001100 00010110 01010110... 


‚Рис. 1 

байт сформирован следующим образом: первые пять бит берут- 
ся из файла Источник, а оставшиеся три — очередная группка из 
файла Секретный. Самое главное, что при такой замене Результат 
звучит (или выглядит) почти так же, кок и Источник! Конечно, изме- 
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нения заметны тем больше, чем больше младших бит зоменяет- 
ся. Если заменяется только один младший бит, то абсолютное зна- 
чение цвета или величины звукового сигнала может измениться 
только на единицу (если младший бит был 0, а стал 1, или наобо- 
рот). Если заменяется два млодших бита, то сипнал может изме- 
ниться максимум но 3 единицы (если два младших бита были 00, 
а стали 11, или наоборот). Аналогично при замене 3 бит возмож- 
но уже изменение на 7 единиц (000-111 
или нсоборо\|, 4 бита — но 15, и б бит — 


результат показан в самой нижней строчке, которая записыва- 
ется в файл Результат. Восстановление проходит похожим обро- 
зом с многочисленными перетасовками бит. 
24 бита я решил использовать потому, что 24 делится на 1, 
2, 3, 4 иб, о значит, можно заменять соответственно 1, 2, 3, 4 
или 6 бит. В программе (рис. 3} можно изменять количество за- 
меняемых бит, манипулируя трекбаром Заметность. 
Естественно, чтобы кто-то пругой не вос- 
*] пользовался донной программой, нужно за- 


на 63 {почему не реолизовона замена в 5 бит, 
написано ниже). Однако, как было выясне- 


шифровывать данные, но сейчас поле Пароль 
игнорируется ®. Работа продолжается... 


но ранее, вожно не абсолютное изменение т ча 


Еще забыл рассказать о нескольких техно- 


сигнала, а относительное. Ток, для 8-битно- || слетоьаыитлау 
го звука (сигнал лежит в пределах 0-255) 
разность в 63 единицы может равняться по- 


логических моментах. При достижении концо 
выфрование секретного файла записывать в млодшие биты 
больше нечего, и качество резко улучшается, 


рез зыйжлюч: 


ловине сигнала, что изменит его до неузно- 
ваемости, в то время как для 1 6-битного (сиг- 


поэтому может быть определено наличие сек- 
ретной записи в принципе. Во избежание то- 


нал в пределах 0-65 535} такое изменение 
хотя и заметно, но не приводит к катастро- 
фической потере качества. Рис.3 


Программная реализация 


Разобравшись с предметной областью и основными принципо- 
ми стеганографии объектов, перейдем к практическим аспектам 
программной реализации [на нормальном языке © это означает, 
что мы сейчас рассмотрим, кок программа гоняет все эти толпы 
битов и посылает их в нужное место ®). Без поллитры тут не ро- 
зобраться, поэтому запаситесь всем необходимым и приступим к 
делу. Должен вам сказоть, что все эти биты — довольно приколь- 
ные кодры, и тасовать их одно удовольствие, но для этого нужно 
разобраться с битовыми операциями, которые предлагает нам 
С++ (гут вы, возможно, подумоли: «Так вот зачем нужны эти глу- 
пые битовые операции, которыми нас пичколи в универе»). 

Как указано в комментариях к исходникам программы, в ней 
использованы две битовые маски типа та5К1=О0000Т1Т и 
тазК2=7 111 1000 (продолжаем пример стремя заменяемыми би- 
тами). Последовательность действий отображена на рисунке 2. 


Файл Секретный ООО ооо о ы 


азК1 
24 бы ОбНОИ | 000001.11-=00000011 


>23 00001010 11001101: 10010011: :& 00000111=00000011 
>23 00000001 01011001: 10110010] :& 00000111=00000010 
>23 00000000 00101011: 00110110 & 00000111=00000110 
>23 00000000 00000101! |0 1001 10 & 00000111=00000110 
>23 00000000 00000000:10101100'& 00000111=00000100 


Файл Источник 01011109 01111618 1001 0001061 01010000... 
И>›& 
тазК2. 11111000 11111000 11111000 11111000 11111000... 


01011000 01111000 11001000 00010000 01010000... 
00000011 00000011 00000010 00000010 00000110... 
Файл Результат 01011011 01111011 11001010 00010010 01010110... 


ь 
Рис.2 


Вот тут уж точно беритесь за поллитру, и поехали разбирать- 
ся, а иначе (произносится мерзким сюсюкоющим голосом. в сти- 
ле «еще ложечку за дедушку») вом никогда не стать настоящими 
программистами. 

Данные считываются из файла Источник побайтно, каждый байт 
наклодывается операцией & (И) на моску2 — на рисунке 2 ре- 
зультат этого наложения записан в строке под пунктирной лини- 
ей (рассмотрено пять бойт из файла Источник. 

Из файла Секретный данные читаются по 24 бита. Кождые такие 
24 бита обрабатывоются в цикле. На первой итероции берется 
млодший байт этих 24 бит (все млодшие байты этих 24 бит обве- 
дены пунктирным прямоугольничком но рисунке 2} и наклодывает- 
ся операцией & (И) на маску]. Получаем. байт, состоящий из пя- 
ти нулей, а но конце у него — 3 значащих бито файла Секретный. 

Токим образом получаем два байта, причем старшие пять бит 
одного содержат мультимедийную информоцию, а младшие три 
бито другого хранят секретную. Поскольку остальные биты — ну- 
ли, можем склеить эти два байта в один операцией 1 (ИЛИ) — 


кой ситуации младшие биты источника дописы- 
ваются случайным образом. При восстановле- 
нии же информации нужно точно найти конец 
секретного файла, чтобы не восстанавливать случайные данные. Для 
этого нужно хранить длину спрятанного файла, причем она также 
имеет 24 бита, что определило максимальный размер секретного 
файла в 16 Мб. По-моему, этога вполне достаточно для скрытия дон- 
ных в картинках и музыке (поди еще найди картинку размером в 
100 Мб, чтобы в нее поместились эти 16). 

Ознакомиться с сомой реализацией (и доработать ее! мож- 
но в исходнике, который написан на Увис! С++ 6.0 и использу- 
ет УИпАР!; архив Ннр:/ /9м23.паго4.ги/ супооБ.гаг вместе с помощью, 
программой и проектом весит 50 Кб. Программами аналогич- 
ного профиля являются 5-Тооб и Зедапоз ог У/т4о\из, их мож- 
но найти в Интернете на многих «варезных» серверах (сравни- 
те на досуге с ношей прогой). 

Если вы дочитали статью до этих слов, значит, вы действительно 
достойны носить почетное звание умнейшего из мудрейших и упор- 
нейшего из настойчивых. Прощоюсь, уповоя на то, что программа 
сослужит вом добрую службу, и ваши данные никто не найдет. 
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Проераммиревание 


Вы все еще храните копии разных версий своих прог) рамм? Неверное, вы еще не знаете, что такое 


СМ$ [СопсиггепЕ Уегзюттд Зузёет). 


\$ — это система, которая позволяет вести историю 

изменений ваших файлов. Вы можете использовать ее 

вместо того, чтобы постоянно хранить кучу резервных 

копий разных их версий, занимать место на винчесте- 
ре и вносить неразбериху. СУ$ хранит все в одном файле, 
в котором сохраняются лишь изменения, произошедшие с 
файлом. 

Спектр применения С\У5 довольно широк. Наиболее оче- 
видная модель ее использования — хранение исходных ко- 
дов программ. Но ничто не мешает вам с помощью С\$ от- 
слеживать изменения в разнообразных конфигурационных 
файлах или текстовых документах, например, в форматах 
ТХТ, НТМЕ, (УХ, ГаТех и многих других. 

Как театр начинается с вешалки, так и работа с С\Уб5 но- 
чинается с создания репозитария. Репозитарий — это место, 
где С\У5 хранит файлы, которые находятся у нее под контро- 
лем. Все манипуляции с файлами вы будете производить в 
робочем каталоге, а потом синхронизировать содержимое 
каталога с репозитарием. Для того, чтобы указать С\У$ путь 
к репозитарию, нужно указать путь к нему в переменной ок- 
ружения $СУЗВООТ. Для Баз| это выглядит примерно так: 
СУ5ВООТ=/уаг/сувгкооЕ 
ехрогЕ СУЗКООТ 

Путь, разумеется, можете указать свой. Далее нужно вы- 
полнить команду, которая инициализирует репозитарий, по- 
местив туда свои служебные файлы. 
$ сув Тип 

Вот репозитарий и готов — можно приступать к работе. 
Предположим, у нас уже есть файлы, изменения в которых 
мы хотим отслеживать с помощью С\5, и расположены они 
в каталоге —/ргодгатз/ рго1. Так как мы хотим отслеживать 
изменения только в файлах, содержащих исходники, то не- 
плохо было бы сначала очистить рабочий каталог от ском- 
пилированных и объектных файлов, которые все равно соз- 
дадутся при следующей компиляции, — они лишь засорят ваш 
репозитарий. Очистили® Заходим в него и даем команду: 
$ сув ттрогЕ рго31 ше 1тр-0 

Рассмотрим ее подробнее. 1мрогЕ — это команда, кото- 
рая предписывает СУЗ$ импортировать файлы из текущего 
каталога в репозиторий, рго31 — имя котолога, в котором 
будут храниться файлы в репозитарии (фактически это ноа- 
звание проекта, к которому относятся файлы), ше — так но- 
зываемый тег производителя, 1тр-0 — тег релиза. Что такое 
тег в контексте С\5, мы россмотрим ниже. При выполнении 
этой комонды вы попадете в редактор, где неплохо бы вне- 
сти описание производимой операции. Вообще С\5$ предла- 
гает таким образом «комментировать» большинство оперо- 
ций, связанных с репозитарием, и должен заметить, не сле- 
дует пренебрегать этим. 

Таким образом мы поместили в репозитарий файлы из ка- 
талога рго. Переименуйте его, например, в рго31.Ъак и 
дайте комонду 
$ суз сВесКочЕ рго7 1. 

Вы должны увидеть появившийся каталог рго31 с вашими 
файлами, а также служебный каталог СУ\З. Если все в поряд- 
ке, можете удалить ргой Бок. Теперь поглядим на возможно- 
сти работы с конкретными файлами. Допустим, в проекте 
есть программа Вм.с: 

#11с1а4е <веа1о.В> 
106 мат () { 
реЕТПЕЕ ("Не11о ОМТХ Мог1а!\п”); 


Внесем в нее некоторые изменения: 
#1пс1аае <эеа1о.в> 
10Е ша1п() { 
ру1пЕЕ (”Не11о ОМТХ Иог1а!\п”); 
тесиги 0; 

} 

Теперь можем сравнить, какие же мы внесли изменения. 
Для этого введем комонду 
$ сув аТЕЕ -ц Ви.с 

и получим что-то вроде этого: 

Тпаех: Вч.с С 
ВС$ Е11е: /ВБопе/вегде/ сузгкоо® /сепр/Ви.с, У 
гесх1е\у1па геу131оп 1.2 

АтЕЕ -п -х1.2 Ви.с 

— Вм.с 9 Маг 2003 17:43:20 -0000 1.2 
+++ Бм.с 9 Маг 2003 17:43-44 -0000 

@@ -2,4 +2,5 ва 

1пе ма1п() { 

ре1оЪЕ (”Не11о ОМТХ Мок1а!\п”); 
+хесаги 0; 

} 

Здесь мы видим, что в нашем файле после строки 
ре1пЕЕ ("Не11о ОМТХ Иог1а!\п”); 

была добавлена: 
тебигп 0; 

Допустим, это обновление настолько значительное, что 
его обязательно нужно увековечить в репозитарии. Для это- 
го выполним команду, которая внесет изменения в репози- 
тарий. 
$ суз соши1 Е Ви.с 

Если вы внимательно наблюдали за выводимыми сообще- 
ниями, то могли зометить, что теперь ваш файл имеет новую 
версию 1.2. Теперь в рабочем каталоге создадим еще один 
файл. Например, макеЕ11е. Теперь нам нужно добавить этот 
файл в проект. Даем команду ада для МокеНе. 
$ сув ааа макеЕ11е 

А потом подтверждаем добовление с помощью 
$ сув сот Е 

В процессе написония программы мы можем дойти до оп- 
ределенного этапа, когда необходимо отметить текущее со- 
стояние разработки с помощью так называемых тегов <суз- 
сад.рпа>. Определенный тег объединяет ряд версий фой- 
лов. Обратившись к тегу, мы получим все относящиеся к не- 
му версии файлов. Установить теги можно командами вад и 
теао. Отличие между ними заключается в том, что первая 
объединяет те версии файлов, которые использовались при 
извлечении файлов в рабочий католог, а Мад — последнюю 
соттй’ченную версию, независимо от рабочего каталога. 
$ сув гбад 1-1-5ТАВЬЕ рго31 

1-1-5ТАВЬЕ — это идентификотор тега, здесь можно на- 
брать все что угодно, кроме символа точки. Теперь мы смо- 
жем в любой момент вернуться к состоянию тега 1-1-ЗТАВИЕ. 
Получить файлы из 1-1-ЭТАВЕЕ можно командой снескоче, 
через опцию -к ей передоется дополнительный параметр — 
идентификатор тега. Например, вот ток: 
$ сув снескочЕ -г 1-1-5ТАВЬЕ рго}1 

Кроме тега можно получить состояние на определенный 
момент времени с помощью опции -р, например на вчера: 
$ сув сНескочеЕ -р уезеегаау рго31 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


‚$ Преспаммипование 


Опцией -) мы предписываем С\УЗ получить самую новую 
ревизию файла, но не позднее указанной даты. Указать эту 
дату можно несколькими способами: 1 топе адо, 1ав® уеаг, 
1азЕ бабигаау, 200 весопав адо, 4/28/2003 11:00, Арг11 
28, 2002 11: Обам. 


$ сув соииае -к2.0 

Мы работаем над новой версией программы, но от ее 
«юзверей» то и дело поступает информация об ошибках, 
о до новой версии еще далеко. Ничего страшного — для 
этого в С\У$ существуют ветви. Берем за основу наш ре- 
лиз 1-0-КЕТЕАЗЕ и создаем на его 


таш.с Маке е 


зпррой.с 


1.1 ТАС: 1-0-5ТАВГЕ 


При выполнении сПесКо!! создается каталог с названием 
проекта (в нашем случае ргоЙ} и в него помещаются фой- 
лы. Если нужно только обновить данные в текущем рабочем 
каталоге, необходимо воспользоваться командой ирааке. 
Для этого нужно зайти в каталог с рабочей копией: 
$ са рго31 
$ сув ирЯасе 

Для ордо!е можно применять те же опции, что и для сНескК- 
о\, например -г и -О. С другой стороны, получение версии 
более старой, чем вершина основного ствола (см. рис.) чре- 
вато установкой так называемых «липких меток». Эти метки не 
позволят закоммитить изменения из файла с липкой меткой в 
основной. Например, если есть файл Не1.с, который на дон- 
ный момент имеет версию 1.12, и мы получили его версию 1.4, 
то нижеприведенная команда для версии 1.4 не пройдет. 
$ сув сошите Е11е1.с 

Проверить наличие «липких меток» можно командой эк а- 
ев для всех файлов в рабочем каталоге 
$ сув вкаеав 
и для файла НеТ.с. 
$ сув веабав Е11е1.с 

Избежать появления нескольких меток можно, только поль- 
зуясь некоторыми нестандортными увертками. Я остановлюсь 
лишь на одной, котороя, ИМХО, наиболее практична. Не- 
обходимо воспользоваться опцией -3, которая используется 
для слияния ветвей и ревизий. Чтобы получить старую вер- 
сию фойла без липких меток, нужно стереть в рабочем ка- 
талоге текущую версию файла и дать команду: 
$ сув прааее -3 1.4 Е11е1.с 

В результате получим версию 1.4 файла ШеТ.с без «лип- 
кой метки». Вообще говоря, «липкие метки» придумоны не 
просто ток, и если они у вас появляются, зночит вы отступае- 
те от принятых правил ведения версий, что не есть хорошо. 

Возвращоясь к созданию тегов, могу посоветовать не те- 
гить каждую новую версию файлов — это глупо. Лучше все- 
го объединять тегами ключевые этапы разработки, а также 
релизы вашей программы. 

Допустим, мы развивали программу уже довольно долго, 
и пора бы ей показаться на люди. Для того, чтобы получить 
файлы без административной информации, у С\У$ существу- 
ет команда ехроге. 
$ сув ехрогЕ -г 1-0-ВЕБЕАЗЕ 

В качестве параметра обязательно нуж- 
но передать тег или дату, относительно ко- 
торых будет произведен экспорт. Хватаете 
исходники, собираете и продаете подоро- 
же, как зовещол великий дядюшка Билл ©. 

Но это еще не все — теперь мы про- 
должаем роботать над второй версией 
программы. Чтобы отметить это важней- 
шее событие, можно сделоть так, чтобы в 
номерах ревизий отражался новый виток 
в разработке. Здесь нам поможет коман- 
да сопифе, которой в качестве парамет- 
ра можно передавать номер ревизии. 


основе ветвь поддержки. Опять ис- 
пользуем команду вад, но с клю- 
чом -Ъ. 
$ сув сад -Ъ -х 1-0-ВЕГЕАЗЕ 1-0- 
раесвев 

В этом примере -г 1-0-КЕТЕАЗЕ 
можно опустить, но тогда ветвь соз- 
дастся по текущему состоянию ра- 
бочего коталога, что в нашем слу- 
чае не очень хорошо, ведь мы дого- 
ворились, что разработка пошла 


ТАС: 1-1-ЗТАВЬЕ | дольше. Название создаваемой вет- 


ви (у нас 1-0-раесьез]} — это тоже 
своеобразный тег, поэтому названия 
обычных тегов и веток не должны совпадать. Извлечь соз- 
данную ветку можно как в новый каталог, так и в сущест- 
вующий. Для получения ветки используются все те же ко- 
манды спеской! и орде. 
$ сув свескомЕ -г 1-0-раесВев рго31 
или команда, выполненная в рабочем каталоге 
$ сув ирдасе -т 1-0-рабскез 

При связывании рабочей копии с веткой эта связь бу- 
дет оставаться, пока вы ее не отмените, — все вносимые 
изменения будут отражаться только на ветви. Ветви также 
полезны для экспериментов с содержимым файлов. Напри- 
мер, программист желает попробовать внести коррективы 
в исходник, но не уверен в результате. Допустим, резуль- 
тат токи не понравился программисту. Что, теперь ручка- 
ми встовлять код в основной ствол® Ну уж нет, С\$ сдела- 
ет все сам — уже упоминавшаяся опция -3 (от ангп. [от — 
объединять} для команд сКесКоц! и ирдае сливает воеди- 
но изменения в ветви и основном стволе (или где вы ука- 
жете}. 

Получаем последнюю версию проекта 
$ сув свескочЕе рго31 

Сливаем изменения с головы ветки 1-О-гееазе-аЧоп$ в 
основной СТВОЛ. 
$ сув ипрааее -3 1-0-хе1еаве-а@допв 

Подтверждаем изменения. 
$ сув соми1 Е 

Допустим, мы продолжаем делать а Ф-оп’ы и решаем опять 
добавить их в ствол. Используем команду вида: 
$ сув ирааее -3 1.3.2.1 -3 1-0-хе1еаве-аааопв 

Она внесет изменения, сделанные между ревизией 1.3.2.1 
и головой ветки 1-0-ге|аеазе-аЯЯопз. 

Это далеко не все возможности СУ, но для начала ра- 
боты хватит. Если что не понятно, у вас всегда под рукой 
тап суз, а также чудесный перевод документации по СУ\5, 
с ответами на многие вопросы, которые не были рассмот- 
рены в рамках статьи, на ЁНр:/ / суз.ги/ суз-ги Бит или в сжатом 
варианте — Н!р:/ /суз.ги/суз-ги.афр, 130 Кб. Для работы с СУ$ 
подходит не только командная строка — можно воспользо- 
ваться и каким-нибудь фронт-эндом. Для Мпих таковым, но- 


пример, является Сегиба и многие другие, а для Виндов — 
ИУ/пСУ5. 


Тре зпом/ Вестиз! 


Разработчик: ЕА 5рой$ 
Издатель: Неснопе Ай$ 

Жанр: спортивный симулятор 
Системные требования: 
минимальные — Р!|-600, 128 Мб 
ОЗУ, 32 Мб видео, ОнесиХ 9.0, 
|чегпе! Ехр!огег 6.0, 1.5 Гб на 
диске; 

рекомендуемые — РШ-1000, 
256 Мб ОЗУ, 64 Мб видео, 
Онес!Х 9.0, ичегпе! Ехр|огег 6.0, 
1.8 Гб на диске. 

Дата выхода: ноябрь 2003 г. 
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— Месоте, [а ез ап депНетет! 

— Ме аге даа 1ю зее уоц оп зом 

Продолжают наши дикторы, ком- 
ментирующие матч Рюу-оН МВА. 

— Сегодня нам предстоит увидеть 
настоящее историческое событие. 

— В битве титанов сойдутся чемпи- 
он конца 90-х и чемпион прошлых трех 
лет. 

— Итак, встречайте! Сегодняшние 
гасти — СЫсадо Ви5, хозяева пло- 
щадки — 10$ Апдеез 1аКег. 

Такими словами обычно начинает- 
ся трансляция по американскому те- 


левидению баскетбольнаго матча. Для 
настоящих американцев это не про- 
сто соревнование команд. Это сорев- 
нование болельщиков, это целое пред- 
ставление, которое не заканчивается 
даже в перерывах между игрой, когда 
на площадку выходят местные заводи- 
лы и развлекают публику. Зрители, ко- 
торые приходят на матчи националь- 
ной баскетбольной ассоциации, очень 
часто получают наслаждение от про- 
исходящего на площадке. Ведь бас- 
кетболисты — это не просто спортсме- 
ны, это настоящие шоумены. Мало кта 


7 Александр ГРИНЮК ака ХаХ 
дгупиК@аБа.Чр.иа 


Иеы 


за пределами США может повторять 
неимоверные трюки, которыми раду- 
ют публику игроки МВА. Ну а знаме- 
нитые фамилии этих шоуменов, такие 
как Джордан, О’Нил, Пиппен, слыша- 
ли даже люди, далекие от баскетбо- 
ла. Кстати, среди великих звезд есть и 
представители славянского этноса. В 
частности, Россию представляет Анд- 
рей Кириленко, который играет в Шов 
477. А Украину — Виталий Потапен- 
ко (Вочоп СеН№сз) и Стани- 
слав Медведенко (105 Ап- 
деез 1оКегз). 

Наконец игроки выходят 
на площадку. Свет гаснет. 
Звучит завораживающая 
музыка, под рев которой 
диктор выкрикивает фами- 
лии игроков. 

— Коби Брайант! Шакил 
О’Нил... 


Те дате ое Ме! 


Па сравнению с преды- 
дущей частью МВА, прок- 
тически во всех аспектах 
игры чувствуется заметный 
прогресс. Рассмотрим подробно. 

Когда вы запускаете игру, что вы 
видите? Рекламу разработчика, изда- 
теля и логотип игры, затем обычно сле- 
дует хоть какой-нибудь видеоролик и, 
наконец, главное меню. Этим нехит- 
рым сценарием давно пользу- 
ется и ЕА Зрой$. Что же здесь 
изменилось? Поначалу вроде 
бы ничего. Все тот же видео- 
ролик на движке игры, в кото- 
ром смонтированы наиболее 
впечатляющие моменты геймп- 
лея. Честно говоря, после 
МВА 2003 это смотрится не так 
захватывающе, как роньше. За- 
то дальше будет кое-что но- 
венькае. Перед входом в меню 
вам предложат выбрать люби- 
мую команду, эмблемой кото- 
рой оно будет разукрашено и 
игроки которой будут развле- 
каться на заднем плане. Правда, по 
одному, но с мячом (они, должно быть, 
и спят с ним ©). Меню, кстати, дале- 
ко от МВА 2003 не ушло, за что мы 
должны быть благодарны шестому Ех- 
р!огег’у. В общем, даже немного по- 
приятнее, хотя это чисто субъективное 
мнение. Добавилась кнопка переклю- 
чения песен (о ней позже]. Появился 
новый пункт — Моя НБА, где можно 
посмотреть футболки, кроссовки, раз- 
личную баскетбольную атрибутику, а 
также выигранные трофеи, награды и 
книгу рекордов (не Гиннеса @®). 


Но самым главным нововведением 
является Режим Династии. Да, нам ноа- 
конец-то дают возможность управлять 
клубом в течение 20 лет, развивать 
свою команду, тренировать и улучшать 
игроков. А за какие же шиши мы их 
будем развивать, спросите вы Конеч- 
но, за очки команды, которые она по- 
лучает после каждого матча, в зави- 
симости от выполненных задач. А за- 
дач этих немало: очки, подборы, бло- 


ки — как за игру так и за четверть, 
процент попаданий, ваша точность, 
разрыв в счете, с которым закончена 
игра, и многое другое. А на что же 
можно потратить эти очки? Конечно 
же, на развитие команды, на улучше- 
ние игроков. Вот она, дань моде. Нын- 
че модно вводить элемент КРС в спорт- 
симы. А разве это плохо? Но есть не- 
большой подвох. Если вы хотите, что- 
бы ваш игрок улучшил какой-то навык, 
то ему придется ухудшить другой. По- 
сле тренировки ваш игрок может до- 
бавить пару пунктов к одним способ- 
ностям (а может и не добавить), но од- 
новременно получит минус к противо- 
положным. Плохо? А если подумать? 
Без этого ж можно было бы за один 
сезон сделать команду суперменов. 
Баланс, однако. 

Остались и прежние режимы: това- 
рищеская игра, тренировка, один на 
один, сезон, Р/ау-оН. Изменения кос- 
нулись лишь режима «один на один». 
Если раньше можно было поиграть на 
пляже, в спортзале или но улице, то 
теперь пляжа больше нет ®. Навер- 
ное поступили жалобы на то, что по- 
луобнаженные девчонки отвлекают иг- 
роков, и те, бросая мяч, убегают за 
ними ©. Впрочем, эти изменения труд- 
но объяснить. 

— И вот, матч начался! Шак с не- 
вероятной легкостью добролся до вбро- 
сываемого мяча, чуть не сломав пле- 
чо центровому противников. Он дает 


Ил 


прямой пас на Мелоуна, которому тут 
же постовили жесткий заслон. Мяч пе- 
рехвачен, и центрфорвард Чикаго, при- 
гнувшись, прорывается к кольцу. 

— Все, назад, в защиту, — кричит 
О’Нил, набегающий сзади на атакую- 
щего игрока. 


дада 


Тот взмывает в воздух, уже пред- 
вкушая радость первых двух очков, но 
Шак мощным рывком руки сбрасывоа- 
ет мяч с дужки кольца, а затем свали- 
вает на паркет и самого нападающе- 
го. Тот корчится от боли и не спешит 
пробивать штрафной... 

Наконец, выбрав режим игры и под- 
ходящую команду, мы запускаем матч. 
И что же видим? О, нет! Графика про- 
сто кошмор! Наверное, что-то здесь не 
то! И действительно: блого машина у 
маня слабоватая, МВА выставила все 
настройки по минимуму. Суть в том, что 
ЕА 5рой$ предусматривает возмож- 
ность подстраивать игру под машину. 
Но максимум мне таки удалось увидеть, 
причем, не так уж сильно тормозило. 
Вот это да! Теперь я вспоминаю гра- 
фику предыдущей МВА. Поигров эдак 
минут пять, я ощутил смутное беспо- 
койство. Что-то игроки как будто ма- 
ленькие. Что-то с лицами не так. Хотя, 
нет, постойте — они двигаются почти 
как настоящие люди! А их мимика про- 
сто поражает! Вот Брайант кричит: «На 
меня, ШакЪ И его губы почти в точно- 
сти проговаривают то, что ан сказал. 
Игроки постоянно перекрикиваются. 
Все время показывают поднятые руки, 
чтобы им дали пас. Текстуры немного 
похорошели, приукрасились. Сами иг- 
роки столи намного реалистичней. Впро- 
чем, это скорее заслуга аниматоров. 
Игроки при столкновениях защищают- 
ся руками, ими же отталкиваются, це- 
пляют противника. Но больше всего по- 
ражает анимация кисти и пальцев. Паль- 
цы действительно обхватывают мяч, мо- 
гут после смачного слэма вцепиться как 
в дужку кольца, ток и в сетку. Кисть 
очень реалистично движется в сторо- 
ну броска мяча. Если раньше игроки 
при отборе махали руками, словно 
мельницы, то теперь одна рука ляжет 
на противника, в то время как кистью 
другой игрок попытается выбить мяч. 
Кстати, об отборе. Если противник мчит- 
ся на управляемого игрока, а рядом 
стоит другай игрок вашей команды, то 
они вместе зажмут противника, не дав 
ему отдать пас или бросить в кольцо. 
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А если ваш игрок — защитник то, ско- 
рее всего, вы сможете отобрать мяч у 
противника, просто выбив его себе под 
ноги. А потом... Вот это номер! Если вы 
не успели забрать покатившийся мяч, 
противник распластается по площад- 
ке, пытаясь его подобрать. 

Идет перерыв после второй 
ав четверти. Хозяева выигрывают 
с разрывом в тринадцать оч- 
ков. В раздевалке гостей: 

— Что вы делаете?! Как так 
можно играть? Так, играем по 
схеме 4-3-1-5, со смещением 
вправо. И почаще прикрывай- 
те центр. Помогойте друг дру- 
гу держать О’Нила. Будем рас- 
считывать на точные трехоч- 
ковые. Все, вперед, удочи! 

Как вы думаете, каковы кри- 
терии оценки искусственного 
интеллекта в спортсимох® Хард- 
корный геймер, поиграв на са- 
мом высшем уровне, может скривить- 
ся, ехидно заметив, что люди все рав- 
но играют намного лучше. Любитель 
симов просто скажет: «Довольно не- 
плохо». Новичок же захвалит А! за чет- 
кие действия-в обороне, точ- 
ные пасы и броски. В принци- 
пе, каждый из них будет пров. 
Но точкой отсчета, мерой их 
будет человек. Никто не тре- 
бует, от компьютера сверхра- 
зумного поведения — он дол- 
жен всего лишь играть по-че- | 
ловечески. Компьютеру не нуж- 
но растопыривать пальцы по 
клавиатуре, чтобы взять не- 
удобный комб, ему никогда не 
будет мешать болящий палец 
или голова. На человека все- 
гда влияет очень много факто- 
ров, но все же компьютеру еще 
далеко до интеллекта человека (по край- 
ней мере, ближайшее десятилетие) — 
слишком уж разнообразны реакции по- 
следнего. Правда, А[ новинки не очень- 
то отличается от предыдущей части. Все 
так же ваша команда любит пропус- 
кать противника под кольцо (хоть и ре- 
же}, все так же игроки следят за мячом 
спиной — выдавая иногда такие пасы! 
Наверное, телепатия ©. Но есть и плю- 
сы: например, теперь боты активно ис- 
пользуют так называемый парашют — 
это когда игроку набрасывают мяч над 
кольцом, а тот вколачивает его туда 
как молотом. После этого игроки лю- 
бят повисеть на кольце и пару раз под- 
тянуться. 

Наконец-то игроки научились делать 
НАСТОЯЩИЕ блоки. Мяч не выбива- 
ется через всю площадку, а падает бу- 
квально вам под ноги. Также исчезли 
двухсекундные заставки-приколы. Зато 
появились вставки во время тайм-ау- 
та. Довольно смешно смотрится тре- 
нер в окружении гигантов, склонивших- 
ся над ним и делающих вид, что слу- 
шают его. Еще немного изменились 
штрафные. Теперь прямо на щитке бе- 
гают сверкающие полоски, которыми 
нужно попасть в прямоугольник, явно 
превосходящий размерами прежний 


кружок. Все так же банально, но смот- 
рится неплохо. Что приятно, теперь ин- 
формацию об игроке во время матча 
сопровождает его фотография, а не 
паршивая ЗО-картинка. Также во вре- 
мя матча можно узноть результаты дру- 
гих встреч или чьи-то травмы — все это 
показывает бегущая строка внизу эк- 
рана. Если честно, я сам ее заметил 
эдак после десятка игр, и то только то- 
гда, когда исход матча был уже решен. 
Проста невозможно контролировать 
все, что происходит за пределами пло- 
щадки — настолько захватывает игра! 
Истекают последние секунды игры. 
Счет равный. Джордж вбрасывает мяч 
на партнера. Мяч переходит к Брайан- 
ту. Тот почти из центра площадки бро- 
сает мяч в кольцо. 3-2-1. Звучит фи- 
нальная сирена. Мяч попадает в кор- 
зину! Нет, этого не может быть! Этот 
бросок приносит победу хозяевам... 
О чем я еще не рассказал? Ах да, 
озвучка. В принципе — ничего. Почти 
ничего нового. Немного улучшились са- 
ундтреки. Качественнее стали звуки. 
Скрип кроссовок о полированный пар- 
кет, крики игроков, дребезг кольца по- 


сле слэма, шум зрителей. Все это не- 
много улучшилось. Что конечно спо- 
собствует динамичности геймплея. И 
самое гловное, стали намного лучше 
комментаторы. Трудно сказать, в чем 
конкретно, но это чувствуется. Измене- 
ния коснулись и управления, хотя несу- 
щественно. Теперь бросок с дальней 
дистанции и из-под кольца — как про- 
вило, две разные кнопки. Новичкам это 
может понровиться, а геймерам со ста- 
жем привыкнуть будет несложно. 


Зоми МИЗЕ 00 ПИ 


Вот и настал час приговора. При- 
шло время взвесить все «за» и «про- 
тив». Но зачем? Пусть каждый сам оце- 
нит это творение ЕА $ройз. Пусть ка- 
ждый, даже далекий от баскетбола, смо- 
жет оценить степень воздействия этой 
игры на геймера. Пусть эта игра и не 
является хардкорным симом, ведь она 
создана как шоу, как развлечение. Это 
просто приятное времяпрепровожде- 
ние. За что огромное спасибо ребя- 
там из ЕА 5ройз. МВА Нуе 2004 явля- 
ется очень удачным продолжением до- 
леко не самой играбельной серии спорт- 
симов. Но именно эта часть приблизи- 
ла игроков к тому потрясающему, за- 
хватывающему действу — к шоу. 


Колонка реракиторов 


Клубимся 


ы продолжаем вспоминать наши 
Беседочные начинания, которые 
вызывали читательский интерес 
в течение года. Вот помните, ре- 
шили мы составить Компьютерный Гло- 
бус Украины и стали заходить во все 
компьютерные клубы, которые встре- 
чаются на пути любознательных гео- 
графов-исследовотелей. Потому как зо- 
ведения эти — уже часть городской и 
сельской культуры. И ее нужно изучать. 
Народ ею активно пользуется. В нее, 
бывает, погружается и тот, у кого име- 
ются дома навороченные и комп, и но- 
ут, да и на работе сетка присутствует. 
Но вдруг застало срочное дело посре- 
ди города, куда идти? И направляется 
он в клуб. Вот НАШИ 007-огенты и за- 
ходили в клубы как но делу, так и для 
интереса. Чего мы только не навида- 
лисы 

Итак, из чего состоит клуб? Из ком- 
пьютеров и админов. Обе составляю- 
щие могут сделать ваш визит комфорт- 
ным или невыносимым. Сегодня изуча- 
ем интересную читательскую информо- 
цию по человеческой стороне явления. 

1 версия. «Вот прочитал я ЗТ-й но- 
мер и вспомнил самого себя. Однокласс- 
ники меня считали чокнутым, а когда я 
говорил, что в начале 90-х у меня поя- 
вился ГХ-бреснит (причем мне всего 
76 лет от роду}, вообще в обморок па- 
дали. А сейчас меня уважают в моем 
обществе — обществе компьютерщи- 
ков. 

Все началось в далеком 2000 году, 
когда возле моего дома открылся пер- 
вый в нашем микрорайоне компьютер- 
ный клуб под интересным названием 
В/5НОР [почему именно таким образом 
его назвали, я так и не понял). Тогда 
мне было всего-то 13 лет, и меня забо- 
тили только игрушки. Я смог, наконец, 
продемонстрировать свою силу в На! 
[Не (после 6 месяцев беспрерывной иг- 
ры в Саке 2 с ботами). Потом пошпо 
дальше, чуть что слетало в этом клубе — 
ая уже спешу на помощь, как Айболит. 

Где-то через год я стал практически 
админом, если это можно так назвать, 
так как сервака там не было, сетка ко- 
аксиальная, но все равно это для меня 
многое значило, потому что ИМИМПЕР 
не каждому дан. 

Сейчас клуб закрыт, но мои компь- 
ютерные друзья остались и при встре- 
че, протягивая руку, говорят: «Привет, 
хакер». Так что в моей ситуации ха- 
кер — это не тот, кто ломает, кряка- 
ет и всячески портит нервы работни- 
кам компьютерных компаний, хакер — 
это тот, кто много знает о компьюте- 
ре и может в любой момент помочь 
«ближнему». Так что, друзья, ходите в 
компьютерные клубы, и вы найдете 


признание... а может, и призвание»! 
АпОгЕу 


# 


ШЕЕ” ТРУРЛЬ 
Е. геадег@тусотр.сот.иа 


Админу не спится сегодня: 

Нет, не слетела Винда. 

Он тоже когда-то был геймер... 
Сеге\ми 


2 версия. «Привет, Трурль. Пишу 
из клуба «О...», что находится в сто- 
лице. Ну что сказать: сисадмины со 
стеклянными глазами... На компах сто- 
ит СиБСопно/, который тупо выруба- 
ет по окончании времени клиента, тем 
самым предоставляя последующему 
полный доступ к почтовому ящику пре- 
дыдущего». С уважением, Сергей 
Яремчук 

Мне кажется, что админ из первого 
письма никогда не доведет себя до со- 
стояния, описанного во втором. Слиш- 
ком много интересных дел вокруг, и са- 
ма работа является интересной. А ес- 
ли кого-то другого просто усадили за 
админский стол, чтоб деньги собирать, 
тогда... и такая работа может стать 
страшнее кошмаро... 

А теперь расскоз, как дело обстоит 
в иных землях. Раньше что можно было 
увидеть, свесившись с земного диска? 
Ну максимум, что глубоко внизу сонные 
слоны топчутся по черепахе. А Вселен- 
ский Океан — это уж вряд ли... А теперь 
у нас есть е-той. 

«Ты просил рассказать про иностран- 
ные клубы. Пожалуйста. 

Германия. Нойс. Скучно. Увидел вы- 
веску Сотруег СЬЬ. Быстро выпрыги- 
ваю из трамвая и бегу к нему. В нем 
два зала, примерно по 15 компов [иг- 
ровой и рабочий). Аппаратное обеспе- 
чение и там и там одинаковое: 700 МНР, 
128 Мб КАМ, 4 Мб видео. Идем к ад- 
мину. Игровой стоит 3.50 евро, а ра- 
бочий — 2.90 евро (так как игры лицен- 
зионные). Беру рабочий. Откуда-то из 
админовского компа вылезает чек с па- 
ролем. Подходишь к любому свободно- 
му компу, вводишь пассворд и наслаж- 
даешься... 2 Мб трафика, или 1 час ра- 
боты! На наши деньги это 18.27 грн. 
Сидят там почему-то одни негры. 

Германия. Дюссельдорф. Пришел я в 
2-этажный интернет-центр. Другое де- 
ло. На каждом столе Лэптоп Р4-2300, 
512-Мб РАМы, 16 Мб видео. На 5 ком- 
пов один спутниковый канал Инета и 
принтер (печать бесплатная). Рядом ле- 
жит полноценное меню с преполноцен- 
ными ценами ©. Люди ходят все в кос- 
тюмах. Компа у админа я не видел, так 
как он подходит к клиентам сам! Прав- 
да, один час работы с неограниченным 
трафиком стоит 6.30 евро (39.70 грн.) 
Егор 

Спасибо, Егор. Теперь мы будем бо- 
лее-менее представлять, на каком уров- 
не находятся наши клубы. Кстати, чита- 
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тели, вы не подскажете: а может, у нас 
уже есть клубы покруче Дюссельдорф- 
ского? 


Женский роц, ебинстивенное число 


Компьютер, программист, Интернет, 
винчестер, СО, хакер, кулер, сайт... — 
перебираю обиходные жанровые сло- 
ва, и все они мужского рода. Да что же 
это за шовинизм такой? 

О, вспомнил — программа! Она. И 
еще нашел — плата материнская. Кста- 
ти, а почему не отеческая? Кто же это 
первый так выразился? 

В общем, в процентном отношении 
приведенный словесный расклад при- 
близительно соответствует и соотноше- 
нию программеров и программерш в 
П-отрасли. А почему оно так складыва- 
ется в жизни, никогда не догадаетесь. 
Скажите спасибо ношей читательнице 
|№Ко-Ки. Она раскрывает тайну, к раз- 
гадке которой мы пытались подступить- 
ся весь год. 

«Вот уже больше 2-х лет я зачитыва- 
юсь МК, а написать решила только се- 
годня... Странно, но факт. Что же все- 
таки побудило меня на такой посту- 
покё22 Наверно, твой вопрос в Бесед- 
ке №48: «Почему девушки мало идут в 
программерши? Работа скучная? Ипи 
трудная?» 

Выскажусь по этому поводу, так как 
сама являюсь представителем хоть и 
редкого, но все же существующего ви- 
да девушек-ПРОГРАММЕРШИ! Так вот, 
мало нас, потому что так надо! Не знаю, 
но столь малое количество девушек в 
среде программистов меня полностью 
удовлетворяет! Было бы нас там мно- 
го — это было бы уже не то! Думаю, од- 
ной хорошей девушки-программиста на 
хороший коллектив программистов весь- 
ма предостаточно. Девушка и порядок 
в коллективе наведет, и со своим (жен- 
ским!!} взглядом на вещи что-то пра- 
вильное подскажет... Но только так, что- 
бы она одна была — единственная и не- 
повторимая! Может, кто со мной не со- 
гласится, это его право. 

Удачи! Продолжайте в том же духе»! 
С уважением, "Ки-Ки 

Не скажу за все программерские кон- 
торы, но вспоминая те, которые посе- 
щал (в гости к приятелям заходил, ска- 
жем, на свежую «Винду»], отмечу, что 
во многих вообще нет девушек. Вот но- 
род глупостями и занимается. Потому 
как, действительно, нужно же перед кем- 
то повыпендриваться. 


Надеюсь, вы понимаете, что, несмот- 
ря на название, мы — все же журнол 
для людей, а не для компьютеров. По- 
этому мы продолжим рассказы о чело- 
веческих судьбах. Естественно, с компь- 
ютерным уклоном и компьютерной мо- 
ралью. 

Вот вы убедились, что программисток 
не хватает. Значит, для поднятия уров- 
ня наших фирм расскажем девушкам — 
как программистками становятся. 

«Здравствуй, Трурль! Вот прочла в 
МК письмо такой же, как я, девушки- 
программерши и решила слегка раз- 
вить эту тему. Действительно, мы — су- 
щества необычные: среди помод, тушей 
и теней насыпью лежат шлейфы, отверт- 
ки, а заюзанные мыши живут между ко- 
робок с обувью. 

А как началось: в шесть лет мой 
старший брат начал объяснять мне азы 
программирования. Оказалось, что 
«Бейсик» действительно настолько 
прост, что шестилетняя может вполне 
овладеть им. Ну, конечно, схемы взло- 
ма охранных систем банков я не вая- 
ла, но для собственного удовольствия 
нарисовать пресловутого снеговика 
удавалось довольно неплохо. Время 
шло, я росла, интересы менялись, но 
тяга к компу не ослабевала. Девочка 
выросла, закончила школу. Пока учи- 
лась, наравне с самыми классными пар- 
нями класса брала не последние мес- 
та на городских олимпиадах по про- 
граммированию. 

И решила затем девочка поступать 
по той же теме. И выбрала физмат род- 
ного Каменец-Подольского университе- 
та. Специальность подходящую — «Ин- 
форматика», специализацию — инже- 
нер-программист. Я, конечно, понима- 
ла, что в группе парни станут большин- 
ством, но не думала, что они станут 
практически абсолютным большинством. 
Оно и лучше, мне с детства с парнями 
общаться легче. С ними вообще проще. 
Но вот только скучно. Игрушками: стре- 
лялками, квестами, стратегией всякой, я 
переболела еще в детстве. Когда они 
добивали дома заюзанный Денди, я до- 
ма медленно, но уверенно переходила 
от первой двойки к тройке, четверке, 
первому пентаку (опять-таки способст- 
вовал брат). Мои одногруппники с удо- 
вольствием меняются игрулинами, рез- 
во их обсуждают, но они мне скучны. С 
двумя одногруппницами я еще могу об- 
судить последний писк моды, погоду или 
нового парня, но на программерские 
темы опять-таки говорить не с кем. Не 
то чтобы это меня угнетает или еще что, 
но просто вносит некий дискомфорт. Ес- 
ли в компании я завожу речь о железе 
или софте, на меня смотрят круглыми 
глазами, если сознаюсь, что учусь на 
физмате, то вообще шарахаться начи- 
нают. 

Умные девушки что, не в моде? Не- 
ужели верно сказано: «Умной быть скуч- 
но, а глупой — обидно» Возникает 
идея: девушки-программерши, объеди- 
няйтесы! 

И что ты мне посоветуешь»? Са- 
шенька 


Т-ИМХО (Трурлева личная точка зре- 
ния. Употреблять только по желанию, 
предварительно приняв во внимание, 
что Т по жизни получился максимали- 
стом. Он будет ждать не синицу в ру- 
ках, а лишь журавля, причем только за- 
несенного в Красную книгу). 

Так вот, никуда не денешься, кождо- 
му нужно однажды для себя решить, что 
нужнее — сиюминутный успех или некая 
большая мечта, путь к которой простым 
не бывает по определению. Потому что 
можно смириться и «пользоваться» близ- 
стоящими дураками, успешно скрывоя 
свой ум, чтобы не отпугивать их. А мож- 
но продолжать искать других — умных. 
{А может, кому-то удастся и пользовать- 
ся, и искать одновременно. Но для это- 
го нужен уже талант Штирлица. И есть 
опасность привыкания.) 

Сколько искать? 

Поночалу кожется, что жизнь бежит 
ток быстро, что начиноешь торопиться, 
дергаться, еле удерживаешься, чтобы не 
схвотить, что попало под руку... Нор- 
мальные павловские рефлексы. 

Потом, пожив на этой планете, на- 
чинаешь осознавать, что жизнь бе- 
жит... еще быстрее! Но появляется но- 
вое Знание, что впереди еще досто- 
точно времени, и чем становишься 
взрослее, тем больше открывается воз- 
можностей, тем больше становится 
твоя сила. А также начинаешь пони- 
мать, что жизнь не датез. Переиграть 
уровень не получится. Надо играть на 
чистовую... 

А объединяться нужно. Это не поме- 
шает. Программерши, можете исполь- 
зовать Трурля как связного, он хоть му- 
жеского полу, но поможет! 

Итак, компьютерный мир прекрасны- 
ми глазами — вот еще о чем мы перио- 
дически беседовали в течение года. Мно- 
го удивительного и неожиданного узно- 
ли по ходу дела мужчины... о самих се- 
бе! Если есть еще что рассказать — доб- 
ро пожаловать. 


Зарабомалососй! &) Матроскин 

Обращались мы к нашим опытным 
читателям, МК-манам со стажем, за 
советом — как нам учить молодых? 
Как быть не только интересными, но 
и полезными. И чтобы НАШИ и да не 
помогли! Причем со скоростью пинга 
у крутого провайдера. Вот первые от- 
клики. 

Совет 1. «Вот приспичило мне вдруг 
поделиться с читателями советом. Со- 
вет-то простой, но сом я не раз ломап 
голову над решением этой проблемы... 
Вот знакомая ситуация. После переус- 
тановки Винды часто бывает, что «вы- 
падают» русские кодировки в «Фотошо- 
пе», «Флэше», «Дримвьювере»... Отсю- 
да и вопрос, что делать? А делать вот 
что: запускаем Ведед! (для тех, кто плав- 
но мыслит, — лезем в Пуск > Выполнить, 
пишем гедей! и нажимаем Ещег). Затем 
заходим в НКЕМ\учет \СиггепСоп- 
ное! \Согго\ М6 \Содераде и изме- 
няем параметр СР_1252.п1$ на 
СР_1251.1п5 Помогло? Нет? Бывает и 
такое, но ничего страшного, ведь я знаю 


еще способ, но только для читателей 
МК, тссс. 

Попробуйте сделать так: пропишите: 
Тайота,О=Табота,204 и Апа|,0=Ап- 
а|,204 в файле мт, в разделе [Рог 
Зуб Нез], в папке, где установлена 
\У/таомз. Сохраните файл и перезагру- 
зите компьютер. Помогло? Нет? Ну так 
не бывает, обязательно помогло. 

И вообще, читатели, если есть какие 
вопросы по веб-дизайну, да и вообще, 
если просто поговорить охота, пишите 
мне на Яача@КгаусиК.Ы т 

Совет 2. «Трурль, пишу по твоей 
просьбе. Пора дать пару советов начи- 
нающим. Для начала нужны некоторые 
приготовления. 

7. Самое главное — найти легкодос- 
тупного и легкоуговариваемого челове- 
ка, который сможет переустановить «Вин- 
ду», драйверы, программы и т.д. 

2. Добиться от себя постоянного, не- 
пропадающего желания узнать о рабо- 
те компьютера как можно больше. 

А теперь о совете: ни в коем случае 
нельзя думать: «Ножать ли мне на эту 
кнопочку? А вдруг что-то случится? Нет. 
Лучше не буду». Это запрещено. Отны- 
не всегда думайте: «Интересно, а что 
будет, если я нажму на эту вот кнопоч- 
ку?» и обязательно нажимайте. Смот- 
рите на результат, запоминайте. А ес- 
ли вдруг «Винда» упадет — ну и что? Ее 
снова поставит папа/друг/подруга. А 
кагда надоест напрягать близкого вам 
человека или ему надоест® — вам при- 
дется самостоятельно установить «Вин- 
ду», драйверы и программы. Не полу- 
чится с первого раза — так получится 
с 5-го. 

Обобщим, основная тактика в изу- 
чении компьютера (имеется в виду софт} 
сводится к простой последовательности 
действий: кликнуп — посмотрел на ре- 
зультат — запомнил; если неудачно клик- 
нул, то переустановил что надо. 

Параллельно следует читать компь- 
ютерную периодику| Желательно не- 
сколько журналов. Читать от корки до 
корки. Даже если совсем неинтересно 
или непонятно. Когда прочтете номера 
за пару месяцев, то многое станет по- 
нятным, и неизвестных слов на страни- 
цах будет гораздо меньше. И тогда не 
останавливаться. Если прочитали что-то 
новенькое — обязательно попробуйте 
на своем компьютере. Но главным спо- 
собом познания все же остается «ме- 
тод научного тыка». Ведь, докопавшись 
до чего-то самостоятельно, человек за- 
поминает это с гораздо большей эф- 
фективностью, чем просто повторив опи- 
санные в книге [журнале] действия. Так 
учился я. Я познакомился с компьюте- 
ром 6 лет назад и с тех пор постоянно 
накапливаю знания. Не буду говорить, 
что мой совет всем поможет, но я знаю 
точно — мне помогло, причем очень». 
Никита Бутенко, Сиай 

Ребята, мы продолжаем ждать ваших 
советов — практических, теоретических, 
фантастических, любых... А первые два 
наших советчика заработали фирмен- 
ные календари от МК. В новом компь- 
ютерном году они уже не заблудятся! 
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Сеегоп 2000/1128 44 /40СЪ/СЕ 64М 442 23 — Сотроа СЛ 6/14"/256МЬ/ ЗОСЬ/СОЕМ 6883 1271; 18 — УРАТА 128 Мбойт ОБРРС2100 16 м 129 А ВЕНЕТО О0 На Вы ОА Зотиеас, ы та и на мс за 
Свегоп 1700/128МЬ/4ОСЬ/СЕ 64/ СОВМ 430 23 Сотроа2400+/15'/256МЬ/АОСЬ/СОЕМУ 7997 ; 1481; 18 — 008 128МЬРС2100 и 2 114 ЖИ Е МОСТ ЗЕЖЬННАОЯ В рые СОВОМБАЕЕ. бьет итадельна 74 
г ; "Зовек"$-75ЕМ2, иМкую пРогсе2 438 79° ; 33  СО-РОМ"МЕС" 52х 105 19 ; 33 ь у 1.00 щоння вул. Верни ТЦ Днепровський 
Саегоп 2400 /128®/40СЬ/СЕ 64М 454 23 НР ОтпиВооК х16200 {МРА 1.6/14"ТЕТ) 8719; 14 Флэш 88 64МЬ Сети 154 4 РЕЗО 167 20 8 
ры 28 НР ОВ 6100 РШ 1.136/15*/255/30/0) 8250 ; 1500 Флеш помять (ЗВ 64МЬ 163 4 ОЕ ЕР м КОМЕ ЗОЕ И 
Кредитразличные конфигна бозе тей У +26 ; 28: 27  Тознфо ЭТРМ2.0/15"/512/З0/ОМО- 8525 | 1550 ООВ ЗОВАМ 256 МВ РС2100 182 3 АИ ПИЧАТИ ыы. СОКОМ 5% ТАС ИЕ 
КредитРМ 1 862/256 МЬ/32МЬ/40СЬСО/5В 1450 271 ; 27 — АгдобБР Реппут-М-1300 15°/256/3С 8544 0208256МЬ 333 Мы МОР 189 СРО ЕЕЗЕЕЫВООЦЕАНСЕ. 8 52 СРВОМ5 ыы ПЕ 
Любые под заказ, от 1496 ‹ 277 ‚21 — СОМРАО МО15МАНО 67/15 "ТЕТ) 8656 008 256МЬРС2700 ЗЗЗМНЕ Вых 191 ВОХР. ВО обоз ООВ, ве вы абы. СВЕОМ ету ы БЕ и Ни 
Кредитльобые конф ноРМНурег гео от 3707: 319 ; 27 — 23155200 РИ®ЗЗ/9"/256/20/28титт/88 8800 ^ 1600 ; 008256МЬ, 333 МН», РС-2700, РС 191 ДЕ ЕЕ ЕН И ЗЕЕ тес РИТЕТТАНАР ЕВЕ 
Р4 1.8СН2/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 1766 : 371 ; 29 — НРМ1020РУ2.4/15"/256/40/0МО-СОР _ 9185 ; 1670 + ОК $ОВАМ 256МЬ РС2700 Мес 194 СЕБАВУТЕ 7400 боге? 400 МС, РВ нам 0 Ом м Г: 1 Чиж 
2400мМН-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-58-17° 1879 348 9 — АЗ513800С РМ,8/15"/256/40/ОМО-С 9350 — 1700 + 208 256МЬРС2100 194 ЕВА ЯЗЯТЕ к. ИЕ: ром ыы = му. ны == т 
2600МН;-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-58-17" 2014 ; 373 ; 9  Тозьз5ТРМ2.4/15"/512/40/ОО- 9350, 1700 0202256 МВРС3200 194 РОК АВА пРогое2А4 00 21—87 2 и а т. мы д 
Р4-1.8/128/20/32/52«/38, 18452 2072 — 377 ‹ 10 — НРМВО0уР\2.0/15"/256/40/ОМО-СОРМУ 9735 1 1770: УОАТА 256 Мбайт ОБЕ РС2700 198 РЕЗ ВОЕН 94 АТА О В нх т ИЕР 
Р4 1,862/256МЬ/40СЬ/СЕ? 64МЬ/5В/52 2118 ; 385 : 29 СОМРАС В00у (Р4-М 1 9СН&/15"ТЕТ) _ 10161 : МСР 256 Мбайт ООВ РС2700 198 ЕВА з Е с в = 52»/24х/52 РЕ 210 сю Зо ПЕРВЫЙ ВЗНОС 
2400МН#-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В-17" 2122 © 393 ; 9  Е5СЕТООРМ 7/14"/256/20/ОМО/3г 10285 ; 1870: ОБЕ 256МЬ, 400 МН: 200 аа МА и ОЕРБЕ 8 ь ый эыае с де ы НЕ т 
24-1,8/256/40/64/52х/ЗВ, 1845 2242 404 : 10  ТозНа ЭТ Ро РМ-1,4/14"/5 12/40 11006 — 2000 058 256МЬ, 400 МНЕ, Нулы | 21 т м Ро о Ар ТЫ а: И В ВИМЕт 
НЕМ ООВ АмЕСОЗВТУ пе *_  Тозща ТНУ? 151/60. о ОВ ЗОВАМ 256 МЕРС2ТО мовою С 23 Зенноу В65РЕБА тЫ 20 5АТА 486 ЕТ 48/4 ВЗОКИ ман Орал м} 40:27 | 
РА 2.4СЬ2/256МЬ/4ОСЬ/СЕА 64/58/52х 2376 . 432 ; 29  ТозНьо 5ТРМ2 5/16*/512/ВО/БМО- 12650 ММ 256 МЬРО! ОЕ РСЗ200"*8 215 МВ Зо МАКТВ00-8х + РА Зо т ва ТЕАСЗОМУ,МЕС. 55272415 26 340 15 
Конфигурация под заказ от 2420 : 440; 31 Тозньо Т Рго РМ-1,4/14"/512/40 13090: . ОБР ЗОВАМ 256 МВ РС2700 (пёпеоп Ог 226 СЕ Е ЕЙ та а тет Е т т т у о 2 52 ЕЕ 
2800МН-256МВ-40С8-64МВ-СО-58-17" 2479 ; 459 ; 9  Тозбо5ТРМЗАНТИЛ7"[512/40/БМО- 14025 2550 ‚ 31 — 508256 РС-3200М-ТЕС 2. ЗОВКОЧАЕ 27 9 ка ВЧВЕЛСНВ, ЕН 2 В Е МИ 
24 1,86:/256МЬ/ОБЬ/АСРЗ2/52х/17" 2558 : 465 ‹ 29  Тозфо ЗТРМЗОНТ/17"/612/60/ОУО- 16225 2950 | 3! 008256МЬ, 400 МН2,РС-3200 230 ЧЕ ЕДУЧТИТУ О АС, а ЕС 25.0 
О ты р ъ КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 1 ОВ РОВ ЕСО, ВАМ ст и 2583-81 1865РЕ 507 ; 93 : 32 — ОМО-ВОМТОЗНВА $0-М17128 16х/48х 23 45:1 | Желукбухсья за заисмкеназяюаья язбиязалиих 
РМ-2.4/845/00Е256/40/64 64/52/38 2829 4 — Кредит Комонотерь но безе м4 АМОБУ} 48; №0 1 Бмм256МЬБОВРСЗ200, ВВАНЬ СТ 248 ЕО ЕВЕ «МО Еоксе2-126 ба. 5, СОЖ 525/321. ЗО п 1-8 ото ка в розлр 
Е . МВ АБ ВН7 ,845РЕ Зоске! 478 АГХ + 59: 94 СУО-РОМ РОМЕЕЕ 12} 16%40 248 4611 Е И 
А р ва ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/ У =. РЕБЕ ЕС 3200 Кречовев _ 2 ЕРОХЕр-4РРАНВЕБРЕ 59:9 СО-ЕУ/ Мизитт 52х24х52 <СРАВ7ХЕТЕ» 254 41 тозыЬа 520 №466 от 345 
ЧОН Нун 25 297 22 Мониторы ТЕТ 253 ЕРОХЕР-4РСНИ 665 550 5 01 132 — С28\525/24»/52х Теос СОАУ55ЗЕ 259; 47129 ОО 
х ; : 600 5 
р УЕ и то ею Аб 75 и аю ть В вар 2 отеринсов лето Лем? к 3 СОЗ ЛЕНОКРУ 5. ыы А ем ло 2420 отл. 450 
РА2.4СЦВО/25МЬ/БОСЬ/ СЕ ЕХ/52х 2943 ’° 535 ‚29 Монитор 17” ЗАМЗИМС 757РЕХб/у 783 те 068 512МЬ, 333 МН», РС, МСР, бресс 65 СКАВУТЕ СА-851000,865С Мдео. АСР .558 ЮТ_ ; 20 — СОРМ/“$ОМУ" 52х24х52 269 48 ; 30 Ем ГО 23700 ог 755 
24-2,67/512/40/128/52х/58, \845РЕ 2980 ‚537 ; 10 ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ для пк м БОЕ 512МЬ 400 МНЕ 367 №5 6728-010 865РЕ МЕО2:5 561. .:.. 103 ; 13  СОВМТЕАС 52/24/52 ОЕ 282 5:19 ЗАТ 3390 12 АОО ог 545 
= т > . Е Материнская плата 21527 577 : 103 5 3  БМО/СРА\М $отвияв 52/24/5516 319 1 59:34 ПУоворниа АЛЯ 
Р4 2.0/512/806/128М/СОК\+0УО 3083 › 571 , 15 процессоры О6к $ОРАМ 512 МВ РС2100 370 г ы 2 = 104 5 3 СОЯ УОВОМ Затьила 6бы/24н 52 а то то Певозикяномту чеикунзлкона 
КредитРМ 3 О6@р;/512МЬ/64МЬ/ЗОСЪК\/5В 3280 , 613 ; 27 Сосег 5370/А Бой С-В786А1 28 5 29 008 512МЬ, 400 МН? РС, МСР, 5реес 376 НТ тир ЕН 108 20 БУО-ООАУ ЗОМУЛивОл больно 48/24 Е р. Е порядка. 
уу .. 5308 1 605 531 Соее боны 4765 С7В6РА 3 7...1.22  ФиндЕВ256МЬ Сальив 404 4 "не" ОЗ65РЕЦХ В65РЕ, 4 ООВАСР в О 33 БВ БЫКИ 336 3 6 130 
Р4-2.8/512/60/128/52х/ЗВ, {865РЕ 3652 658 10 Соофг $З70/А Бой С-7868© 39 712 208 512РС-3200 М-ТЕС СЕ. ЗОВКСИЧАЁ 416 77 1 ЕЕ ПИЗУЗ УТ ый] ЕЕ ЕЗЕНИЗ т ст с 
РЕ ЕО5ТИЕОВЬИОЕ РКС Пита. 29 Соб ЗЗИОДАЬИ СВЕ 32 12 ПЖ мМ_ 4. 1.27 А55 Зоскем78 #865РЕ Р4РВО0 +5аиод 632} 17 : 14 — СОЕМНОмо48/24к/аВх/Л6х/ Зопу 37 1 6812 
Р-4-2,6 / 512 МВ ООВ / 80 СВ /52х 3864 , 700 ; 20 АМО 80062-28 ОСЬ2АТНИОМ от 112 214.27 ММ 512МЬ ООВРС-2700, ВРАМР от 440 80:31 ВЯ а 714} 3  СОАУ+ОМОРОМТЕАС АВы/З4ниа6 16 вы. р 
Р4\2,6/512/80/64/СРЕ\М/17"7556РХ 4098 ; 745 ; 31 Сейегоп,РМ,Сеегол566МЕ?-2,6С ра 118 р 008 512МЬ РС3200 Клозол (Кено 480 88 ; 32 вы 627 {Р]) 865РЕ РАЮ, 1оп 665 122 ; 13  0\УО16к+-СОЕМ! 48х24х48хЛЕАС 369 6$ 27 
Р4-30/512/80/128/52х/3В, '865РЕ 4196 ‚756 ; 10 — АМООьоп 1300 Могроп з 178; 33 ; 34 — ОРЕЗОВАМ 512МЬ РС2700 Кадчюп 505 + 91; 33 и рвы А 
Ре. 151 МВ БОК /120 ОВС 6458 ;.1170 320 АМОКУ-1400 РУВОМ Арроге4 266 МЕ а ат. офи ЗЬМЬ Сальта 354 4 Азиз Р4РВ00 Оемхе ВЕТАИ. 5-АТА 740: 137 ; 1  ОМО/сО-киТезньа 32/24/48/16 40; 76 34 
Р№.20/256/40/СЕ64-+ТУ/52/17° 509 ; 12 Гиоп 1600 МГц 232 143 ‚2 — ОЮЕЗОВАМ 612 МВРС2100 ибтеоп г 52 10 19 Е а ЕЕ СЕН ИР 
72.5256 [ВО [ОРУ АСР -АУИУ" 577 112 АМО Ригой 1 6СНАРОВ 266 МНЕ 253 й НВА ЕРоХ ЕР-АРБА2+ 865РЕ 790 : 145 32  ОМО-ВА/+АМИ МЕСМО-1300А 772 114311 
рт ООВ ВЕ СОКИ ЧО АМО иоа 1 60ОМНЕ пе быиыар, — Сотраа ОЗ Сре ЗЕ МЕ Метео! 54 № Мотеринскоя плота 01627 795 : 142 ; 3  СО®/МИотеда 9602ЕХ24»/10х/245) 305 м п 
Репниг 4 2,0/256ООБ/40/СЕ 64/ СОРМ 520 ; 23 СРИ АМюп ХР 1900+ 293 53 ;19 ЛАЗН Кеодег/\МИиег 6 т 1. 102 19 27 ОЯ ги РАВТУ 865РЕ, 8 65РЕ 872 160 132 — ОМО+Е/Ю\М Рюпеег 106 ОЕ 1265 220 п 
Реппыт 4 2,66/2560СРУДО/СЕ 64М 570 ; 23 — АМОАТНИОМХР 18004 297: 55 +21 — ЗМАВТМЕТШ Сог ВАМЬ ПЕНИЕ ЕЕ ИЕ ЕЖЕ 
Регниго 4 2,6/800МНЕ/256ООБ/4О/СЕ 660 23 — Савгоп 1700/40ОМГи, 5476 308: 56 ‹ 29 — МАИМЕРА Сыд 64МЬ 1501 28 327 Е АЙ Е Е ЕЕ Е т 1948 грн. 
_ Компьютеры на базе АМО АМОК-ХР-1800 АТНИОМ оскегА /266 ЗИ, 57 ;8 = СОМРАСТААЗН МетогуСаг128МЬ 198 | 3 127 А те Е 3016 грн. 
Кеедитразтинные но базе РУНОМ МОФАМ Е. 42 СРОАМОАТНОМХР1700+ 6 5 10 МВ 128 115613820. ВЕНА 10-16068 5400 Зоттзмур/Можог ИО от 268 ; 50 ;27  Эиестег болу50Т-9000 12/24 СБ 2358 {401 и 2523 грн 
Ковдуиваздичныено бозеАТЫНОНЫ г. 910. ;_.170 ‹ 27  Саегоп 1800/400МГь, 5478 3253512 Собрано Ска 28 М Мени ба У МВК ЧИ НСО Ь ЗАСА тосе 275 - 50 129 Зиеатег м $0Т.11000 24/40 СЪ 3968 60 и 
Любые под заказ, ст 1010 _ 187 ; 21 — Савгоо боскем78 17 СНёВОХ 39 м Материнские платы 20-16068 7200 еодее, Мохюг От 284 ‚53 127 } 73 10 п М8 багато | Нших конфиуращи 
Кредит 1,7СЁ;/256МЬ/32МЬ/40СЬ/СО/38 1011 189 27 АМВ АТНОМ ХР 1800+ ТрогоюдНЬге4 330 4 486 + СРУАМО 2Х4*100 29 5520 СЪ И. МО 285 52 29 ы ны К 1 0 $ >, 
1300МН-256МВ-4ОСВ-6АМВ-СО-58-17" 1183: 29 ; 9 — ма Савгоп-1700тРСА 1286 сосе 338 ; 62 МА АРРОШЮ+СРИ Р133 103 20:40655400/7200 Одопныя 272 154 115 ЗС Ааыек АМА ЗО ен 0829) т. БЕТ редит - ® перший ГИУ Т.: 2167483, 
2000МН2-256МВ-40СВ-32МВ-СО-5В-17" 1264 234: 9 11е/ Саегой 1700/128 Зоске! 478 338 62 АВАТЕОМАеЕНеогоирют 112 Е ИЕ 293 53 ;19  ЗСУАдореснаь940им 190 ЗНАТИ Кредит за 2 години (до 2-х рокв) 2165917 
сте три ор!ес 
РУРОМ 1,362/128М/20СЪ/32АСР/52х 1293 ; 235 ; 29 ма Саегоп 176Не 12ВКЬ А7В)Во 336 АЗИЗ, АВИ,ЗОНЕКАИ СБУ, от 123 ет м ИИ ИЕ 
2.^1200/128/20/8М/52х/ЗВ/лаю 123 233 ) 10 — АМОАТНОЮМХР2000+ 340; 83 МА АРРОО+СРИ Р166 ММХ 143 И ЗС АИ Иа ее ии 
ИЕ УИ ЕКИЧЕНУЕИ В 1348 3 245 527 АМОАНопХР 1900+ Мн ОВЕН 38746 РЕСУЧЕЗВЗЗЗ ООКАСЛАМ ое НОБ 40 СЬ Мамог 400ЕВ 303 ; 55 ;29 (о1605СЯ м 29160/291604 891 : 155. И 
СТВОЛ СОЗ Икера25О 1350 5 250 ; 15 — СО МНет ХР 2000+ 351.165 ИБО КАТА МОДА КЗ и } НОО 5оттзипд 400 СВ 5400 грт 315 ; 57 ;29 — \0160$С9 Адарес 39160 265 95 ; зи 
2400Мнё-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-5В-17" 1361, 252 5 9 — вы Сыегоп1.7 СНЕ/Л28К ‚5476 359 | 65 Зобкег А ЕИТЕСВОЦР 55764. Е58333 оу 39 134 а а с о сп > 
АТНОМ 1800/128М/20СЬ/32АСР/52х 1436 2 ; 29 — Саегол2000/400МГи, 3478 363 ; 66 ЕС$ 55748ЕХ 1737А2 зо<% А 26; 40,2 СЕТИ № зао гомо оп ОЗ тт ме 
1300МН2-512МВ-60ОСВ-64АМВ-СО-58-17” 1442 267 29 СРО АМО АТНЕОМ ХР 2000+ 363 66 КТ266А,КТАООКТ6О0,ПРогсе? от 219 41; 27 4009 7200 АТАТОО\0 (М4) РБА ЕР 160 РАЮ ЗС Адаресот Я В АНЕ: хертюикова НКС 
Риг1300/128/20/32/52х/58 1493 ; 269 ; Ю — СРОАНопхР2200+ 370 67 "Азкоск" КУУТ2 МА КТ266А, 266 МН; 233 42 ; 33 ия 6 402 687200 рт аи 16320 ВА ЗСЗ А а = о достутн! шны 
АНог1900/256/40/64МЬСегог-/СР./5В 1571 291 ; 34 им Сыегоп 1.8 СНЕ/Л28К ‚51478 — 370; 67 МВ МУ МА-КТ/266А/333 АТХ от 275: 50:3 но т а ею ПмаМааа, И СЕТИ Процеоор лол 1600 МГц 
2000Мн#-512МВ-60СВ-6АМВ-СО-5В-17° 1588 294; 9 — СР Сеегоп2 0 СН бабке 478 Вох 375; 68 РСРАКТМЕЕ К4СОДАЗА.279А КТАООА/АТХ 25 95 12 АИ ЗБ О че = И | Память 256МБ ООВ 333 
АЙюг1700/128/20/32М/52х/В/КТ266 А 1654 — 298 10 — има Савгоп-2000 тРСА 128КЬ сосне 387 п. МВЕСЗРАУММ2 7 ЗмДАМ 281 я 2 4009 7200 АТАТОО Зеодсте? гтор1 329 61:2: — АЗАБоА-107 ВО МУРМРО я Е 19 Якснии :;машнй комлютер Жорсткий диск 20ГБ 
2ь1400/256/40/32/52х/38 ь 1676 , 302 ; 0 АН ол ХР 2200+/266 МНЕ Топоп: 387 72 РЕ Зоске! 478 АСРАх + Мес +5009 281 52; 14 40бЬ Звадоть Воитосида 72008РМ 329 `^И ; 34 — Зреокег Макхно ©5180 22 4 33 ясього за Видео СеРогсе 4МХ 440 64МБ ТУ 
2400МН;-51248-6068-64МВ-СО-5В-17 1685 312; 9 — АМОАМопхР2200 + _ 392 1 172 АЭВоск К7УМ2 ЗО КМ266 ЗоскегА 289; 53:13 НИКО а оО та Е са 
АТНЫОМ 1800/256М/40СЬ/32АСР/52х 1700 ; 307 ‚29 — АМРАНЮйХР2000+ 2 т ЕС 64ВЕХ-А, 55 648ЕХ/9631.008400 27: м - О Е 5-11 285 у.о. исковод Е 
2600МН»-512МВ-ВОСВ-6АМВ-СО-5В-17“ 1750 324 ; 9 — Счегоп2000/400МГи, 5478 5х 36; 7 МВМУИМТЕН-В45/1865 1875 АТХ от 309 + 5 19 ВОТ ВРЕТ = ый ь Дковод 1, и 
АТНИОМ 1900/256М/ЗОСЬ/СЕР 64М/52х 1755 _ 39 ‚29 на Савол20 6Н128к,5'478 37; 72 МВ АЗВосК, РАМ5Б/А/АЗВ, 845 С. 303 565129 И О тем З и | Звукова карта 5.1 
АНоп1700/256/40/32М/52х/ЗВ/КТ266А, 1804 — 325 ; 10 те! Саегол 2400/128 Боске! 478 405 75 ОН А7230-Е БИК КМ266 305 56 ; 32 40 СВ\\О 7200 8 МВ саске (400.8; 342 я п АЗАБо А-304 160 \/РМРО. 33 6 19 Е Корпус з блоком живлення З00Вт 
РУВОМ-1400 / 256 МВ / 40 СВ /52* / 1838 _ 333 20 — МН С206Ни/128 (боске! 478) 407: 74 МВЕСЗ КТ00-А ут 0 ЛАМ 308 {56129 И ИНЕТ т = о д он Клаву, ее килинок 
АНюп2000/256/40 1644/52 /ЗВ/КТ266А 1859 — 335 10 — Саегоп24 СНеЗоске! 478 Вох 410 ; 76 МВОЯ МВЗ3-ВС/Е 845Е 308: 56 2 Е Е тен = Е | 
`АННог2500/256/80/6АМЬСеРог>/СО/ЗВ 1883 345 34 — СРЫСаегоп2 4 ОНа бое! 478 Вох 44 25 АЗВоск РАМ5О 8450 СВЯТ ЗОО ОЕРМ МЫ АТА От4063 И УТУ г ыы 
21.3Св=/128М/20СЬ/АСРЗ2М/52>/15 1855 ‚ 339 ‚29 ин Сыегоп-2200 "РСА 1284 собфе 414; 76 АЗВоск РАМ5С1 845. Е 5 Е 32 ИР ЕН а И УТ ЕАТТАИЗ 5: = 
АТНИОМ 2000/256М/4ОСЬ/СЕ 32,/52х 1876 3 ; 22 — АМБАНопХР2200+ 420 ; 76 Я МВЗЗВСУЕ, 845 322; 59 : 32 ЕТ, Е ВЕБЕ тент — 2 т 
АЙ Юп1700/256/20/64/52х/5ВЛЧЕ2 1943 — 350; 0 ие! Сыегол 2,4 СН;/128К ‚ 5478 431 78 ЕрохЕР-Р4АМКР4М266 322 59 ; 32 0СЬ Мечеть урны 7200ЕРМ 5 а СЗЗ РОМ Ею 50 ош ГАРАНТЯ млм. азрагк.сот.иа 
Конфигурация под закоз ст 190 — 360 31 — АМОАТНИОМХР 2200+ Тойоп 444 АБРоск РАМ5С1 18451, ОБЕ/ЗОВАМ 37:60 {13 НЕ Е Е ДО 3-х РОЮВ У КРЕДИТ ВЕБ-КРАМНИЦЯ 
АТНИОМ 2600/128М/20СЬ/СЕ2 64М/52х 1980 — 360 ; 29 има Сиегол-2500 12ВВЬВОХ 474; 8 А5И5 458%. 55 64849631 332 1 @ 13 . ь 
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Наименование рн. Наименование | ген, пуе. ко Наименование при. уе. мод Наименование пн уе ко Наина пм. уе ЖоВ. к Е 
Село Уоме 41 61 Монитор 17" ЗАМЗИМС 7535 644; 117 : 29 — 17“отзьпо 172 тит ТЕТ 2889 {535 ; 18 Струйные принтеры, > 12$ АРС ВАСК 500УА С$ тв омплектуюч | Пред’явнику! 
Колонки СЕМИУ$ $Р-КОВ, 6 Вт [3 17` 0.26 Зотзипо 7533 1024768 85Н2 653 121_; 18 — Монитор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 172 могу 3003 ; 544 ; 22 НР безе! 33206 (158) 200 36 : 10 — УРЗМИЗТЕК 800 Ро 392 7; 20 Пе ри ф е р тя 3 Книжка 
Колонки СЕМИ$ 5Р-С106, 6 Вт 61 17" Запигоп 76Е 655 118 ; 10 Монитор 17" ЗАМЗУМС ТЕТ 1735 3025 548 ; 22 САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК ст 263 38 27 — АРСВК 475/500/650/1000, 300\/ 05В+ 405 75 ;.15 Н оут бук 
Колонки СЕМИ$ $Р-С10, сет, 10 Вт 66 15" Зотзиав 5519 656 1115 16 — Монитор 17“ ЗАМЗУМС ТЕТ 172415} 3124 ; 566 , 22 Принтер НР ОезКе! 3320 А4 264 37 :; 19 — МОЗТЕКРоме Моя 800 Рго, АМК. 405 73_1 33 У ; 5% ГИГ 
Колонки СЕМИЗ $Р-К1О, 10 В _ 66 17" ЗАМТВОМ 760Е Ао! 0,24 тп 664 123; 21 17" ЖК монитор 573Н 3142: 51; 3 ЦЕХМАЕК Союг Зе!Ришег 2602, 245 45 ; 8 — ТАРРИТЕИМТЕРМЕТ 5001, 500МА 414 52 2 №1 пю 6 ри ие * 
Колонки СЕМИЗ$ ЗР-©10, 10 Вт 77 17`0.25 Веп@ С774 1280»1024 67Н& 680 +: 126 {18 — Монитор 18" С ТЕТ 811$ 3146 ; 570 : 22 1ехтогк 2602 12-8 стр/мин 24001200 248 46 : 15 — АРСВАСК- 125 С$ 500 ВКБООЕ 420 Ки на замовлення 
Суеануе $В 128 {СТ5880} 2, РС! 83 Монитор 17" ЗАМТВОМ 76Е 696 ; 126 ; 22 Монитор 17" ЗАМЗУМЕ ТЕТ 173В 3185 ; 577; 22 1ЕХМАЕК Соон4е! 2602{2400%12009р] __ 266 4 — ТАРРЛЕОММИЕМАЕТИМТ 500, 500УА, 679 123. 20 
РА СРЕАТМЕ $8 4.1О/аис! 86 17" Зопигоп 760Е 701 127; 19 — Монитор 17" ИБ ТЕТ 7208 3185 ; 577.4 22 Сопол, НР, Ерзоп, ахтагК от 275 50; 31 АРСВАСК-0Р5 650УА, 400 уу 696 126 20 заез@сз-Нем.сот 
Ствонуе ОЮГАЕ4 1 РС! 92 Монитор 17" ЗАМЗИМС 7533 78 130 ; 22 17` ЖК монитор Н57ЗМИНД. 3203 ; 572: 3 Ерзоп $5/уз С435ХИРТ 319 59 ; 18 — АРС650 МА АРС ВАСК 400М/ 72 130 33 Е 
Сей баипа Макег ме 5 1 м/0УО. 94 17° Зопитоп 76ВОЕ 729 32:5 17” ЖК монитор $738 3254 581 з 'Сопол В15-200х/320 от 320 ‚ 35 — ИРЗРОМЕВСОМ КИМ-1000АР ЗМАЕТ 778 чм 2 пИр; й Милли. С15.Кеу.иа 
Колонки шхеол ЕМ-82 (154+2х5М 108 Монитор 17" $М 753 ОЕХ 729 135 ; № — Монитор 17" ЗАМЗУМЕ ТЕТ 1728 [25 3318 ; 601. 22 Принтер Сопоп 1250 324 50 ; 14 — АРСЗМАЕТ- 2$ 420 МЕТ 806 ; 146 ‚20 т 044) 
Зрескегз Моххно М/С$-600 п "Затиол" 17" 760020, 1280х1024@® 733 132 ; 33 — Монитор 17" ЗОМУ ТЕТ НЗ7ЗН (Сгеу) 3450 ;_ 625 ; 22 САМОМ ВС 250/350 4800х1200 12-8 329 61 `; 15 — МоекРомеМоя 400 Е: 29 5 ы 8 | 
АЗ Мохато МУСЗ-611 20 \/ ВМ5 дерево 116 17" Затвияд 75ЗОЕх. 740 134; 19 — Монитор 17“ЗОМУТЕТ Н57ЗЕ(богкВу 3450 ; 625 ; 22 Принтер САМОКН-250 АА, 2880х 720 332 8 -23-60 г 
Колонки СЕМИИ$ 5Р-©16, 16 Вт 116 170.26 Затзиид 75З0ЕХ 740 137 {18 17" ЖК монитор НХ7З$/В 3472 620; 3 САМОМ В/ 1250, 12/8 рр, 48001200 353 64°; 20 ь РАСХОДН ЫЕ МАТЕРИАЛЫ =. 295-94-10 ) Е 
АЗ Мажго \УС$-600 2х18 \М/ РМ$ дер. 127 17° 16 Т710ВН Нато Ех 756 140,2 Монитор 17" ЗАМЗИМЕ ТЕТ 1724/05} _ 3478 +: 630 ; 22 Принтер НР Резке! 3550 365 8 Картриджи . ` 2 
Колонки ТЕАСРМ-260 132 17" С 7108Н НАТЕОМ 0.24, макс. Е 768 м; 8 Монитор 17" ЗОКУ ТЕТ $738 3511 636 ; 22 НР Оезке! 3550 14/10ррет ч6/цв;364 377 68; 33 Чернильница ВСЕЗСИЗМ/ЗУ 54 35 
`Мефо Ропе ТУ \\опдег МЕ 138 17" ЗАМЗИМС 763 МВ 0 20, 10245768@ 768 м; 8 Манитор 17" ЗОМУ ТЕТ 57ЗН 351; 636 ; 22 Принтер НР Резка! 3550 А4 381 69 ‚19  КартрижНР 6656/6657 120 35 
Колонки Шхаоп [Х-600 (220) 140 15" ботвупо 5508 770 135 ; 16 17" ЖК монитор ХУЗН 3584 ;_ 640.3 САМОМ В/1350, 16/11 ррт.4800х1200 442 80; 20 — Кструйнымлозерным принтером от 140 26; 15 
ЗВ Сгеавуе Шуе! 5 1 РСЦОЕМ) 171 "Затзипо" 17" 7550ЕХТСО 99 772 143 57 Монитор 17" ЗАМЗИМЕ ТЕТ 172Т 3665 1664 ; 22 1ЕХМАЕК 752 10{61200х1200 ИЗВ/ИРТ 464 86 ‚15 151629, в м г. ры Зе! бжх м2 % 13 
РС! СВЕАТМЕ ме! 5 2 177 Зопузипа 17” 753 ОЕх 77 4 17" ЖК монитор Х7ЗВ 3674 : 656: 3 НР безе! 3650 470 87; 18  НРобб14ае, Вр 920 Юг Резк 41 610 ' 
СВЕАПУЕ $В ме 5 1, Оюла! ООТ 182 ТО 17"5М 755 БЕХ 783 145 ; 14 — Монитор17” м ТЕТНХ73$ 3831 ; 694 ; 22 НР Резка! 3650 17/12ррт чб/це; 364 477 865 33  НР5162бое, Гр №926 1ог Рек 4е! 4жх 147 27313 комп ютери та кондищоне ри 
Колонки СЕМИИ$ $Р-Су2.1 Зйт, 150 Вт 182 17" ЗАМЗИМЕ 755 ОРЕХ 020, ОулоНет 790 145; 8 Монитор 19" ЗАМЗИМО ТЕТ 191№ 3991 1 723 ; 22 НР резке! 3650} 491 89 | 20 — НР5164фае, бр №4 Мог Реж 4е1 8х 147 2 а у кредит на виндних умовах 
АЗ 5МЕМ АЕ-11 Н-Едерево} Е 184 17" Зоттзипо 7550Ех 795 144 19 Монитор 17" ЗОМУ ТЕТ Х7ЗН 4024 : 729 ; 22 Ерзоп 5$ Со[ог Рлою 830 556 103} 18 — НР5164бае, пр №45 1юг Оезк де! Вх 147 27 13 за самими 
$К-480 зцбууосег +2 зраскегз 4804 _ 187 17" ЗАМЗУМС 7550ЕХ 799 148 ; 15 — 21"ЭЛТ монитор ЕбЗ0 41443 740: 3 НР резке! 5150 562 °, 104 ‚ 18 — Картридж НР С6614О/661$ чёрн 148 35 Гарантия 3 роки! низы ки ми 
Колонки Зуеп АЕ-11 2х18Вт дерев. ко 193 Монитор 17" 5М 753 МВ 799 148; 14 Монитор 17“ ЗОМУ ТЕТ Х7ЗВ 4151 752 ; 22 НР Реза! 5150, 19/14рртт,4800х1200 580 105 20  КартриджНР 51626Ачёри 150 35 :. | 
Колонки охеоп 1900 (2х1 8 М 194 17° ЗАМЗИМС 765 МВ 805 + 149; 21 — Монитор 19“ЗАМЗИМЕ ТЕТ 192 могу 4306 {1 780; 22 Принтер НР 0езк4е! 5150 А4 591 _ 107; 19  КартриджНР 51645 чёрн 154 35 ИНК 
Атьег К&Л М зиБъуосег+4 зредкегз 231 17" В Т71ОРН Наноп Ех 805 + 14912 Монитор 18" 16 ТЕТ!180ОР 4306 1 780 ‹ 22 НР 5550 605 ‚35 — НР51649ое, Бр Мо49 {ог Резк Ле! 6хх 158 29; 13 
Теофек ТУ Тюнер ТУ200ХР „РС 237 17" (С 27008 Ясноп 810 150 2 Монитор 22° ЗАМЗОМС 12004Е 4391 1 790 ; 22 НР безе! 5550 А4, до 17стр/мин. 627 115 ; 13 Картридж НР 6625 цветн 170 35 
Стеспуе пзрие 21 2400 Спс. .248 17" 026 Зопзиод 7550Е 815 151; 18 19" ЖК монитор $9ЗН 441} 793: 3 ЕРЗОМ $$ Союг С82, 22ррт, 5760 635 115 ; 20 — НРЫ 00 ити Газе 170 28 
Колонки Зуеп АЕ-21 2х20Вт дерев. ко 254 17" Зотзипо 7550ЕХ. 821 1522 197 ЖК монитор Н5ЗН 4441 79313 НР Ое5К1е! 5550, 17/12рри,4800х1200 635 115 ; 20 — КортриджНР 6578 цветн 180 35 
СРЕАТМЕ доу Еб 5 1 266 17° Затзипа 7550ЕХ 823 151_: 32 19" ЖК монитор Н$9З\ 4441 793: 3 НР рзс 1210 оИ-п-опе 4800х1200 774 142 ; 13  Затзиао МИ210 Зипутй Говег 186 28 
СВЕАТМЕ 5В Аудюу Еб 293 17° 1С Е700В 1024х768@85Гц, ТСО '99 823 151; В 19" ЖК монигор $93В 4564 | 815 Г 3 Солоп!-550 789 35 — НРЫ 1200 ити [озег 220 28 
Колонки Шхеоп ХТ. 1 {30М/Н-15\*5} _ 302. 15 ПАТВОМ 17" до 16001200%85НЕ 825 150_; 31 Монитор 19" ЗАМЗУМЕТЕТ 1931 4577 ; 828 | 22 ЕРЗОМ $1 Рваю 925 ( 5760 491) 1229 Пр 4  РЫ2100 билитя обе 254 28 
Колонки хеол 1Х.У5 1 {20\/+10М/*5) 308 Монитор 17" М 755 МВ 837 155 ; 14 Монитор 19" ЗАМЗИМЕ ТЕТ 1921 4703 ; 852 ; 22 Ерзоп Зиз Союг РНого 950 21 391 ; 18 — Картридж НР озее (С7 П5АНо 292 53 2 В. -| . НЕ: | 
СВЕАТМЕ $8 Ауфоу В 1394 __ 342 Монитор 17° 5 Ройтгоп Её Т710ВН _ 845 153 ; 22 — 19ЖК монитор ЗН _ 4738 } 846 Г 3 Принтер Сопоп 350 гарантия 82 ‚24  КартриджСопоя В 100/100) 308 3 . . ВЕ Ы 
Копонки Зуел АР-З1 200Вт дерев. ко. _348_ Монитор 17“ ЗАМЗИМС 7530ЕХ 850 1 154 ; 22 19" ЖК монитор НХ93$/8 4799 | 857; 3 Принтер Ерзоп 5ыиз Рпою 830 102 . 24 — Картриджи НР. ХЕВОХ, Сопоп, ЗНохр 7) й 
АмеМедю ТУ идю 203 + ЕМ, пульт Монитор 17" ЗАМЗУМС 753РЕХ _ 850 154 3 22 — Монитор 19" ЗОМУ ТЕТХУЗН (ММ) 4852 | 879 ; 22 Принтер Сапоп 450 гарантя _- 98 ; 24 — Картриджи для струйных принтеров 24 ВА ИРИНА ВАГААГИ Ш НБА 
Стеайме перие 5 1 5100 Сома! 5 Монитор 17" ЗАМЗИМС 7530ЕХ, 850 3 154 : 22 — 19" ЖК монитор ХЗВ 4883 ; 872; 3 Принтеры НР, Соло, Ерзоп + дост 24 — КартриджиНР9/6/1100/1200/1220 46 24 БЫ 102000 НАТ АСТ 
СВЕАТМЕ Ауфоу2 61 ^^ _ 15" Зопу Ми$сап б/у 855 150 3 16 — Монитор 9" ЗОМУТЕТНЗУЗЕ 4924 | 892 | 22 Принтер НР Оезк\е! 3550 67} 24 Тонер Е | КОДАЛРВОУРЕР В А ОАО 
Сивайуе АИСИСУ-2 61, РСТ. ыы 495 17" Зотзую 7570ЕХ _ 886 1 14; 2 Монитор 19° $ОМУ ТЕТ ХУЗВ Вюск 4962 1 89 : 22 Принтер ЕРЗОМ С43/С63/С84 от 57) 24  НРЫБУЫ/ 0 3408 Зититй озег 15 28 
Колонки пжеол 155.1 [40\+18\/*5) 518 Монитор 17“ЕС Наоя Её Т71ОРН 900 163 1 22 Монитор 17" ЗАМЗИМЕ ТЕТ Л7ТМР (И) 5023 : 910 ; 22 Ерзоп С4ЗИХ —57 ; 23 НРИ12001908 ати Шозег. 20 ; 28 ПАТАУДКАМЕЛИ ПАРТИИ РТВ У РЕПОНАХ 
АЗ Сгесйме 6.1 1перие 6700 Зоо _ 55 17 Затзипо 757р 905 166 ; 32 Монитор 19" ЗОМУ ТЕТ 938 5134 : 930 ; 22 Сопот 50 65 23  Затзмлу 1210 658 Зитиии овег 36 28 | по дробиш та щни на 
Колонки шхеоп Х/Б 1Н {50\4-25\/* 2) 567 15:2 Манитор 17" ЗАМЗИМС 7559ЕХ 905 164 122 — Монитор 19" ЗОМУ ТЕТ НЗУЗН (Сгеу] 5134 $ 930 : 22 Вгофег 1030/ 1240 2108 Зотитй. 64 28 млм. хапеп.сот.ца 
Колонки Цжеоп Х.У99ВН (50\+-25\"*2) 648 120 ;2 Монитор 17" ЗАМЗИМЕ 763МВ 91 165 ; 22 217 ЭЛТ монитор 6520 5214 ; 931 Е Принтер Зотвипа М(-1210_ 859 ; 15 ; 14 — РфХегохм2432/40 10758 Зитгий: 30 28 о ы с 
СРЕАТУЕЗВ Аифау2 МХ 684 124; 20 17`026 Зотзипв 757р 1600х1200№ 923 171+ 18 Монитор 17" ЗОМУ ТЕТ НХЯЗВ 5310 ; 962 ; 22 Принтер Затзипа МЕ-1210 861 156 19 (044) 564-5632 
Колонки СВЕАТУЕ [Тидуе 2.1 (3450 _ 690; 125 20 — Монитор 17°1С Номоп Е700В 933 167 , 22 Монитор 19" ЗОМУ ТЕТ НХЯЗ5 5432 | 984 ; 22 ЗАМЗИМЕ МЕ1210 (12ррт,600*600} р! 886 . 164 15 — Лентокрасящая нейлоновоя ‚от 01 28. атеп@ И 
Большой выбор акуст-их систем от ; 27 Монитор 17" ЗАМЗУМЕ 765МВ 949 1 172 522 — 21"ЭЛТмавитор 7520 628 | 18 а ЗАМЗИМЕ МЕР210 (А4, 600 9,12 рри] 899 ; 162; 33 — НРЫ5М6/00 Арех, Зитили Иозег 44 28 х епооа. 
(уе Аофау И РЮйпот ЕХ 61 5 27 ‚17 (С Р700Р Натоп 956 177 2 20.1" 0.255 ВепО ЕР2081 ТЕТ 6772 1254 ; 18 Затзиупа М!-1210, 12 ррт, 600 9р',8 905 164 20 НРЫ 5/6./1100 Напр, Зутиий Тозее 48 ‹ 28 
Видвокарть г — 17^ Зотзипд 753 РЕХТСО"99 __ 969 1701.16 Монитор 21" ЗАМЗИМЕТЕТ 210Т 9980; 1808 ; 22 САМОМ, НР, Вготег НИ, Заплзипо, Хегох от 936 . 175 ‚27  НРЫ1200/1000 Нопр, Зопчой Еазег 67 28 
4-128МВ:АП,СеРогсе от . 43 8 127 — Мониюр17"$М 757 МЕ 959 185 3 14 — 24"ЭПТ монитор РМ900 10248 | 1830; 3 Затзипа МЕ 1210 РТ, 158] 944 170 ‚ 10 — Чернила СополиЧемйен Раскогд,от 68 28 
Очки вир Реол-ти Саи\уаг Я ЗВ ЕТ. | ия 22 1621 17026 Затзипо 757МВ 1010 ; 187} 18 — 20-ЖКмонииорХ202 10786 : 1926 ; 3 Принтер Зотзип МЕ-1250 960 . 174 ; 19 — НРЫ2100 Напр, Зыгитй авег 88 28 
СеРогсе ИМ, от 32-128 90Е от 144 27; 27 — 17"Затзипо 757МЕ 1021; 185 : 19 20" ЖКмониторХ2028 11004 ; 1965; 3 'Сапол 1ВР-1120 1-я зсправка 50% 962 35 — Чипехме Орто 320, 520, 620 102 28 | 
ЗУСА 32 МВ ММаю СеГогсе 2МХ-400 А 149 27:19 19025 а №991 16001200 78Н> 1026} 190118  29°ж ее 232 14274. 2549,3 НР 1озегде1 1000, 10 рип, 6009, 966 | 115 : 20  РииХегохМ24/32/40 Нопр, Затети 125 28 — РУВОМ 2000 4 2вмь/ Зобьл 6ам/ 1 7" 
АСР.ЗЕРОКСЕ 2МХ 400 32М 164 ; 30 :8 — 17"026$отзуло7570Р 192041440 1042 ; 193 {18 — Манитор 24“ ЗАМЗИМЕ ТЕТ 240Т 17068 + 3092 ; 22 НР разегде! 1000 й 983 ; 182 18 Термоплёнка для факсов Се!егоп 1700/128МЬ/406Ь /64М/17" 
ЗМСАРай СеРогсе? МХ400 6АМЬ 64 182 33:29 — Монитор 17" ЗАМЗУМЕ 7570ЕХ 1049 ; 190 122 — багтлзьпо 75ЗЕХ. 135 ; 24 Хегох РосуРиеи РВех (6004ри, Встр} 1037 4 — Ропозопе КХ-РА 55А и др в асс 22 24 к 
АП Радеоп 7000/7500/9000 008 32/64 193 35:31 17° ИН 757МЕ 1053 1 195.2 17“ ет 760Е 134 ; 23 Хегох Рнозе/3120,6009ру,16 рргт,8 МЬ 1054 : 191 ; 20 Бумага и материалы для печети АТНЕОМ 1900 /256ОБР/40бЬ/СЕ2 64М/1 и «Е» 
64М СеГогсе2МХ400_ 202 36 + 30 Зопззияа 17" ЗупсМозег 757 МЕ 1100 4 17" Затной 768БЕ 145, 23 Сопоп1ВР-1120 1058 ; 19% ; 18 — Бумага, наклейки, пленки + доставко _ ; 24 Сеаегоп 2000 /128998/406Ъ/СЕ2 64МЛ7 «ЕТ» 
СЕРОЕСЕ-4 440 АСРХ 6АМЬ 230 43 27 — Манитор \7" МПЗУВЗН Слотоо4+ 74 1143 + 207; 22 17" Нопзо! 730Е 115; 23 НР|азег1е! 1005, 14 роет, 60Оари, 1065. 193 ; 20 ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИК А 4 РепНит 4 2,0 /1 28008/406Ъ/бЕ2 64мМЛ7" 519 
ЗУСА РОМ СЕА МХ440-8х 64МЬ РОВ ТУ 237 43 ;29 — Манитор17" ЗАМЗИМО 757МВ 1159 ; 20 122 —17’ботьио 75ЗБЕХ 144 ; 23 НР/юзеке! 1010, 12 ррт, 6003р, 8 1071, 194 ; 20 ЗОБ Н оворёчна Акщя 
6АМЬ СеГогсе 4 МХ440 ТУ-ои! 1281 243 45 ; 14 Монитор 17" ЗАМЗУМС 757МЕ 1170; 212 ; 22 17" Зотвипо 7550ЕХ 154; 23 НР озеге! 1005\ 1080 . 200 ; 18 м и ЕВ т не т , подарунок СО-В\У 
СЕ Рогсе МХА40 8х 64ООВ/Т\ 1286 АСР 248 46 ; 15 — 19025 Вел Р992 1600%1200 78Н2 3177 т 218: 18 17" Зотвипо 7570ЕХ. 181; 23 Миона РодеРго 12004412001 рр?) 1098 т — р С — ооо, о не = ь а И 
_Водеот 92005Е 64МЬ ООВ ТУ-ои! 248 46 1 $ОМУ 177" / 24" до 1600х1200х120Н; 1375 250 : 31 17" Зотзипо 765МВ 162 ; 23 Зои МИ750 1188 218 ; 13 ору А С-150{20 Мо _ ! Любченкол 5л.2А Исх Е Е 
АТ Водеол 92005Е АЙопйз 64М РОБ. 22:48 ; 8 — 175отзито 757 МЕТСО'99 1397: 245 ; 16 1515$ 355 . 23 ВЯОТНЕР Н-1230, 600 вру, 12 ррт,2 1798; 27; 20° ОМЗ 350 Ромео ман 1573 ЗИСИЙ Азтозаводсько, Е дориааалы ^" 
64М СеРогсе4МХА4ОГГУ оли) 280 50 ; 30 — Монитор 14" РВОМЕМ ТЕТ Р2456 1419 :; 257 ; 22 37- С Ноно 71ОРН 149 23 САМОМ, НР, Дехтой, Текиогх „от 1210 20 ; 3  Отрузыть 1300 Оидиа 1970 355 ‚0 БИ 11566-45: безкочяюлюнимь 
С\Ь-ЗБ АП Кодеол 92005Е 64МЬ 28 ; 52 ; 32 Монитор 19“ 6 Номоп Её Т9ЛОВУ 1477 1 268 522 15 ТЕТМенконеУЕБО 340: 23 Сопот НР-1005 1-я зсправко 50% 1237_;_ 35° „офоасАмЕА 6148 Ца ооо ОО 
№5-88521040} 2 МХ4000-64, 6АМЬ БОР _ 283; 52 ; 13 — Всевиды ТЕТ маниторов,15"-24" от 1552 5 20:27 ка" ВЕОТНЕЕ Н(-1240, 600 др, 12 ррт,2 1292 ‚234; 20 АРТЕК Сои3200 ЗМРыев, ТЕТ 104 ;.24 Кутеля/ПроданиРемонтиНастройка 
ЗМСА Маиь В9200 64006 ТУ/ОМ 1286 297 54:29 Монитор 19" ЗАМЗИМС 957МВ 1568 284 ‚22 Кеубосгд ВЕЧСУСрегту/Соведеп/АЗЕЕ 53] 2 15 Сопог 1ВР-1 2 01-я заправка 50% 1412 _ 35 > ОРГТЕХНИК. А. р’ 
МЮРОЗТАВ СеРогсе-3/4/ЕХ 32/128 МВ 303 55 331 Монитор 19"1С Нокоп Е900В 1579 ‹ 286 ; 22 Моузо Зслой/Орнсс/Родю/Р52 от и 2 15 Куосега Миа Е5-1010 {038 20+. _ 1568 _ 285. 3 Копироваленсе аннараня В Ж и В А Н и Х 
Радеоп 92005Е 128МЬ ООВ ТУ-оч ОМ 308 Би 1 15*"ВепС) ЕР547 ТЕТ Вюск 1739 1 322 115 — Мозе А4 5\/\-23 17 3:2 НР/юзег 211150 А4, 12009 1608 ‚295; 13 ‘СюлРС.208 скидка 50% 1-я запров 1258 ея 
з Е Комп'ютерв, комплектуючих 
СосБуе АТ! Водеол 9200 64МЬ 4п5__ 313 58 32 19" Затзиаа 959МЕ а 1755: 325 ;_2 Мишко Ад ЗВ Моузе зто! Р5/2 17 3:2 НРЫ 1300 А4, 19рри; 120042116 МЬ 1787 ___ 322 , 33  СоропРС.228 скидка 50% 1-оя зопрь ый ре зв р у 
СЕРОВСЕ-РХ 5200 АСРЕХ Огесх 9/ 64 322 5:8 РНИР$ 15" / 18" ТЕТ 75-100КН; от 1760; 320 ; 31 Моизе А4 5МЛМ-37 зто! 25/2 22 ии Сопоп ЗтайБозе РС-12100. 2856 (524 ‹ 13 СолопРС 336 ско 50% ол зопров т Е ПрагмаТех та периферй й 
64 СеГогсе ЕХ5200 (У ом} _ 342 :_ 9 130 — 15"0297 Веб) ЕР547 ТЕТ чёрная 1787 ; 331 : 18 — Коубосгв Е7-9900 Р5/2 22 м. 33 НР, ХЕВОХ, САМОМ, ВВОТНЕР + дост. Е 24 СооПМРТ6Л скищко 50% 1-ся зопр ЕЛ а "_ 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ Отесх 354; 688 [СО 1516 1510$ СО. макс.1024*768 1868 ; 346 172 Клавиатура Тито Ру Р5/2 2 4 14 НР 1005/1010 а 194 11 24 СополЕС208/228/336 доставко, гор 24 МОДЕРЗАШЯ | 
СЕ ЕХ5200 „8х АСР 64 МЬ,ОБК, ТУ. 354 ; 65 313 150297 Веп@ РР567з ТЕТ МОНМей 1874 | 347 ; 18 — Кловиотура Уикеу Р5/2 К\/О-820 28 ге САМОМИВР 1210 заправко, сервис 20% 24  ЗЕВОХ БУ АЗ 1бор/нин поставка ЕТ, ь ! 
АП Зорге Вадвоя 9200 64М ООВ Ту- 387 п: 13 1516 15115ТЕТ 1890; 35012 Квубоога 107К\и"'9В Р5/2- АТ,от 28 си ХЕВОХ Рвазег 3120 16стр, ЗМЬ+дост. 187: 24 ув РЕН гозерный копи а И ь-- 
Роуюпа@Е РОВСЕ ЕХ 5200 128 МВ БМ 394 73 В ЗАМЗИМЕ 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 1898 ; 345; 31 Моше бепьз/одиес 7209, Зсго! 28 5.9 САМОМЕВР 1120 запровко, сервис 196 ‹ 24 Г Иногофункционаие Ише вул. Виборзька, 41 
А50$9520Мадгс СеРогсеЕХ 5200 2ОБ 405; 75 ; 18 — 1615115155 1024*768@75НЕ, 25мс 1898 ; 342 ; 33 — всв виды оптических "грызунов" от 37 7:7 НР 1000\ 10стр, зопровко ВВ я -- 4 5 я. 5 7 2 0 4 5 9. 0 2 5 8 
СудоБуе АП Водеол 9200 128м 410 7617 15" 16 1510ВТЕТ 2003; зп; 2 Моцзе [ОСЛЕСН 590 орисо! 56 10 + 33 180 23 Факсы 
128М Сеогсе РХ5200 {ТУ оц 431 77:30 — 15’`5отзипо 1525 ТЕТ _ 2015 :; 365 ; 1? — коубоса МСВОЗОЕТ ОЕМ Бомс 17 21 133 т ео т О РЕ пн.-гит. 10-19 сб. 11-15 
_С®Ь-ЗВ АТ! Вадеай 9200 128МЬ 431 79: 32 — 15'Зотзипо ЗМ 151Р эммег акция 2052 ; 380 1 15 — Меозой Моцзе Миг Оойсо РЗ 150 27 зз Сожер Момек ЭсопЕхргез +200 УВ 2 Е ЗА ее те тай т == 
АПРАОЕОМ 9000РВО ММО 64/128М 275 437 {15 — Мантор19" ЗАМЗОМС 959МЕ 2059 ‹; 373 ; 22 (Модемы ее 1200 ув г 8) а 232 43 у 5 Рок В т = 
Вадеоп 9000Рго 128М ОБЕ 275/250 ОМ 444 80 ;10 15" Затвийо 1525 ТЕТ 2068 ; 383 18 — ‘СУСЛужедьжегьАсогр от 48 917 Мизек 120008+ 600120045, СВ _ 244 44 . ч — 
АП! Зорге Водеол 9200 128М БОЕТУ 447 22 (13 БН, ЗАМЗИМС 152(А365} 2090 { 387 | 21 ее ть 54 а 5 МОЗТЕК 1200 18+ А4, 600*1200, 188. 250; 45; 0 ь. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСП ЕЧЕНИЕ р’ 7-62 АУУ 9921.8 >В 9. 
Мапи СеГогсе4 Т4200-8х 64МЬ РОВ__ 481 89; 21 Монитор 15" РЕОМЕММ ТЕТ Н570 (ММ) 2092 ; 379 ; 22 Модем Асагр М56И$ внутренний Адесе 72 13 29 Сканер Мимек Ве@иРом 1200С\ 259 47 19 ЗипогОНсе 60 ОЕМ. 265; 49 2 <: 2 АУУ). © {- СТ. 7 РЕГ. 
СЕРОВСЕ-4 4200 АСРВХ 64МВ 498 93:27 15" Затзипо 1528 ТЕТ 2098 | 380 ; 19 Модет 56 КАСогр МЕРМИ ижег им 72 3. м ВеоРаы х 2 <. т ре 304 5 2 УМафомиз 98 Зесопв Едоп КИЗ ОЕМ 392 72. В 
АП Вадеоп 9200 128 МОБЕММО 512 94 113 15" ЖКманитор 53Н 217 + 378; 3 Е/т ог поюБоокь 28,8-56К от 144 5 оп конер МузеК Ве@'Ром, А 320 УМадомз ХР Ноте Едтоп ВИЗ ОЕМ 392 72 ‚13 
СегогсеЕХ 5600ХТ 128М Тотпадо 567 105 ; 34 15"Затвий ам 152В{окция!!) 2128 ; 394 15 и ем. М Асогр М56ЕМТ, \92/\/ 44 169 13 МОЗТЕК ВЕ РЕМ 1200 ТА ЕЦ 387 п 8 УМодомзХР Ноте Едиюл ВУЗ ОЕМ _ 405 52 |Юигов 1.4/1 ВОВУЗОВЬЛАМЛИОЕО РМТИАТХ -260 
Рой! СеРогсе4 ТМ200-8х 128МЬ БОР 605 ; 112121 Монитор 15" (С ТЕТИ1511$ 2147; 389 ; 22  16,56К\ 34/90, оке, Еж [Ук] 193 35 я МИЗТЕК Ве@:Рому 2400ТА ‚1200х24009ру 403 73 120 \идомзХР Рори ОЕМ - 45 155 _ 13 | Се/егов1,7612/28008/9200-64МВ/ЗОВЬЛАМ/АТХ _-328 
ХЕХ СоРогсе ЕХ5600 128МЬ АСР 8х 648 120 {1 Монитор 15"1С ТЕТ 115155 2147 1 38 122 моде 56 КАСогр М565СО ем\92 193 35 119 НР5) 2400 158 З 414 76 38 у я 292. #7/258. даа -54МВ/40ВЬЛ.АМ/АТХ -455 
ипобМюп СеРогсе4 1! 4200 АСРВХ 649 119 ; 13 15" ботзиио 1576 ТЕГ 2171 402 ; 18 СУСКОБ/ Е21 ем\Уеаог 21 39 15 ОМАХ яга 3450, 600х1200дру, 4261 __ 414 75 1:20 у - 
ЗУСА 128 МВ АБоноп СеРогсе ЕХ5600 662 120119 15" ЖК монигор 5538 2173 › 388; 3 Модет 56 К АСотр М56ЗСО ех гене 226 м1 НР $сол3! 2400, 12001200 др, 48 438 79 : 20 Ремонт, Сборко, Обслуживание ПК 15 35 
АПВАРЕОМ 9600 128 РОВ ТУ© ОМ/У- 707_: 131 ‹ 15 — Монитор 15"1С ТЕТИ1510$ 2180 : 395 : 22 — Хухаместов оммиутоп/ие 56К ст 248 46:15 Сепиуз СоюгРаде НЕ7Х Эт, + слойд 502 91 :20 — Компьютеры в кредит 21 417 
128МВ Вадеоп 9600 Рго ООВ АСР&х+Т\ 724 134: м 15" Затзипо 152$ ММ ТЕТ 2203 > 408 ; 18 — Модет56 К/\М 92 Огем Икгате ем 254 46,19 Сканер Мозек Ве@:Ром 2400ТА Рго 513 93 ; 19 — Зоправкакортриджа струйных принтер 29 ы 16 
$МСА 128 МВ ММаю СеРогсе ЕХ5600 745 135 119 15” ЖК монитор НУ5ЗМИНА. 2234 ; 3913 5$6Кех. М Асогр М56$СЬ\ 92 56К 256 47 ‚13 ОМАХ Азно 5450, 12002400 Фр, 42 524 $5 3 20 ао обслуживание копирав 40 35 : 58 
75600 АСРВХ ОнеаХ 9/ 128МЬ -765..5_ 143 127 Монитор 15" М 152Т ТЕТ 2268 } 420 ; 14 — 7УХН Опт ЗМАЕТ, прош Вектор, У92 289 53 ‚13 МИЗТЕК Ве@иРол 2448ТА РРО,1200*2400 541 98; 20 Запрака кортридже НР Ш от 51 9 16 ПРОДАЖВ К р ЕД и т, дос ТА Вкл ПС м й ВУ 
СЮБ-ЗР АТ! Вадвап 9600Рго (Е 128мМ 774 142 ; 32 15“ Затзипд 1526 ММТЕТ 2279 + 422 } 18  модет 56 К Рухе} Опи» Ми] ем У 90 304 55 №9 НР $с0пе!3670 1200›12004р,и58 20 594 107; 33 оправка кортриджа САМОМ от 51 9 6 рр РАВ р 
АХЕГ СеРогсе ЕХ5600 256МЬ РОК, БМ! 783 1451 15° Затзияо 152Т ТЕТ 23111 428 ; 18 — ЗСОМ, 56К\З4/90, Мосе, Ех 385 т НР $соп}е! 3670С, 1200"120\ 618 12 ; 20  100МЬНР5ЗН, ОС, ЗнеЙРейРНРАМУ 54 ют - ь . 
ЗУСА 128 МВ МУфю СеРогсе ЕХ5200_ 784 142: 19? — Монитор 15" ЗОМУТЕТ $5ЗН {Сгоу) 2352 } 426 ; 2? Руха ММ М9) 56К ем Мечо] и 75: 33 НР Зсапде! 3690С, 12001200 ар! 48 682 120 ; 20 — Обслуживание и ремонт техники,от 82 15 + 13 
Зарр!иге АТ! Водеол 9000 Рго АЙ-л, . _790 145 $32 — 170264 Веп@ 7Р7б7 ТЕТ МинМефа 2354 : 436 3 18 уе 6К ему 90 420 7 ‚13 ЗоспЕхргевь АЗ В, 68 ‚ 127 ; 15  Размещ, оппоратнсервероКопокейши; 544 100; 17 
А$19\9560ТО СеРогсеРХ 5600 ОСА 128 799 148 15 — Монитор 15" ЗАМЗУМЕ ТЕТ $М15З 0$] 2374 ; 430 } 22 05614 ВА /МР (М9) 56КеМ 494 89 . 33 НР $<0п}е! 5470 С, 2400 дру, 48 1325 240 ; 20 Установка иностройка ОСОМХ 1088 ; 20; 1 
АПКАРЕОМ 9500 128 ОР Зоррвие__ 913 169 : 34 — Монитор 15" ЗОМУ ТЕТ 5538 {Воск 2379 1491 122 модем 56 Кети био ем У92 502 я 19 Сканер НР $соп1е! 2400 76 1.24 — Устоновко и частрУ\пдом: МТ Интеры 1088 ; 200 17 
С№Ъ-36 АП! Вадеоп 960ОРго{Р} 128М 943 173; 32 Монитор 15° ЗАМЗИМС ТЕТ $М1525{05] 2379 ; 431 ; 22 С\УСех Медог внешний 56К 46 ; 24 Сканеры НР, Ерзол, Сопом, Мизек ; 24 — Дизойн сойтов, хостинг, настройка 2 
АП! ВАРЕОМ 9800РРО 128 МВ[256 ВП} __ 2108, 390; 1 Монитор 15“ 1С ТЕТ!1520В, 2407 +436 12? — СУС6Кукргрошивка 45 23 Мизек 120008+ 48 : 23  РемонтПК 26 
ТВАМЗСЕМО АТ! ВАБЕОМ 9800РКО 128 МВ 2133 395 +1 16 17° 1710 ТЕТ (400-1.Мечйпб) 2427 . Источники бесперебойнни-› питания {ИРЗ) Модернизация любых ПК 26 
АП Вадеоп 9800 Апопйз РО 128М 2263 ‚423 ; 27 ТЕТ 172\ ЗАМЗОМС 17° 2457 ; 45:1 ве ОЗ 17 з п АРС Зигдеогсем МойвБоок 116 21х20 — Бесплотные консультации по ПК 26 
ВМА ТКТ 32М 64 20 (23 17517105 2473; 45812 Апоптеры ЗСУ/ЛРТ/ИЗВ от 345 и 165 МОЗТЕК 400УА. 215 39; 20  Консультоции по модернизации ПК 26 
МонитерьР Монитор 17" $М 172УТЕТ 2484; 460 ; 14 Корпуса Зарег Роме" УТ525/625/800/1000Р 271 41: 15 — Покулко комплектиющих Б/У 26 
14-24, ЗОМУ, ЗАМЗИМСЛС от 514 96 ;.27 — Монитор 15“ЗАМЗИМО ТЕГ $М1528[05} 2512 : 455 ; 22 УС" 250 для Ро 106 19 ‚ 30 Мозек Рочеег Муз та . 222 . 4 ПЕвико компьютеров Б/У 26 Те. о 
15" 16 3\/500Е 523 951.29 17" Зотзипа 17ЗУ ТЕТ _2538 ; 470 18 — мадеТоменюосе Сопезы вонь 172 1; 33 Розчегсот ВМТ-400 Васк-Рео 228 4 10 омено сторых ПК на новые 26 Е" — я 
15745500 _ 535 ; 99:2 ТЕ" ботвипо 1724 РОВ ВЕ ИЕ Пете му и 12$. АРОНО 1052Е(520УА) ВАСКРЕО 25 ; 42 18 — Покутоперферийных устройств Б/У 2 Ня УЗО ПИ. (7 
15" 0.28 Велб) 551 1024768 67Н2 545 101; 18 — 15" ЖКманитор ХЗН 2587 ; 462) 3 мае Томе АОрея ОЕ0 300! АТХ 250,45 ‚33 УРЗРО\ММЕРСОМ ВМТ-400, черн 232 42 ;20 — НостройкаоПК 26 САДА 2 УИ ЛО ыИ К т 
Монитор 15" ЕС 5 500 __ 580 105; 22 15" ЖК монитор Х5ЗВ. 2671 ; 477: 3 Маде Томег АТХ ИМС . 20°, 23 Розчег Сот КИМ - ВМТ600 {АМ 280 4 Продожа подержаных ПК 2 о ” 
Монитор 17“ЗАМТЕОМ 76Е 605 ; 110 ; 29 ТТУ" Зотзипо 1725 2709 ; 497 ; 32 Пров АРС ВасК С$ 325 МА 350\А(210\\ 234 _ 283 52; 13 Продажа подержаных комплектующих 26 р? И ЕО 
170.28 бапугол 76е 1024х768 85Н 610 113 + 18  'Затзипо” 17" 1723 1280"1024 2720 ; 490 ; 33 — 5035"болу 44 вор ТЕРРИТЕ ВЧТЕВМЕТ 3001, З00УА__ 287 52 ‹ 20 — Изготовление ПК по заказу 26 И ЗЕ Ех тт НИТ 
17" Затзупо 7535 616 14:2 ТЕТ 17" Затвипу 1725 ММ 2741 ; 503 ; 32 С СадРЕАОЕР 4-1 0582 О ит 55 0:2 АРСВАСК - РЗ С5 325 298 54 20 река в . ый 6 
17" Зотзийо 7535 618 112 19 Монитор 17“ РЕОМЕМ/ ТЕТ $Н770 {ММ} 2754 499 ; 22 5-и-1 сагдгеодег ИВ. 56 10 30 УР Роммег Мат Васк Рго Этай ‚от 303 55531 Зеправко кортриджей всех типов от 15 35 РК ыы ина, ИУ м |. и. 
17° 0.27 ВелС 773 1024х768 85Н: 621 115: 18 17" Затзипа 173$ ТЕТ 2770 ; 513 ; 18 ОРЗАРС / СМ! ВасК Рго Зтой ‚от 330 60 {31 — Зопровко кортриджей всех типов от 20 24 
"Затигог" 17`76Е 0 24, 128041024@ 622; 12 } 33 — Монитюр17“ №8 ТЕТИЛ7105 2815 › 510: 22 ь КОМПЬЮТЕРНАЯ П ЕРИФЕРИЯ 7 АРСВАСК - (РЗ С$ 350 ВКЗ5ОЕ! 353 . 64 1.20  Зопровко пезернык картриджей от 50 35 
ЗАМТВОМ 17“ 76 Е 624 4 Монитор 17“ ЕС ТЕТ! 155 2832 ; 513 ; 22 Истричные принтеры АРСВАСК - 25 5475 353 64 ‹_20 — Зопровка картриджа ХЕВСХ, НР, Сапоп 56 24 
17`16 773 643 19; 2 15 17° 1710 ВТЕТ(МИМа0М) 2855 4 ЕРЗОНИХ-1170 [9гол ‚АЗурусифковон 1474 4 ИБП КМЕ ЦЕ.008 М2ЕЛА - ВООМА УУДВМ, 362 671.14 — Зопорвко кортриджей (лаз, стр] ; 29 


ныманонание он. -е. ко 
НРЫ 5/6./1100,Сопоп ВР 800/810_ Св. 28 


НРЫ 1600/1200/1220 | 28 
Вготрег НА 1030/1240/1250 р Е 628 
НР 1300, гаронтия, достовко _ ии Л В 
НР112100/2200/2300/4000/4200 в не 6 
СапопЕС2хх/Зжх/8хЕТ6/ЕЗб} 28 
Хегох ОР 424/32/40/4525 т 28 
1210/1250/4500 ЕЕ ЕЯ 1.28 
ССС Ее 12РРМ, 20РРМ ыы ее. ‚28 
Ерзоп Зов Союг 4хх/5хх/бхх Ы я Е ‚28 
НР 0; 4хх/5ххубжх Ыоск, союг 28 
НРО. 7хху8хх/9хх Моск, союг. у Я _28 
Гехипсик 71х, 2х, Зх, 4х зег Боск 28 
роммону 
Ремонт офисной техники с выездом 20 
Техобслуживание принтеров, копиров 20 в — 
Ремонт компьтеров, от_ Е : 2215, 
Ремонт НОВ, СР-ВОМ ог Е к 58 10 
Ремоит мониторов, от 57 ю 
Ремонт принтеров, от ^^^ _ 57 10: 


Ремонт ноутбуков от ИИ Ето 
Услуги по ремонту ПК, ностройка ПО. 

Покупка комплектующих Б/У. 

Покулко компьютеров Б/У 
Зомена старых ПК на новые 


Ремонт ПК 
к 
Модернизация с покупкой 6/у компл-х 27 5 15 
Замено видеокорт но нозые от ПИ 
Замена сторыхНОР но20СЬ м больше от ^^”: 1141. 20; 16 
Замена принтеров НР на новые модели о. 14 20°: 16 
Восстановление информации НОВ от 114 20; 16 
Моден 286/586 на Репвот от ь 257 #45 #16 
Зомена монит14, 15°но новые 15°_.21° _ 285. 50 : 16 
Модерн 286/584 на Се!его400/128 т ^_^ 542 95516 
Модерн 284/586 на Сеьгог800/256 т ^^” 684 120; 16 
Модерн 286/584 на Се!егоп1 000/256 _ 827; 145 ; 16 
Модерн 286/584 на РШ 700/256 от . 827: 145 516 
Модерн 286/586 но К7-800/128 от _ 941 165_;.16 
Модернизация ПК, дог ги м 
Настройка ПК 26 
Модернизация любых ПК арт : 26 
Модернизация мониторов В Е 3% и Е 26 
Модернизация принтерс® 26 
я Инзерме по выделенной линии — 
Выделенные линии от 64квуот. 2 
Выделенные линии за 1 Гб. 35:15 
64КЬ, от _ 116 5 
128К, от 231 д 
256К, от 462 5 
512КЬ, с” _ 1008 ‚5 
к сот. 

Ноте {пн-пт 22.00-08.00, сб-вс) | 14.025; 5 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22:00} 3 048 5 
„Ночной Цитиед (02-00-06 00} 16 3 5 
`корточка Збвечеровёно. -Обчнсв РИН ? 15 
Домошний Цпйтиед (20.00-08:00} 60 11 5 
лесе Нолитйе$ _ 120 22 5 
Выделенные линии от 64квот Е ‚_ 1000. 2 


РУ2.67/645РЕ/З12/40/64/ 725 

149/52х24%52/ЗР/75ТОЕ 

© а Р\1.8/84561/256/40/ 515 
144/52х/5р/7535 


® 


/ 
256/2099/52х/5р/76ВОЕ 465 = 


АМО Вигоп 1. в/м 265/ 405 
256/20199/52х/5р/7535 


конфИгуращ на за замовлення 
к НОУТБУКИ 


м. Кив, ву. ны. 42, кв. 39, т. 451 83 48 


м. Кив, Ом 
а вул. Михайлвська, 21-6 Бум ТМ 
узлетз тел 1 фа кс 228-5461 г Зумене 


ю ним 228-4972 юним 
Оргтехнка, витратн! матерали, послуги 
улу\аНасот.пеу-итига 
>: поно (@еоЫ. сопла 

Копйювальн: апарати, 
комп'ютери, 
комлектуюч!, 
оргтехнжа, 
терминовий ремонт, 
технчне 
обслуговування, 


модернзаця, 
[9 гл * заправка картридже 


{Дивись прайс) 


Саегоп 1700 (44/256 М/40 65/64 МЬ СЕ/СО 52х- 2 7 
Авюп 1900/256 МЬ/40 65/64 СЕ/СО 52х- 23% 


У КОМПЛЕКТЕ ФЛОПИ-ДИСКОВОД, КЛАВУАТУРА 
ОЕ И «РАНА» 


ЕРАДА 575-3013, 233.345 


Нсутбуки 


Комп'ютери 
Комплектуюч! 


Расходные материалы 


винчестера на нов 
Заправка картрижив. 


Монтаж комп. мереж 


ВИТРАТН! МАТЕР!АЛИ| 


К) мегапрнт 


тпедарйги 
\/ Ормехнжа 
- пртери 


- котри 

- факси 
\/ Ремонт ортехнжи 

Заправка картрджв ‚ 
|У Бумага та матерали для печат | 


| Тел. 51615-61, 230-60-81, 230-60-46 | 
МГм м.тедарйт!.сот.ша 


Компаня "Снт" - 
‚ офнийний дистриб’'ютор 
"СаммН Лазер" (США) 
в Укран! 


ПРЕЗЕНТУЕ: 


ня для заправки 
иди 
#? гнучка система знижокд 


(озими Лазер 


ана, 03680, м. Кив, вул. Желябова, ва 
(38 044) 459-6515, 459-6533, 459-6; 
Е-па: ибю@япетаяегсот 
ммимевие-глазег ог 
айна, 01033, м. Киз, вул. рес 
Тел. /факс: 244-3135, 2 619_ 
_ ЗО, вн и 


ы Комп'ютери??? 


т, 1 Инком р 2489774,2415601,.76} 57 
2 | Азрой (044-2962639.2529758} 55 
3, ВМЗ Тео (044-2528028) 21 
4, Оо\еч 044-4556655) 45 


5 ИТ Рок (044-4647178} 


6 Ка Е 2. 
7__| Зотзийв Й 30-31, 60 
8 А-Гама [044-4590390, 2368650} 55 


7. Аризона [044-2544898.2543991} 
10 И Зиоком [044-5361 135} 55 
и | Горнвест {044-4646699, 4183617) 55 
12; Гронд(044-5517499) А 57 
13 ; Джета [044-4518348} 58 
14 Евратрейд (044-2167483, 2165917) 55 
15 Инкософт (044-2464389,2345335] 37 
16 __| Кворк-М (044-2416741} 58 
17 | Колокол (044-4617988} 47 
18 _; Компьютеринтерсервис (044-2955580] 4, 57 
19 ,; КомТехСервис [044-2368800,2368432) 57 
20 | Корифей+ [044-4510242] Й 43 
21 ; КСАНТЕН (044-5645632] 57 
22; КТрейд (044-2529222] 29 
23 |, Лайтком (044-4688977, 2685752] 57 
24 |, Мега Принт (5161561,2306081, 2306046} 58 
25 |; Мегопол (044-2308220} 15 
26 _; ПрагмоТех [044-4575720,4530258} Ной 
27 | Пульсор (4517046, 4516654, 2689641] 55 
28; СИНТ044-4596515, 2443735] | 58 
29 у СИТ {044-5654277,5653961] 58 
30 м Творчество {044-2341204} 58 
31 , Тест98 (044-4907016,2298095} 58 
32 , Укркомплект (044-2064744, 4593804} 58 
33 ; Фрам-95 [044-4783921} 58 ^ 
34 | Эрадо [044-5753013} 58 
Юним (044-2285461, 2284972) 58 


ГГАН 


УКРКОМПЛЕКТ 
м. Китв, вул. МАРШАЛА РИБАЛКА 10/8, 
тел. (044) 206-47-44,459-38-04 
м. КРИВИЙ РИ, пл. АРТЕМА, 1, 
тел. (0564) 44-13-44 
МАЛ. 'САМТ.СОМ.ЦА 


Коми" ИТ 


24 Саегол-1700 / 85СЕ / 256 ООВ / 4067 покиеривернияй у 605. 
24 С@егот-2000 / 18450 / 256 008 / 406 / 64 СеротсеМХЧОА 58 / ЗАМ / 
24-2000 / 8850 / 256И 008 / 406 / 6АМ берогсе РАБО 58 / ЗАКИ 005; 
дилот-1900 / КИЗВВА / 256 00 / 206 / МШЕОЗАСРУЕВНАМ / С5Хх....... 


| АИл-1900+ / 557АБЕХ / 256М 008 / 406 / 64М Сероге2МХ400 / 58 ЛАМ/ СОЗох. _168бтрн. 
АИ-2200+ / КТО / 256М 008 / 806 / 64М СЕРОГСЕЧМКАВО / 58 / ВАМИ С092х..207Отрн. | 

| А8Си-2600=/ проге / 512М 008 / 800 / 1284 беготсе ЕХ5260 / 58 / РАКИСО2х. 270 рн. 

| 24-2600 /Е9ВЗОО/ ВАР у 2564008 / 806 / 64 СЕеРогсеМ АО /ТАК/ 58 6082. .28351Н 

| 24-2800 ЕЗВВОО 8650 / 512М ООВ / 806 / МО + АСРХЗ / ВАМ р 58 А С05Х.. Завтрн. 
24-3000 /ЕЗВЯОУ 65РЕ / ЗАМ 008 / 806 / 129 СеРогсе РАЗЗОЮ { 58 / ВАК / (052. ЧОЗАрн. 1 


Буль яка периферя та компоненти, кредит, знижки, доставка! 


рчсть*; (044)234-1204 илухествайой меха, 


НОТИПЕНТУЮЧУ `периери 
НОПП"ЮТЕРИ =” НОУТБУНИ 


зп ГУМАННЕМИ ЦМИ 
Ми працюём а, : = 
Пайдан незалежност! 2. другий лоеерх 


228-88-61, 229-88-95 
Пиперсьной еГдозл 498-78-16 


зимних! 


завтайте до нас у 1нтернет! - млмм4е51-98.сот 


№51/274 22 декобря-29 декабря 2003 


Цены 


нша реальн!сть 1СНУЕ. 
и ВдкрийЛТ. 


Передплатний 
индекс: О821 3 


ва нопрями фантастики 

воом! письменники та почоткиву 
/ критика та публщистика 

с новини фендому 
роноо 200 сторнок шомкяця 
зручний формат 


и Е 
НН 


млАлм.ГР.согпиа 
нто@гРЕ. согп.ца 


ежтея 


пратських кий 


& 


Особлив; умови для 
Подолу, Оболонт, Куренвки, Академм!стечка 


т. 464-8262 
464-7185 


